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01997 Intel Corporation. *Paragonato ad un processore Pentium* privo di tecnologia MMX” a parì frequenza, misurato sull'Intel Media Benchmark. 


Ti manca un po di colore? 


Lasciati abbagliare da colori più vivi e brillanti. E già che ci sei, sperimenta anche un suono più reale, immagini più fluide 


e una grafica più veloce*. Da oggi puoi, con un PC dotato di un processore Pentium® con tecnologia MMX"". 


Se poi lo unisci con il software progettato per la tecnologia MMX avrai davvero il massimo dalle tue esperienze multimediali. 


Tecnologia MMX di Intel per il potenziamento multimediale: in altre parole, divertimento puro. 
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| ceffR | IL POSTINO 
» Impiegato scontento, 

+ di Jack Durham ha lasciato 
l'ufficio postale dove 
lavorava prima di ‘perdere 
le staffe! Con l'aiuto del 
suo terapista IL POSTINO è diventato un 
mercenario, che combatte le sue frustrazioni 
facendo anche un bel po' di soldi. 


WIE SHEILA 


In qualità di membro 


& delle forze speciali 

inglesi, Sheila Sterlin 

ONE tl era di stanza a Belfast. 

x E' un cecchino esperto, 

specialista in guerriglia urbana. Sheila è una 

professionista a cui non mancano davvero le 
credenziali. 


OPZIONE MULTIPLAYER. 


OPZIONE CHAT... PER DIRE AL VOSTRO AVVERSARIO COSA 
PENSATE DI LUI! 


EDITOR DI SCENARI E DI CAMPAGNE. 
UNA QUANTITÀ INCREDIBILE DI MERCENARI! 


NUOVI ‘GIOCATTOLI DA COMBATTIMENTO”: MORTAI, GRANATE, 
TRAPPOLE ANTI-UOMO E ALTRO ANCORA! 


SVARIATI TERRENI DI GUERRIGLIA: GIUNGLE, DESERTI, CITTÀ 
E LANDE GHIACCIATE (E ATTENTI A NON SCIVOLARE!). 
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“VENCEREMOS ADELANTE... 
0 VICTORIA 0 MUERTE” 


Sull'onda di un ritornello che mi ronza in testa da un paio di settimane, mi ritrovo 
ce da consuetudine a dover compilare l'ennesimo editoriale in mostruoso ritar- 

do. Questa volta, però, non è il solo eccheggiar lontano di voraci rotative a dettar il 
tempo della mia ligitazione, quanto una sempre più impellente partenza 
per Monaco, destinazione Oliplastidioni per assistere a quello che confido poter 
essere l'ennesimo trionfo dei nostri paladini in bianconero. L'altra notte, in trance, 
ho intravisto un 4-1 (con gol di Jugovic, Boksic e doppietta di Del Piero); poi, per 
mezza giornata, c'è stato il serio rischio che mi fossero saltati i biglietti (e lì ho visto 
solo nero); il numero è comunque ormai virtualmente chiuso, non mi resta che 
un'endovena di caffé e mettermi al volante, lasciare Milano all'alba ha sempre un 
fascino molto particolare. Speriamo in bene... 


Ehm, la tastiera del Macintosh richiama nuovamente le mie attenzioni: è molto timi- 
da e non sono ancora riuscito a convincerla ad andare avanti da sola quando sono 
in fase meditativa (e dire che talvolta, con vecchi appunti o annotazioni, riesce deci- 
samente a stupirmi). Tornando a noi, il numero che avete fra le mani consiste di un 
buon concentrato di recensioni e di una a mio avviso ancor più interessante rasse- 
gna di anticipazioni. Si parte con dieci pagine di voci corridoio fra le più bombate 
che abbiamo mai realizzato (un complimento al Duspa e a Mao per l'intensiva ses- 
sione di ricerca in rete), per proseguire con uno grosso speciale dedicato al 
nuove uscite Virgin: di Broken Sword 2 ve ne parlo io stesso, in modo spero suffi- 
cientemente dettagliato, per proseguire poi con Agent Armstrong, Super Puzzle 
Fighter, Ignition e Tone Rebellion (un gioco così criptico che nemmeno il producer 
inglese del titolo, colui che ha il compito di vigilare sull'operato degli sviluppatori - 
in questo caso texani - è ancora riuscito a capirci granché. Le musiche, in compen- 
so, sono assolutamente angeliche). Il vero super-scoop, in effetti, sarebbe un altro, 
visto che dopo una clamorosa cena in uno dei ristoranti più trendy di Londra (si 
chiama Collection e, oltre a stuoli di modelle, vi ho incrociato anche Briatore, al 
quale ho urlato da un paio di tavoli di distanza: “Flavio, sei un mito! Peccato che 
quest'anno con i due piloti che ti ritrovi...” - Lui ialmente un po' sconcertato, ha 
poi sorriso e allargato le braccia come per dire “cosa vuoi che possa farci, 
ormai...") con il presidente della Westwood e altri uomini dai sei milioni di dollari in 
su (con rigorosa esclusione del sottoscritto e del buon Marco Melai), mi sono gua- 
dagnato un'udienza straordinaria per la presentazione ultra-top-secret (e solo a 
scopo interno Virgin) di uno dei due/tre giochi più attesi dell'anno. Ebbene sì, sono 
‘stato il primo giornalista del globo ad aver avuto l'onore d'assistere a Blade Runner, 
ma ho dovuto firmare col sangue che non avrei per nessuna ragione scritto nulla al 
riguardo. Generalmente, in questi casi, sono solito affondare il naso da pinocchio 
nel sorbetto alla vodka (confidando sull'assai improbabile decifrazione della nostra 
lingua da parte delle software house estere), ma da quando ho scoperto che il pro- 
ducer del gioco è di dirette origini italiani il rischio è davvero troppo elevato... Ne 
riparleremo il prima possibile, statene certi. 

Sempre in tema di preview, spicca quella di Dark Reign (futura prossima copertina 
e, potenzialmente, il più accreditato contendente al trono di Red Alert - visto che di 
Tiberium Sun se ne riparlerà nel ‘98 avanzato) oltre a un completo servizio sulle 
novità Interplay presentate in una clamorosa nottata a Colonia. 

Un ultimo consiglio: non perdetevi assolutamente l'appuntamento con il CMania 
Comer, è il secondo mese che se ne occupa il reddivivo Raffo ed è il secondo mese 
che leggerlo è un vero spasso (senza nulla togliere ai precedenti curatori...). 


Cambiando argomento, questo paragrafo conclusivo non potrebbe non essere dedi- 
cato a un avvenimento che ci proietta già nel numero prossimo, annunciando una 
nutrita presenza redazionale all'imminente E3 di Atlanta - uno degli eventi cardine 
dell'intera stagione videoludica. Evento nell'evento, sono riuscito a convincere 
l'intero manipolo di eroi a seguirmi fino a ‘casa’, dove li guiderò attraverso le mille 
meraviglie della mia tanto amata Las Vegas. Marco Auletta non potrà non impazzire 
per Mystere e le altre incredibili attrazioni in technicolor dei clamorosi superhotel 
luccicanti, per Alex ho pronto il rispolvero del famoso totem hawaiano, il Silvestri ce 
lo giochiamo matematici sullo Screamer (il più terrificante simil-ottovolante mai 
concepito), Mirko lo vedo bene installato in prima fila al Paradise (con fiotti di bion- 
done in topless da paura che spuntano fuori da tutte le parti - basta ondeggiare 
biglietti verdi in modo dichiaratamente visibile, meglio dai dieci dollari in su), men- 
tre al Copojaz (che il numero scorso chiamai erroneamente Jacopaz) ho intimato 
l'ascetico apprendimento della celebre tecnica “Revere-reverse-counting-strategy- 
advanced-v7.77” (il massimo per il BlackJack spillato con uno o due mazzi). A ben 
vedere, le possibilità che nessuno di noi riesca in effetti a raggiungere Atlanta esi- 
stono, e sono anche considerevoli. Ma nella vita non si può mai dire: per nessuna 
ragione informate di quanto vi ho appena detto il nostro editore, e abbiate fede... 
Saluto, 


Max Reynaud 


“Copyright © 1997 Sir-tech Software, Inc. Wizardry® è un marchio registrato di Sir-tech Software, Inc. Tutti i diritti riservati” 
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UNA NUOVA AVVENTURA 


L’orrore che ha rovinosamente distrutto 
un'intera civiltà è ritornato, 


ORA HA UN SOLO OBIETTIVO: VOI. 


Entrate in NEMESIS; un mondo di mistero, magia e terrore... Esplorate foreste, castelli e 
fovine nascoste. Mettete alla prova.il vostro-intuito così come la vostra abilità con la spada: 
Seguite indizi, sventate imboscate insidiose, scoprite sinistri congegni. 


UN GIGANTESCO UNIVERSO COMPOSTO DI 5.CD, 
UNA DIMENSIONE DI GIOCO ASSOLUTAMENTE INEDITA. 


+ COMBATTIMENTI IN TEMPO REALE 

® PARLATO DIGITALIZZATO 

+® COLONNA SONORA STEREO 

*® INTERFACCIA UTENTE DI UTILIZZO ISTINTIVO 


PC CD-ROM STEN 
SIRITECH <ove.eramente IN ITALIANO SD ©® 


SILVER DISK IO RE 


VOCI DI CORRIDOIO 16 BIRTHRIGHT SO, 
PREVIEW 2 CARMAGEDDON D97 
REVIEW 63 DEADLY GAMES 53 
AMIGA NEWS 138. EXHUMED 126 
TALENT SCOUT 146 FPS GOLF 122 
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TIME WARRIORS 105 

TITANIC 130 
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BIG RED ADVENTURE 140 X-WING vs TIE FIGHTER 70 
CEDRIC 142 YODA STORIES 133 


Ecco-a voi, brevemente 
riassunte; le poche-infor» 
mazioni necessarie alla 
piena comprensione del 
metodo da noi utilizzato 
del. giudizio dei giochi 
recensiti. 


(e) SMDFLMASKDJFL- 
SAKDFLMKA- 

I SFLMKJDFLMKA- 

Oo SIDFLMKSJDFKA- 

(®) 4/5 Indica un giu- RIME SDI E: 
dizio molto con- L- 
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All'interno-del-box più grande 
troverete un esauriente com- 
mento del recensore sui dati 
tecnici del-gioco, mentre nel 
box più'piccolo sono evidenziati 
‘con delle palline i giudizi-relativi 
a cinque fattori fondamentali: 
PRESENTAZIONE: si riferi- 
‘sce non solo-alla-presentazione 

© su video, ma: anche alle compo- 
‘nenti-cartacee del gioco, quali 
confezione e manuale. 
GRAFICA: esprime un giudi- S T [1] R 
zio: di merito sull'aspetto grafi- 


co-del-gioco; tale giudizio tiene. p LAYER 
‘anche conto della cena di 0 

rogrammazione (scrolling, 

RE : a 4 Ds Nago ® 


SONORO: indica una valuta: 10 (9) 
zione comprensiva di ogni com- Questi sono i due bollini — Un intuitivo sistema grafico a 6 CARILITA® 


IKJASDMFKJSADKFJASMDLFASD- 
FLKJDFSADFKJSLDFKSLDF 


3I5 Indica un giu- 
dizio discreto 


1/5 Indica un giu- È PRESENTA gNE ® 


dizio non soddi- 


onente sonora inclusa nel di qualità che vet torta quan- 
gioco atribuitt'ai-giorhi più= tificare il valore delle cinque 
II meritevoli. voci: Presentazione, Grafica, 
PERLELIO riedimezza Lo Star Player è per Sonoro, Giocabilità, Longevità.” 
Esco ros sinameme © pes te 
LONGEVITA"I TAPPresenta almeno il 90%, il Top DE Questa è riassuntiva presente Tua : 
a quelli invece Cs recensione, che ne evidenzia il punteggio globale. 
lurata dell'interesse suscitato arrivano al:95%, 0.0 = 


nell’utente-da- parte del'gioco. = ei U 
=fensito: = = "== 
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COSA DICE LA STAMPA... 


“La grandezza dell'avventura è tale da poter assicurare interminabili notti insonni agli avventurieri 
più incalliti (.. 
{Preview "PC PLAY MAGAZINE" - Ottobre '96) 


‘ [...] Un godibilissimo gioco d'azione, una gradevolissima avventura, ma soprattutto un mix 
ben riuscito e decisamente positivo, consigliato a maggior ragione a qualsiasi categoria 
di player (...)”. 

(92% “PC GAME PARADE” - Dicembre ‘96) 


“ 1 filmati sono molti, i colpi di scena pure, la trama accattivante e la longevità 
assolutamente degna di nota”. 


(91% “TGM” - Gennaio ‘97) 


.] Ci siamo divertiti molto a giocarci e la longevità supera quella di buona parte delle avventure 
pubblicate negli ultimi anni”. 
(8 "ZETA" - Gennaio ‘97) 
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Dopo le pressanti richieste da parte di 
versi lettori, abbiamo deciso di reincludere 
nuovamente la sezione Amiga sul CD fsi 
potrebbe fare una volta ogni due mesi. 
n0?). Ovviamente il materiale non manca 
proprio e quindi possiamo offri la bellezza 
di 9 demo, pi diversi add-on per | giochi pi 
in voga degli ultimi mesi. Apriamo le danze 
con Chaos Engine 2, seguito per la verità 
un poi deludente, di uno dei capolavori di 
sempre dei Bitmap Brothers. Decisamente 
interessante anche Battle Craft, conversio- 
ne semi-ufficiale di quel capolavoro di War- 
craft, Molto simile anche Scions, anche se 
richiode una configurazione decisamente 
superiore. Abbiamo poi due simulazioni di 
guida che fanno il verso a Ridge Racer: sì 
tratta di Flying High e Racer. Molto simpati 
co anche ll clone di Puyo Puyo, Minskie 
Furball, programmato dagli stessi di Speris 
Legacy. La chicca del mese È comunque 
rappresentata da Trapped 2, un RPG alla 
Ultima Underworld. che vanta il motore 3D 
pî sofistica mai apparso su Amiga. Avrete 
poi modo di provare anche Wheels on Fire, 
rocensito lo scorso mese, mentre in chiusu- 
ra vi ‘segnalo lo slideshow di Wasted Lande, 
interessante avventura dinamica prodotta 
dalla Vulcan. 


ll gioco dell'Acclaim è uno di quei classici 
per i quali un po” tutti hanno sempre invidio 
ta le console: ora. fortunatamente, con que- 
ato Bust-A-Move 2 Arcade Edition, anche 
gli IBM e compatibili colmano una licuna 
che finora ci aveva privato di tanto sano di. 

vertimento. Lo scopo del gioco è quello di 
far esplodere le bolle dello stesso colore 
collegandone assieme almeno 3 alla volta. 

Quando si sarà “pulito” lo schermo si pas 

serà al quadro successivo, ma attenzione: 

più passa il tempo, più il soffitto si abbas. 

serà, rendendo molto difficile riuscire nel 
proprio intento. Più bolle si faranno esplo 

dere contemporancamente. più il punteggio 
sarà alto, ma per riuscirci occori un bel 
po? di mira e strategia: funzionante sotto 
DOS e con dei requisiti minimi molto conte- 

nuti (486 33MHz con BMB), Bust A-Move 2 
risiede nella cartella \BAM2DEMO e può 
essere lanciato 0 dall'interfaccia grafica © 
dal file bustmove.bat contenuto all'inter 

‘no della dir \BATCH. 


DI questo gioco, a metà tra lo strategico e 
l'RPG, ve ne abbiamo già parlato a suffi 
cienza, è In più troverete in questo stesso 
numero la recensione ad opera di Alessan 
dro: La Spada: bando quindi alle ciance e 
ghe 

The Gorgon's Alliance, titolo nel quale in 
virtù delle vostre discendenze reali vi rave 
medievale 
avendo al proprio fianco maghi. 
signori della querra e potenti armate. Do- 
vrete stringere e disfare alleanze. pagare | 
soldati e addentrarvi nei mistici segre: 

tiche solo un RPG di spessore può nser- 
vatvi. il tutto senza ovviamente dimenticarvi 
della vostra provincia. Per installare questo 
gioco per Windows 95 dai requisiti tutto 
ommato piuttosto parsimaniosi (la Sierra 
accenna a tn 486: DX4 100 MHz con 8MB 


passiamo a Introdurre brevemente È 


tete a dover governare la londo 
di Ceriia 


T6M.GIUGNO.91 


di livelli 


di RAM), non dovrete far altro che selezio. 
nare il nome comispondente dall'interfaccia 
grafica 0 eseguire il comando setup.exe 
dalla dir \BIRTDEMO. Le chiavi del regno 
sono vostre, sempre che sappiate tenerle. 


l eloni di Doom continuano a resistere, no- 
nostante ormai Quake. Quake 2, Hexen 2 
Prey ed Unreal rappresentino (o mppresen 
teranno) uno standard dal quale dificlmen 

te ci si potrà discostare. Eppure, dando 
un'occhiata a questo titolo della Megame. 

dia Corporation, mì rendo conto di come ci 
sia ancora spazio per dei titoli forse non su: 
perlativi dal punto di vista tecnico ma co. 
munque divertenti e giocabili più di molti al 
tri prodotti di successo. Sfruttando una ver 

sione leggermente evoluta del motore di 
Hexen, in Chasm vi troverete a dover ini 

personare il solito eroe della situazi 
‘pegnato a lottare contro tutto @ tutti: quello 
che mi ha favorevolmente colpito è stata 
l'ambientazione in generale e alcune “finez: 

ze” tecniche quali la possibilità di mirare ad 
alcune parti vitali dei nemici e mutilarli di 
conseguenza (prima un braccio, poi l'altro, 
quindi la testa: non so se mi sono splego- 
t0), Progettato per DOS ma funzionante an 

che sotto Windows 95, questo shoot'em. 

up in soggettiva richiede solamente un 486 
DX2 66 MHz (anche se è meglio provarlo 
con un Pentium), 8 MB di RAM (16MB rac- 

comandati sotto Win95) e 12 MB di spazio 
libero sul vostro HD, 

Come al solito, a lo installate usando l'inter 

faccia 0 vi avvalete del comando 
chasm.bat contenuto nell'immancabile dr 
\BATCH. 


Maniaci di Quake, potevo lasciarvi godere 
solamente de livelli aggiuntivi che vi pro 
pongo ogni mese? Ovviamente no, ed è per 
‘questo motivo che nel vol. 28 che avete op 
pena tolto dal cellophane trovate anche le 
avventure di Donk e Scud, due protagonisti 
del gioco degli id Software le cul strampala- 
te avventure vengono raccontate in dei di. 
vertentissimi fumetti realizzati a mano col 
Photoshop dal geniale Michael Houston (e 
mostratimi per la prima volta dal solito Ga: 
burn). 

13 episodi che vi propongo questo mese 
sono presenti sia in formato .PDF (per l'A 


TGM SILVER DISK vol. 28: NON CI FERMIAMO MAI. 
Come anticipato a qualche lettore via e-mail, giugno 
segna l'avvento di una nuova interfaccia grafica, molto più 
bella da vedere e, soprattutto, più comoda e funzionale: nella 
iaccia, vi presento questo nuovo Silver Disk 

capace offrirvi 1 12 demo per PC, una ritrovata sezione 
Amiga (faccio però presente che in due mesi, tra e-mail e 
telefonate, si sono fatte vive solo 6 
aggiuntivi, utility, driver, patch, soluzioni, corsi sul Quake Editing, 
Talent Art, Talent Scout, E-mail, Facce da TGM, filmati... 


speranza che vi piac 


all’intemo della dir 


scelta 1 file contenu 
\DEMOS. quindi lanciate | file exe 0 
«com che otterrete: quelle che osserve- 
rete saranno le più recenti e Interessanti 
routine elaborate dai coder più abili del 
momento, Alcune sono belle. altre meno, 
ma quello che conta è che nel complesso 
potrete avere una piacevole panoramica 
di quello che accade sulla “scena” del 
mondo PC, 


LIVELLI PER DOOM (* wads) 
Dir \WADS\DOOM\ 

Anche questo mese il buon Gaburri ha 
proseguito nella sue costante opera volta 
a portare il meglio dei livelli per DOOM e 
DOOM2 sul Silver Disk. Per motivi di 
spazio. a differenza del mese scorso nel 
quale mi ero dilungato in una lunga spie: 
gazione di quanto contenuto sul nostro 
mitico CD allegato, questa volta vi rinvio 
al file di testo megawads.rtf contenuto 
all'interno della dir \WADS. Come al sol 
to, vi ricordo che il comando per lanciare 
qualsiasi livello aggiuntivo per il glorioso 
titolo della software house americano è 
“doom file <nome.wad>" 


LIVELLI PER DUKE NUKEM 30 (* map) 

Dir \ WADS\DUKE3D 

Innanzitutto una premessa: il livelli ag: 

giuntivi per Duke 3D sono utlizzabii solo 
se sì possiede la versione completa del 
gioca e non funzioneranno quindi con la 
shorewore 

Detto questo. copiate e scompattate i file 
di questo mose all'intemo della directory 
devo aveto installato Duke Nukem 3D. 

digitate sempre dalla stossa directory il 
comando setup.exe, quindi scegliete la 


mandante della XCOM (eXtrat 
Combat Forca), voi e il vostro team di a 


genti dovrete fronteggiare gli ale (e 1 loro 
simpatizzanti) che, dopo essere giunti sul 
nostro pianeta passando attraverso del por- 
tali dimensionali, sî sono infiltrati in qualsiasi 
vello nella nostra società. Sebbene 1 vostri 


soldati siano equipaggiati con le mighori ar 


mi che la tecnologia terrestre sia riuscita e 


creare, per sconfiggere la minaccia prove. 


rostrial 


è il mese che 


) e la solita messe 


Stefano Silvestri 


voce “Select User Level”. Fatto ciò, sce 
liete dal menu che apparirà livello desi 
derato, premete il tasto Invio e iniziato a 
giocare selezionando la voce "Save and 
Launch Duke Nukem 3D° 


LIVELLI PER QUAKE (".bsp) 
Dir\WADS\QUAKE 

Anche per questa volta Ivan Conte ha 
trovato per voi un mucchio di file Interes- 
santi, con 10 livelli aggiuntivi e 11 file di 
patch. Per provarli, scompattate | file 
all'interno. della directory 
\QUAKE\DI\MAPS (se non l'avete, 
createla), quindi lanciateli con la riga di 
comando “quake +map <nome livello»” 


LIVELLI PER COMMAND 
8 CONQUER: RED ALERT (*.mpr) 

Dir \WADS\REDALERT 

Dopo mesi nei quali ci siamo dovuti ac 

contentare di livelli aggiuntivi da usarsi @- 
sclusivamente per le partite in multi 

player. questo mese arrivano finalmente 
anche quelli per il single-player. Per pro 

varli prendete allora i file, scompattateli 
all'interno della directory nella quale ave 

te installato Red Alert e selezionateli al 
momento di avviare una sessione in rete 


LIVELLI PER WARCRAFT 2 (".pud) 
Dir \WADS\WC2MAPS 

Copiate e scompattate i file contenuti 
all'interno della dir \WADS\WC2MAPS 
nella directory dove avete installato War 
craft 2. Lanciate il gioco e, dal menu ini 
ziale delle opzioni, selezionate "Single 
Player” o “Multi-player”, quindi “Custom 
Scenario” e “Solect Custom”. Termina 
questa operazione sarà finalmente possi 
bile selezionare il livello aggiuntivo che si 
desidera giocare. Come piccola “nota di 
cronaca”, preciso che questo mese sia 
mo riusciti a trovare 


nimmaginabili. Voi, però, avete avuto la for 
tuna (0 sfortuna) di crescere in un rifugio! 
anti-atomico, cosa questa che se da un lato 
ha preservato la vostra normalità, dall'altro 
vi porrà di fronte a dei problemi e a delle re: 
‘sponsabilità alquanto gravose. ll vostro pri 
mo compito sarà quello di trovare un nuovo 
chip per riparare il controller del sistema, 
computerizzato che gestisce il filtraggio e la 
purificazione dell'acqua potabile del vostro 
rifugio: senza di esso, coloro che vi abiteno 


dobe Acrobat Reader) che in HTML. per. Mente dallo spazio dovrete impossessarvi è 
Netscape 0 Internet Explorer. Se, in adattare la tecnologia alena ai vostn scopi 
quest'ultimo caso, l'unica cosa che dovete | Dopodiché, potrete cominciare a scovare 
fare è entrare nelle sottodirectory \DANK. gli extraterrestri 0 i loro complici in questo 
SCUDVSSUE1. \DANKSCUDNSSUE2 o strategico della Microprose che potrà esse 
ADANKSCUDNSSUE3 e caricare la scher- fe giocato sio in modalità real-time che a 
mata index-htm, nel primo dovrete prima 
installanvi — l'Acrobat Reader — (file 
ar32e30.exe) e quindi cancarvi | file is 
sue1.pdf issue2.pdf 0 issue3.pdf 
Da ultimo, vi segnalo anche le immagini d- 
snhwks.jpg. dsrelatv.jpg © 
dssleep.ipg. de veri e propri capolavori 


del fotoritocco 


Una minaccia extraterrestre sta progressi: 
vamente ibendo sulle felici e utopisti- 
che megalopoli del ventunesimo secolo e 
ovviamente voi siete | soli a poter riportare 


finrebbero per morire inevitabilmente di se- 
te o. peggio. per essere contaminati; Molto 
eroicamente, quindi, vi incamminerete per la 
prima volta al di fuori del vostro bunker ini 
‘un mondo nel quale dall'ultimo conflittà ato» 
sona ormai passati ben 80 anni, Seb, 
userete un personaggio pre 
to, Fallout prevedo un dettagliato 
creazione delle proprio carattere 
o di variabili quali la classe 
. la possibiltà di portare pesi, 
quarigione, la resistenza al ve: 
istenza alle radiazioni @ molto nl 

Le sezioni di combatti 
‘a tumi e vi vedranno impe 
contro gang di criminali, mu 
creature. Per provare questo al 
‘RPG della Interplay dovrete esse- 
arì di almeno un Pentium 90 con 
RAM e Windows 98 installato: Fal 
ut richiede le DirectX 3.0 e gira diretta 


la soluzione alla normalità. In veste di co: _ 


Tempo fa. questa rubrica mi era ser D; 

na buona idea: ora, dopo aver ricevuto Com e tr ninci P 

questo mese qualcosa come 33MB di file prendere quota, ma non è certo finita qui: | che ci ha inviato il 

aftach, sto cominciando a ricredermi. Co- passiamo allora alla cartella \LOMBARDI, _ nuto all'intemo della dir \PEPE. Sempre nel. 

munque sia non è questo né il luogo né il contenente i file di Paolo Lombardi (plom- la stessa, troverete anche il file 
per lamentarsi di un'iniziativa ll cui u. bardi&provincia.ra i), che ha contribuito an-  conferen.ico, un'icona che a occhio e 


nico difetto. a ben quardare, è quello di ave. croce mi sembra di Eddie Irvine 
re troppo successo, per cui bando alle cian- 
ce e tiriamo dritti al dunque. All'interno della 
sottodirectory \BERTOLIN potremo trovare i 
file di Silvano "Beth. Sil"  Bertolin 
(md5301@mclink.it), che ci ha fatto perveni 
re 2 moduli musicali (12monkey.xm © 
story.xm) e un tema per Windows 95 dal 
eriptico nome di Mangia la Carne 97 
(meat97.zip), che troverete invece conte 
nuto all'intemo della cartella \TSCOUT. Se 
la cosa vi interessa, bene. altrimenti potete 
‘sempre rifarvi con la directory \DESORTIS, 
nella quale il nostro Michele De Sortis (m 
desortis@mail.nen.it) ci fa omaggio di una 
sua foto (micko.pex), nonché del suo 
nuovo record sul giro a GP2 
(desortis.hID: *fa tutto ciò che è in tuo 
potere affinché la Microprose dia a Cesare 
quel che è di Cesare, ossia sappia che da 
oggi c'è un nuovo numero 1 (ITALIANO...) Il 
Piave mormorò... non passa lo straniero... 
Nol italiani saremo maestri per sempre in 
qualsiasi cosa faremo*. Ragazzi, che dire, di 
fronte a tale e tanto spirito patriottico mi 
viene da mettere la mano sul cuore, non 
fosse che mi tocco il portafoglio e mi ricor 
do che ogni carattere che sto scrivendo mi 
vale ben 10 lire, ed è quindi con inconsueta 
letizia che proseguo la descnziona dei fil ri 
cevuti negli ultimi 30 giorni: il misterioso 
(volevo dire criptico ma poi Filppo sono sì 
curo che se la prenderebbe) Davide "l'Etru- 
sco” (gjt@shuttle.etrurta net mì ha mandato 
qualcosa come 5.62MB di file {li mortac- 
c..), contenuti, ovviamente. all'interno della 
cartella \DJT: in ordine analfabetico questi 
sono diablo.txt, fonts.zip, gictrk.zip, 
qmitex.zip, amspro.zip, apssig.zip. 
qpssigi.zip, quakep1.zip, qual 
quma.zi 


v105.zip, v106.zip, v107a.zip è 
viewerizip. Trattosi di file di vona natura. 
che non sto qui a illustrarvi singolarmente 
per ovvi motivi di spazia ma che sostanzial 
mente vertono tutti attorno a Diablo e a 
Quake, Di alcuni di essi. sinceramente non 
saprai dorvi spiegazioni, visto che Il nostro 
Davide non mi ha allegata uno straccio di 
‘spiegazione; aveste del tempo da perdere è 
vi interessasse il suo materiale. non vi resta 
che mandargli una bella e-mail e chiedergli 
‘spiegazioni in proposito, 
Fresco fresco da Internet, mi amva un bel 
bastimento carico di file da tale Steve “Fan- 
tose” - Membro della confratemita del Dra- 
go Nero  (fantose@mboxvolit 0 
fantase@geocities.com). che ci delizia con 
A primizie: ll primo (bgbot.zip), altro non è 
che il famoso patch per Quake del Reaper- 
Bot (o Ripperbat. come scrissi erroneamen. 
te), file questo che finalmente non dovrete 
più cercare in giro per Internet: il secondo 
(peswoff.zip), è un editor per Windows 
per Sensible World of Soccer. che permet- 
te di vedere una preview delle maglie e di 
creare un database di tutti i giocatori pre- 
senti in SWOS. ll terzo (swedit97.zip) è 
un altro editor funzionante sotto DOS! per 
permette di modificare i nomi, 
(insomma tutto) di tut 
mentre l'ultimo file 


‘SWOS, = 

L'altrettanto misterioso Linus (gmisu@elle- 
dit) mici fa trovare, all'interno della cartel. 
la \GMISU, quattro file nspondenti al nome 
di iconpack.exe, iconpack1.exe, î- 
conpack2.exe e wallpape.zip. dei con 
nissimi programmini che sostituiranno alle 
vostre del Macinto 


ch'egli con ben 8 omaggi. Volendo procede- 
re a una descrizione di quello che vi trovere. 
te dentro, possiamo dire che nel primo file 
Caforisma.zip) abbiamo un programma in 
grado di generare automaticamente afori- 
smi, nel secondo (cartoon.doc) una lista 
di tuttii cartoni animati mai apparsi in Itala. 
nel terzo (copertin.zip) abbiamo tre file n 
formato CDR. cioè Corel Draw 5.0, che so» 
no è master con cui realizzare le copertine 
per classici nastri da musica, nel quarto 
(decext.zip) il Decode Extensions, un pro- 


‘gramma chie aggiunge la voce “decode” dal 


menù contestuale del tasto destro del mou: 
se. nel quinto (elisa6.jpg) una foto della 
ragazza del nostro Paolo, nel sesto 
Chelp_arj.txt) un manuale dell'ARJ realiz- 


zato in un classicissimo TXT per DOS e. ne: 


gli ultimi due, rispettivamente la sigla del be- 
namato Jeeg Robot in formato MP3 


(jeog_rob.zip) e ll riassunto, il commento 


o la descrizione di TUTTE le puntate della 
prima serie TV dei Cavalieri dello Zodiaco 


‘saint se.zip) 


Luke (luke Amediacom.i? ci manda due file 


di testo (leggimi.doc e leggimi.txt. car 


tella \LUKE) hei quali sono contenute le 
spiegazioni in italiano su come aggiornare Il 
BIOS della propria 3D Blaster e come utiliz. 

zare il Pannello di Controllo per DOS (V. 
TOOL,EXE), mentre Matta (aka RAN- 
MA_1\2 on the ltcnet channel #italia), il cui 
indirizzo fa mattdad@mbox.vol.it. mi saluta 
segnatandomi che "nel Silver Disk di aprile 
‘hai inserito una mail contenente dei file di 
hack per Diablo. Questi file purtroppo non 
funzionano con la versione 1.03. necessaria 
per giocare in multiplayer con Battle net. Tì 
mando quindi due programmini zippati che 
potranno essere usati dai lettori. li primo 
(diback1_1.zip) va lanciato subito prima ci 
caricare Diablo 0 subito dopo la presenta. 
zione e serve per creare un personaggio 
fortissimo. Non so se si possano modificare 
quelli giù' esistenti. ma questo lo potrai sco 

prire tu facilmente. Per creare questa mera- 
viglia sarò' sufficiente caricare dal menu FI- 
LE di quesito programmino uno dei due .dat 
(quello giusto per la versione dî Diablo che 
‘hai, lo 102 o la 103) e da li attivare o meno 
gli hack. Esiste poi matt.dat. che e' il mio 
dat personale, con attivati già dì dofault gli 
hack più utili infatti se crei un personaggio 
di livello 99, tutti su Battle. net sapranno che 
sei uno squallido cheater), Ok, passiamo al 


ve. quando 
‘battle.net, per vedere esattamente il livello 
di ogni giocatore. la forza. la destrezza 
‘quanto oro ha...carino eh7". Troverete il tut. 
to all'interno della dir \MATTIA. 
Igor Boano mi invia un'immagine tratta dal 
manga Ghost in the Shell (qui in Italia pre 
sentato come Squadra Speciale Ghost) di 
nome ghost.jpg. e. dopo un cambio di in- 
dinzzo (prima era (goku@galoctica it, ora è 
gocboano@galactica.it). mi invia altre foto, 
‘sempre tratte ovviamente dal mondo dei 
manga: se Vi interessa, guardate all'interno 
della dir NGOR 
Daniele —Pace da Battipaglia 
(checco@int0828.1)) mi dice che mi manda 

dei file di testo con dei bei cheat da pubbli 
care al + presto su TGM !!! Li ho giò man: 
dati anche ad Andrea. pero' per SICUREZ: 
ZA li mando anche a te”: considerando che 
Il buon MAO adesso è in provincia di Parma 
ad accudire gli anziani (lo Stato prima 0 poi 
ci chiama sempre ai nostrì doveri), direi che 
hai fatto bene. | file. per vostra informazio 
ne. sono contenuti all'interno della dir \PA. 
CE e si chiamano cheats.txt © tgm- 
cheats.txt 

Nonostante i misi 14 anni sono un vostro 


accanito fan ormai da diverso tempo: 
plimenti a parte. vi ho spedito questa missi 


Diego Perucci di Monte San Vito -AN- 
(d.perucci@fastnet.1)) ci omaggia di un'omo- 
nima directory nella quale potrete trovare i 
file dagger.zip (alcuni fantastici editor di 
personaggi e reputazione per Daggerfall. più 
una serie di lavori aggiuntivi per il titolo dei 
Bethesda), redalert.zip (2 editor per Red 


Alert che permettono di aumentare la quan: 


tità di denaro disponibile -ma che possono 
anche dare problem) e infine s2.zip, file 


che ho “tagliato” visto che permetteva di 


far girare Screamer 2 anche senza dl CD in 


‘serito (e non so se ci siamo spiegati). 


Passiamo quindi a Raistlin (raist@ctrade.i1) e 
21 suoi file: staccess.zip. stlog2.zip © 


trekpad.zip sono dei logo animati per 
Windows 95 che sostituiscono quello abi- 


tuale, mentre per quanto riguarda il suo te- 
ma per Microsoft Plus! vi invito a dare 
un'occhiata alla sezione del Talent Scout, 

Proseguendo in questa interminabile carrel- 


lata di citazioni e ringraziamenti, abbiamo ll 
nostro 


tennco teotti@mail omeganet.it) che. nsie- 


buon Enrico Teotti 
me alla sua e-mail. mi allega “nientepopòdi 

meno che | midi delle mitiche canzoni delle 
‘Spice Girls! Non sono riuscito 2 spedirteli 
per ll ‘vocchio’ SilverDisk ma spera di ve. 

derli sul prossimo, mentre sarò comoda 

mente sdraiato sulla spiaggia a prendere il 
sole leggendo il mio fido TGM*. Ora io non 
80 se tu vada già in vacanza a giugno 0 se 
invece 11 aspettavi di trovarli sul numero di 
luglio/agosto, ma resta il fatto che | tuo! file. 
di nome sayoulb.mid è wannabe.mid 

‘sona ara pronti per essere ascoltati da tutti 
(cartella \TEOTTI). Giò che ci sono. aggiun- 

99 al tutto anche | due file cheat_a_.zip e 
tips.zip del “gelido” lee Cube 
Coscubetfreenet. huL.f9, col primo che si ri 
vela essere uno zippato pieno di pagine 
HTML. scaricate da GamesMania, conte 
nenti cheat per giochi vecchi e nuowi, e i se: 
condo un programmino di nome Tips Mana. 
ger Version 0.94, che serve per sapere | 
trucchi subito o in quale numero di TGM © 
Zeta andare a cercare. Trovate i tutto all'in. 
temo della dir \CECUBE. 

Cambiando genere all'interno della dir 
\THEOVEST abbiamo bios140.zip, un file 
grazie al quale potrete apgiornare la vostra 


camente contavo di includere questi file 
all'interno della sezione Wedicata alle sche. 
de 3D, ma siccome non Sg se lo Matrox mi 
manderò per tempo | nuovi aggiornamenti 
ho pensato che ‘prevenire è meglio che cu- 
rare”. Per questi file dobbiamo ringraziare la 
sconosciuta new-entry il cui indirizzo rispon- 
de a theovest@hesp.it 

E ora che abbiamo finito le directory. passia- 
mo a descrivere i file che troverete sparsi 
per la dir \E-MAIL: partiamo con Stefano 
Bubbi Qubbi@ita flashnet.1 0 stefano bub- 
bi@usa.net) che ci manda ll file alert.zip 
(uno zippato contenente trainer e cheat per 
il capolavoro dei Westwood Studios) e pro- 
seguiamo con l'utilissimo Y 
apparsi tutti gli articoli mai senti su TGM fin 
dal primo numero: questo file ve lo mando 
io e l'indirizzo e-mail non lo metto perché or- 
mai lo sa anche la mia vicina di casa 
Away.all è un file contenente una base da 
realizzata col Cubase e intitolota ‘Fading 
Away”: l’autore è Fabrizio Degni e il suo in: 
dirzzo Intemet è molder@ermes.it Altro gi- 
10 altra corsa, è ora il tumo dî Crusher (cru 
sher@ntt.t), che ci manda diablo_s. 
“una storella su Diablo che ha scritto in 


buco universitario di un paio d'ore... penso _ 


intenza 


o 


L'atmosfera inizia a scaldarsi con l'editor 
per Quake ED3D (ed3d.zipg), giunto in 
versione alpha test e inviatoci da Thomas 
(ufo@intercom.it), e diventa infuocata con 
gp2tit.zip di Luca Bianconi 
mausi@unipy.it, che mi dice: © tempo fa ho 
reperito in Internet una interessante utility 
per GP2, una sorta di meccanico virtuale, 
che ho trovato di notevole aluto per settare 
la macchina nel modo corretto: ho dunque 
scritto all'autore Richard Querin....e ne è 
così’ nata una versione completamente in 
taliono. Spero la troviate interessante, e 
‘spero anche di vederla pubblicata sul 

vostro Silver Disk”. Dopo aver quindi ac- 
contentato il nostro Luca, passiamo a pee: 
n0Gime.it. altrimenti conosciuto come “il ra- 
gazzo della porta account”: suo è l'interes- 
santissimo m-engine.zip, un emulatore 
per quella vecchissima console portatile di 
nome PC-Engine (chi di voi se la ricorda an: 
cora?). Per provarlo vi ricordo che ovvia: 
mente è necessario avere le immagini delle 
ROM dell'apparecchio e che, a quanto ho 
capito, per procurarsele è necessario con 
tattare l'autore del programma. DI più non vi 
saprei dire, non fosse che è giunta l'ora di 
Francesco Lubrano (fral@iaL.it) e dei suoi 
moduli. contenuti all'interno del file 
mods.zip: ad essere sincero mi sono stati 
spediti a febbraio e, se escono solo ora che 
è giugno, un po' è anche colpa mia; Mi scu: 
50 quindi con Francesco e, dopo avervi invi 
tato all'ascolto delle sue oreazioni. vi consì- 
glio di rivolgere la vostra attenzione a 
memqa32.zip. alimenti conosciuta come 
MCMQ32 (777). un contasoatti per le te. 
lefonate che vale senz'altro le 25000 di re- 
gistrazione all'autore (che poi è Andrea Piz. 
zeghella)i ce lo ha inviato Emanuele Falchi 
(abin®sigan.it). e a lui vanno | nostri più sen. 


tti ringraziamenti. 
E'onail tumo di Francesco Sica (bagfiiol.i 
che prasenta, “per tutti quelli che hanno u» 
na S3 (Paolone mi sembra che abbia una 
VIRGE...), un programmino freeware per 
portare il VESA a 2.0 @ dimenticarsi degli 
stupidi messaggetti degli UNIVBE che stan: 
no per scadere. E' un TSR, poca e 
non rompe a WAS... Male che vada lo si 
‘sbatte nel dosstart e si usa solo in modalità 
DOS... lo l'ha trovato utile, potrebbe inte- 
ressare anche gli altri Jettori. perciò se lo 
vuoi mettere sul CD. it's up to you”, Sieto: 
me è “up to me”, eccolo qui, l file: sì chia- 
ma s3vbe314.zip ed è a vostra disposi. 
zione. 
Con mia grosso sollievo vedo che ci stiamo 
avvicinando al finale di questa maratona, 
per cul eccoci qui a commentare Soream 
‘scream08.zip), una e-zine inviatami da 
swan@ats.it che non ne vuole sapere di fun- 
zionare sul mio PC: io, in tutta la mia buona 
fede. ve la mando senza aver controllato 
quello che c'è scritto sopra. Fatemi sapere 
cosa ne pensate. 
Per gli.amanti della vita di TGM. oltre al fle 
HTML chie vi ho già affidato. è arrivato an 
che il momento di SPD (aka Daniele Arena 
spd@ioLi), che ci presenta un file di no- 
me spdlis96.zip, ultima e aggiomata lista 
del vari numeri di TGM e del Silver Disk 
anche di Xenia On Line) riguardanti cheat e 
soluzioni 
‘Avviandoci ora alla conclusione. parlamo di 
‘svid25.mov, un divertentissimo file tratto 
da Mai Dire Gol. inviatomi da Gabry (barto- 
masalca@01.1). che ho la forte tentazione 
includere in qualche prossima interfaccia 
Silver Disk: e con questo è veramente 


tutto, 
sia decentemente simpatica”: a voi l'ardua 


‘qualora voleste miglio 


N del demo, potete sempre 

dir \FALLDEMO sul vostro 
hard disk. a patto che abbiate almeno 
‘30MB liberi. Per lanciarlo, oltre all'interfac- 
cia potete usare il file falldemo.exe con. 
tenuto nella suddetta directory, 


Di giochi dedicati al golf ormai ce n'è in giro 
molti, se non troppi: ecco allora che la com. 
petizione tra varie software house non verte 
più ora sulla grafica degli scenari bensi 
sull'interfaccia utente, sempre più realistica 
a volta a ricreare fedelmente l movimento e 
le sensazioni dello “swing”. La Sierra ha de- 
ciso quindi di presentare questo suo titolo 
nel quale, oltre al tradizionale sistema a "tre 
click", ci si potrà impegnare col cosiddetto 
TrueSwing!", un innovativo modo di control- 
lare il tiro grazie al quale si potranno deter 
minare forza ed effetto col solo movimento 
del mouse, Sebbene questo sistema possa 
le prime volte sembrare un po' ostica agli 
appassionati delle simulazioni golfistiche. vi 
posso assicurare che dopo qualche portita 
Jo si apprezzerà sempre di più. Tra le altre 
feature interessanti del gioco abbiamo la 
possibilità di giocare FPS Golf via Intemet, 
modem 0 LAN, nuovi modell fisici per la ge- 
stone del volo, del rotolamento e degli im- 
patti della palla, strutture tridimensionali 
all'interno dei percorsi, giocatori tridimensio- 
noli ronderizzati, audio anch'esso tridimen: 
slonale, possiblità di rivedere i propri ti sot 
to numerone angolazioni e ben 12 diverse 
modalità di gioco, quali ad esempio Skins. 
Four Ball, Scramble e la prostigiona Rydor 
Cup. Inoltre sarà possibile partecipare gra 
tuitamente a dei tomei di golf che la Sierra 
organizzerà su Intemet 

Par godere di tutto ciò, si rendono però 
cessario delle pracisazioni, visto che l'instal 
lazione del suddetto demo può risultare pit. 
tosto ostica. Per prima cosa, creatavi una 
directory di nome FPSGOLF in C:, quindi ini 
ziote l'installazione 0 usando l'interfaccia 
grafica o selezionando ll file setup.exe cal 
la curtella \FPSGOLF prosente sul CD. 
Scegliendo il comando Install, vedrete che 
il demo vorrà & tutti | costi installarai nella dir 
EASIERRANFPSGOLF: ‘se ciò vi andasse he 
ne, tanto di guadagnato, in caso contrario 
selezionate dl bottone N © indicate la dec 
tory che avete appena creato in C:. A que. 
sto punto cliccate su Yes e attende ‘he 
l'installazione sia terminata, 

Per giocare a FPS Golf dovrete entrare nella 
sottodireotory G\FPSGOLF.SIERRA\SIM è 
cliccare duo volto sul comando 
fpsgolfoxo. Tutto chiaro? Spor di si, per 
ché no scogliento di lanciare ll domo dal 

nu Avvio, scoprraito can dispiacere che m 
maltà pot solo oneguire nuovamente 
programma ch ingtaliazione! 


Dritti dotti da Internot, 0ccov | patch per 
MDK che molti di voi stavano aspettando 
tromproso il sattosontto)- | hile li travote 
all'interno della dir IMDKPATCH e si ch 
i) mdkd3d o.zip mdkdos_e.zip 
mdkw95 e.zip. napettvamente 

il patch per Diet 3D. il patch per salvare le 


partire col tasto F2 sotto DOS e il pate per 
faro la stessa cosa sotto Windows: 95 GN 
ultimi due file rilsciati dalla Shiny Entorta 


ment sono ancor In versione beta; por cr 


della 
Joltware house e dare un'occhiata 


vi coniglio di ancora or tant sul sit 


por ved 


Potiti del minigolf. non dovrete più combat 
to to la folla, tempo, i traffico 6 i co 
ditte pen è arnvato 3D Ultra Mi 
niGalt_ il nuovo titolo della Sierra grazie at 
ra col vostro PC pre» 
ne buche che i pro. 
ento per vor Ognuy 
prontat particolare 


s0 0 qualche novità 


campi: da 


quale potroto 
vando le 18 divor 
qrammaton hanno re 


d<4_1c0 6U610 31) 


tema quali ll castello fatato, il faro. il mulino a 
vento, la miniera. il vulcano e altro ancora. 
ma quello che rende questa gioco veramen- 
te interessante sono Ì vani trabocchetti dei 
quali pullulano fe piste: occhio quindi a coc- 
codrill, pozzi di petrolio, carrucole, aspira- 
polvere e. addinttura, Tyrannosaurus Rex! Il 
sistema di controllo prevede, un po' come in 
FPS Golf, due diversi sistemi: il TruePutt, 
che garantisce la passibilità di determinare 
non solo la forza ma anche l'angolo di ogni 
tiro, e l'EasyPutt . grazie al quale per esegui- 
re un colpo basterà un semplice click del 
mouse. La grafica, realistica e Indmensiona. 
le come non mai, è la solita della Inea "3D 
Ultra” della Sierra: 3D Ultra Pinball e 3D Ul 
tra Pinball: Creep Night. Per provare questo 
demo per Windows 9, del quale ll Bosetti 
ha sento questo mese la recensione. 0 usa: 
te l'interfaccia grafica 0 lanciate il comando 
minigolf.exe dalla directory \MINIGOLF 


Recensito il mese scorso dall'FBS e “divo 
rato” al massimo livello di difficoltà dal sot 

toscritto in appena 4 giorni, questo titolo 
della Lucas Arts forse non bnilerà per la pro 

pria grafica 0 longevità, ma si fa apprezzare 
per un game play decisamente accattivante. 
Coloro che si fossero persi lo scorso nume- 
10 di TGM saranno allora leti di sapere che 
in Outlavs vestirete i panni dell'ex-scentfa 
James Anderson, cuî il solito cattivone di 
tumo ho nientemeno che ucciso la moglie 
mipito la figlia. In questa versione dimostrati. 

va potrote giocare l'intero secondo livello, 
ambintato in quel della città ci Sanctuary, @ 
vi assicuro che il primo impatto non sarà 
propno facilinzimo. visto che vi basteranno 
un paio di colp: per morira 

Per mettore alla prova lo vostre doti da pi: 
stolero vi consiglio di usare la rinnovata in 

tortoceia grafica mo, qualora amasto la vita 
diffico, poteto sompre prondotvi i fl ipa. 

to di nome outdemo.exe 0 nella 


dhe \QUTLAWS @ ncompattarlo dova più cre 
dete: occhio però che il gioco funziona vola 
mente sotto Windows 95. Il domo provede 
delle funzioni multiplaye 


all 


che trovorote se 


terno di un file di 
pre all 


omo outmul 
terno della 


ola del demo. potret 


a modem, Internot. LAN 0 connessione 
serale. | regi 
tav 


siti minimi per provare Qu 
revedono poi, oltre al già citato 
60. 16MB di 
‘SVGA, una sche 
da nudio 16-bit ke librarie DirectX 4 21MB di 
nipazio su HD, 


Recensito dal RED in questo stesso numero 
con una valutazione finale del tutto lusinghe: 
ra. questo titolo distabuita dalla BMG è un 
interessantissimo platform tridimensionale. 
conversione dell'omonimo gioco per Sony 
PlayStation, In 

Pandemonium vestirete i panni di 3 perso- 
naggi decisamente originali quali possono 
esserlo un acrobata, un giullare è una mario 
netta, Attraversando i livelli e raccogliendo 
più monete che potete, dovrete come al so- 
lito schivare trappole e mostri, e raccogliere 
tutti quei bonus che i simpatici programma: 
ton della Crystal Dynamics hanno preparato 
per vor quali vite extra e la possibilità ci spa 
rare ai vostri nemici. Il demo funziona solo 
Windows 95, sfrutta la scheda 3Dfx con ot 
timi nisultati ovviamente a patto che l'abbia 
15 installata) e come requisiti minimi nchiode 
un Pentium 100 con 16MB di RAM, Per gio 
care a Pandemonium, 0 usate l'interfaccia 
Cormai l'avete capito. no?) usate il file 
pandemo.bat contenuto all'intero della 
der BATCH 


Che il Gaburri abbia il pallino di Quake ormai 
lo abbiamo capito tutti, per cui per renderlo 
ancora più felice e goudente ho pensato di 
lasciargli in questo Silver Disk 18MB di spa: 
20 e permettergli di iniziare la sue prime le» 
zioni di Quake Editing: 

Nel ncordarvi che all'intemo della cartella 
\QUAKEDIT troverete degli esqurientissiti 
file di testo che vi consiglio VIVAMENTE di 
andare a leggere, vi ncordo che in questa 
stessa dimctory potute trovare nientemeno 
che il DeathMatch Maker. i pimo editor 
di moppe por Quake supportato dalla stessa 
Lidi Questo che vi formiamo è 4 demo, limita 
IERI RNIG ere copiet se 


tor, ma quasto 
blema per vol, 


che ab 
vera e pro 
RIESI @RNPRET 2:00 la mancanza 
& a mporvorsare la Storra sul vol, tuttavia qualcosa 
28, visto che a Birtright, FPS Golf e a 3D Legna ‘inimblircoi 
Ultra Minigolf si aggiunge, ‘strategico 59: 
dall'altisononte nome di \QUAKECED 
Destiny. gioco nel quale sarete ‘al fuoco ce n'è 
che il comandante dagli ultimi | molta. to è allora un 
alza umana, N vostro compio serà quelo di _ piacere che tutti gi appansionati dl tolo 
onlonizzare nuovi pianeti, rendendoli abitabili | degli x Software non dovrebbe avciorsi 


montenendo una forza di difesa atta 4 sal. 
vari dagli imprevisti & a fronteggiare gh ino 
vitobiti disnetr di Madre Natura 

In questo demo avrete a disposizione due 
uali vi travorete costretti dap- 
dover avacuare il vostro insedia 
vulcanica e 
di a dover sopravvivere in un ambiente 
ostie quale quello in cui siete appena gunti 
E' possibile giocare in multiplayer via mo- 
dem 0 rete IPX e i requisiti minimi di sistema 
sono rappresentati da un Pentium 60 con 
16MB 0 Windows 95 installato. Per giocare 


prua 
manto a causa di un'eruzio 


a Outpost 2, 0 usate l'interfaccia grafica © 


diiccate due volte sul file op2.allLexe con- 
tonuto all'interno della che \OUTPOST2, 


Superato il pianeta Veritee, atterramo su 
quello Voodoo, nel quale potremo trovare 
file come il grab.exe (un programma che 
vi permette di “grabbare” degli screenshot 
dalle applicazioni per 3Dfx). d3d 
monitorare le prestazioni del vostro 
Voodoo), tsdupgrd.zip (il patch per To. 
shinden), sSfixxexe (patch che fissa ì 


problemi di compatibilità con le schede 53) 
e m3d_107.exe (contenente gli ultimi dr 
ver -ver.1.07- per la Monster3D). A tutto ciò 


‘si aggiunge il Tweek, già prasonte ll mesa 
scorso, nonché l'ultima release del GI- 
Quake e il Tuner. un programma simile è 
Tweek ma dedicata appositamente alla Or: 
chid Righteouse. Da notare che. all'interno 
di alcune sottodirectory che compongono 
questo speciale, potrete trovare degli inte 
ressantissimi file HTML che vi permetterne 
n0 di incrementare le prestazioni della vostra 
scheda piuttosto che di trovare risposte a 
numerose domande di natura tecnica (rata: 
sì delle famose FAQ. Chiude infine il capi. 
tolo schede accelerate tutta la vasta sezione 
dedicata alla Mystique \SCHEDESD\MA- 
TROX) nol quale potrete trovare | diver per 
3dStudio, AutoCAD (DOS e Win95-NT), 
Windows 95, Windows 3,11. Windows NT 
1 BIOS in versione 140 e 250, 


Come al solito prosegue la nostra rassegna 
di soluzioni che questo mese contempla gio 
chi per PG (Hell è King Quest 7) e por Ami 
ja (Hook e Legends). Per quanto i file siano 
leggibili dirottamonte dall'interfaccia grafica, 
vi ricordo che all'interno dello dir \SOLU 
TION potroto tovare lo versioni mtograli de 
gli stessi, inclusive di quelle immagini che il 
Click 8 Croato non mi permette di interface 
ciare. Chi non possedesse Windows95 0 


Word. può por leggersi lo versioni .txt degli 
atossi 


Anche questo mese lettori di TGM partoci 
pano attivamente al Silver Disk con le loro 
creazioni, che siano opere d'arte, somplici 
disegni 0 temi per Windows 95. Nel primo 
caso si rientra nella categoria dol Talent Art, 
mentre nella seconda in quella del Talent 
Scout. Relativamente alla prina rubrica, ab» 
biamo le creazioni di Carlo DI Nisto 
OTARDDINISIO). — Maurizio — Terzo 
OTARTIM_TERZO), Mattia Dovecchi 
OTARNDEVECCHI), Alessandro Briglia 
OTARTABRIGLIA), Marco Barone 
OTARD.MBARONE) @ Simona Zecca 
GTARDIS_IMONA), che nell'inviarei il suo 
quiniculum include un mini-portfolio di fu 
trazioni da le stessa auoguite. Sinceramon: 
to nutro qualche perplessità sull'originalità di 
certe immagini, ma d'altronde dalle persone 
(cr sì deve pur fidare. Quanto al Talent Scout, 
abbiamo pressoché una sterminata serie di 
temi per i desktop, punteggiata da aleune 
che mi accingo ora a illustrar, 
cartella \YSCOUTIBARONE abbiamo | 
desktop theme di TGM tudite uditet) & di 
Rippor. mentre in TSC( 
biamo il tema di “Eat The Mont 9701 14° 
4 opera di Silvano Bertolin, Sinceramente 
non posso dire di sapere coso sia dl 
to che ha ispirato lo creatività di Silvano, 
posso affermare invece con certezza 
Pierpaolo Di Natale è stato letteralmente fol: 
Minds, visto che ha cre 
op theme sudelviso adchrt 
zippati da scompattare 
di propna scelta. Se vi 
trovare il tutto all'interno 
DINATALE, mentre se in 
coltre potete forse con 
o Filippo Ferrari e | suoi te- 
dello Zodiaco e Ken il 
Repenter/Zero De- 
> nella die TSCOUTIGCS un 
d Akira. mentre Claudio Mo 
p a monotonia e ci mando un ve 
o programma da Talent Scout, e 
ultima versione del Websaver, 
la che permette. una volta ston 
Internet, di convertire una 0 più pa 


gine Web in modo da essere consultabiliof£ 

line, nonché ordinarle in 

dir con tuttii collegamenti e le Immagini 
ntattari 


per fargli sapere 


Suo ‘indirizzo. 


100m636 


ipsnet.it. "Un 


rostro lettore 
I Talent Scout” ci 


via un programma chiamato Mini 
vompilato col Borland ( cap 
isultati a metà strada tra il Voxel e 

cing: le api di una tale crea no 
da intendersi ni rincipalmente agli arca 
de in soggettiva alla Doom, ed è un 

‘he non si possa conoscere il nome dell'idea 
tore di que are, visto nella lettera ar 
rivataci nor he la firma e che 
il par rvenutoci era anonimo: vol comun: 
que pot rvara | risultati del Mini Ren 


der all'interno della cartella \TSCOUT\MF 
DER. L'unico in 


640k di memoria è 


un certo Marco, programmatore ( 


PC. che cerca elementi per dem 
ni su PC: il suo numero è 03€ 
fate voi 


Enzo Paulinich 
tema dedicato alle 
3COUTPAUI 
t 

Trok 


IG TSCOUT\AAISTLINI 


i/ci manda un tema dedicato a Mai DI 
Goal \TSCOUT\S181946 e chiude di 
‘he “Il Silver Disk di TGM resta sempre 
gliore*; perché, rispondo i ano anche 


Jubbi in propositi 
Chiudiamo qu 
Rally Cr 


di Fabio Antoniazzi, v. Fermi 16, 
le Abba 


tigianale ma ben fatto e simpatico, non fosse 


Recensito dal Besser in questo stesso numo 
ro, Time Worr picchiaduro con vista 
ptorale della Silmaril i mipromette di de 
tronizzare quel Virtua Fighter PC che a 
tutt'oggi r a mio modesto avviso, il mi 
glor titolo di questo tipo mai apparso sui no: 
tn compatibili IBM. Nel domo si può scaglie 


Ji armi non propriamenti senzionali quali 
teletrasporti © fireball, il tutto senza dimenti 
sre spadoni medievali, scimitarre e altro an 


tari sulle Pc ina conne 
ine via rete, | requisiti minimi 
gioco per Win he gi 
MB € 16) di RAM. Per 
arci, oltre all'interfaccia grafica avete a di 
posizione anche il file setup.exe pre 
0 della dir \TIMEDEMO. 


filmati di questi ino di 
teressanti ma, lc libito; potrebb 

re visibili da tutti 

primo è nientemen tera sequer 
introduttiva di Wipeout 2097. bell it 
fella Psyar e troverete re Jal 


tratta di un file comp formato MPEG 
per leggere il quale NON è richiesta alcur 
heda ap Sii IO tia 
si le di questi 


questo mondo. lo personalmente usò Il 
CompCore SoftPeg, ma voi potete utilizzare 
qualsiasi altro programma vi aggradi 


Quanto al film Bombermar 
b-man.avî), ci trovia 4 
filmato (AVI dalle ste pratte 


quello di POD: anche in que 


necessar drive ? 
Ivo ot filmati n 
YODA STORIES 
he al videogi 4 Jedi 
pre dana 
usate ) nciate {file yo 
Mo. 
quo di Ut a 


‘0016 


T30%8 


CD-ROM GAMES giochi in offerta a 


ALIENTRILOGY 
BIRTURIGHT 

BROKEN SWORD 
COMMAND CONQUESÌ RED ALERT 
CREATURES 

DARK FORCE 00 
DARKLIGHT CONFLICT 
DESCENT 2 TA 
DESTRUCTION DERBY il 
DIABLO 

DISCWORLD l 

DOWN IN THE DUMPS. 
DURE NUKEM 30 ITA 
ECSTAMCA 2 

PXUMED 

A 

FATAL FURY 

AFA 97 

GRAN PROX MANAGER 2 
LARRYI 

LORDS OF T. REAL M2 
MADDEN NFL 97 
MANKIT 

MARBLE DROP 
MASTER OF ORION 
MOK 

NASCAR RACING 2 
NAVY STRIME 

NBA LIVE 96 ITA 
NBALIVE 97 

NHL HOCKEY 96 ITA 
NML97 

NEED FOR SPEED 2 
OLIMPIC SOCCER 
PHANTASMAGORIA 
Poo 

POWER FI 

PRAY FOR DEATH 
QUAKE 

RALLY CHAMPIONSHIP 
5. SPIELBERG'S DIRECTOR"S CHAIR 
SCREAMER 2 
SCUDETTO 2 
SEGARALLY 

SIMISLE TA 

STAR CONTROL 3 
STAR TREKBORG 


TELEFONARE 
i ...89000 
L 1./89900 
L ‘39000 
L ‘79.000 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
i ...79.000 
L 1:85.00 
L ::.39000 
L 1:35.00 
TELEFONARE 
1 ,..69000 
L ‘75000 
L :./89000 
L_:‘175.000 
TELEFONARE 
75.000 
189.900 
159.000 
189.900 
99.000 
75.000 
79.000 
TELEFONARE 
180.000 
89.900 
150.000 
‘60.000 
90.000 
‘59,000 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
79.000 
99,000 


PREZZI ESCLUSIVI PER 
CORRISPONDENZA 
Tutti i nomi e marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 


THE CITY OF LOST CHILDREN 
THE RIPPER ITA 
THEME HOSPITAL 
TOMB RAIDER 

TOON STRUCK 
TRAPPED 

UNREAL 

vicinG CONGUEST 
WARCRAFT 2 EXPAN 
WARCRAFT 2A 

WIPE OUT 2007 
WIZARORY GOLO 
WIZARDRY NEMESIS 
IAN IE PNT 


URLO 


TELEFONARE 
1.109.000 
TELEFONARE 
1 ...89000 
L_‘‘109.000 
TELEFONARE 
TELEFONARE 
“TELEFONARE 
L .. 45,000 
L -:/89,900 
L_::175.000 
TELEFONARE 
“TELEFONARE 
OFFERMISSIMA 
L ...99.000 


RITIRO E PERMUTA 
dell'USATO 


TGM.G1UGNO.97 


Puoi ordinare tutti i giorni al 011/606.89.19 


variare senza preavviso 


N.B. | prezzi possoni 


lL‘GIoco DI STRATE. 
RMEGGAUN pia 
; " 


AVANZATISSIMA INTELUGENZA 
ARTIFICIALE DELLE VOSTRE UNITA! DEL CAMPO DI EATTAGLIA 


ZE OF DIA es. 
AIA IN TEMPO el 
DO NEL gal E iaia DEGLI INFERNI 11 


st 


CARATTERISTICHE RIVOLUZIONARIE 


COMPLETAMENTE IN ITALIANO 


la 
ì 
ì 
i 
U 
rt 
i 


T6M.GIUGNO.97 


Sembra ormai ufficiale che il team della Rana Toro o della Rana 
Gigante (come si incaponisce a chiamario Mao) sia al lavoro sul 
terzo capitolo del celeberrimo Populous, un titolo che ha visto la 
luce al neon dei negozi specializzati ben nove anni fa. li succes 
del primo capitolo, pubblicato in 26 differenti formati (credo si 
record assoluto). è stato totalmente devastante. sia per l'incredit 
innovazione portata in un settore allora ancora agli albori, sia per la 
grande giocabilità e la capacità di coinvolgere come pochi. Dopo il 
‘successo del primo episodio, la Bullfrog ne ha partorito un secon- 
do. ancor più raffinato dal punto di vista tecnico, soprattutto in ter- 
mini di interfaccia @ di aspetto grafico-sonoro. e l'euforia è tornata 
‘a invadere i corpi e le menti dei videogiocatori con velleità divine. 
idollati che non sapessero di cosa stiamo par- 
lando, diremo solamente che si trattava di un gioco strategico 


ioni, ager 
modo da favorira 0 


Ù ‘ 
La ona 
‘che evidenzia una 
rog 
È ssagire un mondo in vero 3D in cui | 
sì È acnnsagiore Lai ia! 
Sura riposta nea _ E 
realizzazione degli 
scenari soprattutto de personaggi è considerevole, ma altrettanto bt 
poche anticipazioni ricevute dall'addetto stampa della casa inglese. 
fird Coming, infetti, impersonerete l solito dio. 
gioco vero e proprio. Non decidere dirttame 
precedenti 


levando truppe, Impartendo indicazioni è conferendo allo sciamano indicibili po 
divinatori. Potrete sempre decidere di inastiire la popolazioni avversarie coi consue 

duplice scopo di far crescere un popolo di 
oratori e di fargli ottenere la supremazi 
L'uscita è prevista po i 19 settembre: re pagine perché tro. 
veramo il modi di aggiornarsi su questo Intressantissimo progetto. 
Mino 

Stefano “Duspa” Lisi 


leggere vi regalerà un attimo di mero godimento. 
Microproso sta preparando un nuovo gioco dedicato 
all'equipaggio dell'Entorpriso e a tutt i suoi fana, "Star 
Trok: First Contact” Tutto nasce dal lungometraggio 
uscito sul grande schermo alla fine dello scorso anno, 
il primo film basato sulla nuova serle Next Goneration 
(por delucidazioni vi rimando al numero scorso). | cat- 
tivi di tumo sono rapprosentati da dei sinistri figuri | 
Borg. Gli appassionati del telefilm hanno incontrato 
poche volte queste creature ma in First Contact essi 
giocano un ruolo da protagonista: si tratta di alieni 
Metà organismo è metà robot, che condividono in 

me a una molteplicità di esemplari una sola potente 
mente. La MicroProse sta progettando un gioco che ci 
metterà prossimamente di fronte a questa imprevedibi. 
le creatura: usando ll solido motore di Unreal (giubi- 
100. l'intera Enterpri ellata per essere 
espiorata dal giocato 0 calati nel ruolo 
di uno dei compon aggio, impegnati 
nell'impossibile Impresa che impedirà ai Borg di po 


re a termine i suoi loschi piani. Il computer di bordo potrà essere 
usato a nostro piacimento, per creare armi e strategie per sconfig 
gere il nemico. Un'intelgenza artificial è stata programmata per il 
comportamento degl 
modificara in continuazione la propria strategia di gioco. | persona 
gi di Next Generation, al contrario di quelli della serie prec: 
hanno risolevato l'audience e si sono accattivati un largo pubblico 
First Contact, che non voglio giudicare come film, si appresta a 
riscuotere lo. stesso successo tra il popolo dei videogamer di tutto 
il mondo. Par ll momento abbiamo solo queste foto per immaginare 
l'intero spessore del gioco: è poca cosa ma già basta per intuire la 
grandezza di un prodotto che non passerà inosservato. Una nota 
però la devo fare: se sì prescinde dalle texture, davvero sconvolgen- 
ti, © si osservano | personaggi immortalati nei loro frame di moi 
mento. sembra che stiano camminando come manichini..speriamo 
si tratti solo di una prima fase di sviluppo! 

me 


@ 


MICROPROSE PER | PATITI DEL VOLO 2UOCI ] [CORRIDOIO È 


Falcon 4.0. Continuando la tradizione che ha visto nella serie Falcon 

un'evoluzione delle meccaniche di valo simulato così come del realismo 

dei contralli, il nuovo gioco colpisce subito per l'impressionante grafica 

fotorealistica. L'ambientazione di questo prodotto. studiato per Windows 

95 con particolare attenzione alla gestione del multiplayer, sarà questa 

volta la panisola Koreana, interamente ricostruita e texturizzata, al fine dî | 
permettere al giocatore di muoversi nei cieli con assoluta libertà: ciò per- 
metterà di intervenire all'interno del paose. devastato da una guerra che 
si svolge in tempo reale, ido la propria strategia e raggiungendo 
ogni località utile per le proprie manovre belliche. Il real time della simula- 
zione, denominato Campaign ManagerTM, intracciarsi battaglie 
aerna. terrestri @ navali, sarà in grado di 


si parla di un eccellente moto 
che gestisce sia il volo del nostro amato F1G sia il comport 

‘(con particolare riferimento ai missilo. Sono supportati inol 
voli acceleratori grafici, tra cui 3DRx, Rendition. Cirrus Logi 
'arivo sul merc to ben di Dio è pianificato per la fine 
di quest'anno: abbiat 


MECHWARRIOR ALLA RISCOSSA 


Fans dei bestioni tutto plasma e acciaio, udite quanto segue: in seguito al successo della collaborazione con l'Activsion, FASA Interacti- | 
decisa di Intraprendore l'ardua Impresa che darà vita al nuovo MechWarrior Il. Il gioco, che sarà prodotto da MicroProse, rappre. 
nta un compito davvero impegnativo, visto cha si tratta del terzo capitolo di una serie di tutto rispetto: FASA è però eccitata dalle pos- 
‘sibilità di successo © si appresta a un imponente lavoro. Forti dell'esperienza maturata attraverso la programmazione della famosa serie 


arcade nota come BattleTech, sono partiti dalla 


riprogrammazione totale del gioco. L'engine gra- 
fico di MechWarrior Ill sarà ora quello di 
MUNGA. altro arcade sviluppato dalla FASA, a | 
pare addirittura che i duo giochi avranno lo stes- 

80 look. La prima differenza che si noterà sarà il 
dettaglio delle texture (ovviamente incrementato 


in quest'ultimo titolo) è ll maggior realismo delle 
ambientazioni: ad esempio saranno aggiunti più 
adifici agli ambienti urbani. Anche per quanto 

imazioni dei Mech, avremo chiara. 


consentendo una 
del gioco. 
Opzioni per ogni genere di intervento sui minimi G o | 


3D. MechWarrior Ill uscirà a settembre è anche 
‘questa volta Microprose promette di non delude- i 


CORRIDOI E ASTRONAVI: NUOVI TIT: 


Voci di corridoio rumori di new- | 

sgroup parlano all'impazzata 
istonza di una fantomatica | 
rttanto misterio- BRR | 


effetti sembra strano che alla | 

Parallax non si stla pensando a | 

un soguito del capolavoro che he | 

— sureì ei Ul pm. eesdo, Li l 
Ebbene, alla P 


i 


gi 

È Pò 

Bi di ting di un 

| gioco attesissimo: Descent Il. In 
| | 
i fato ann | 

si i verso la fine del prossi- | 

io arpa | 

del gobo, e più precisame: | 

casa Acclaim, si sta preparando | 

i un gioco la cui grafica da sballo, 


giunta al 


gioco. Forsaken suppor. 


avremo pane per le nostre dentiera... 


(07) TGMEUGIITIp} 


MAXIS FA UN BEL SALTO NEL FUTURO 


Nell'ormai lontano 1989 usciva SimCity, gioco che non ha bisogno di alcuna presentazione 
nel 1993 Maxis annunciava SimCity 2000. versione completamente rinnovata e incredibi 
mente arricchita. Oggi sono Îleto di annunciare su queste pagine che tra pochi mesi Maris 


che questo gioco non ha nulla 
come nel precedente episodio, ci troviamo di fronte a un originale game style che ormai tutti 


conoscono: bisogna costruire e gestire una città, coi suoi problemi e le sue esigenze (in parti- 

colare quelle dei propri abitanti). In SimCity 3000 entra ora in gioco una nuova veste grafica 

fotorualistica che rappresenta però, come tiene a sottolineare Sam Poole (presidente e CEO 

della Maxis), molto più che un upgrade cosmetico. Si tratta piuttosto di uno sfavillante rinnovamento urbano che inizia dal motore grafi- 

, cioè a nol, di vedere la città a partire da 50.000 piedi di alt cas 

potremo ricevere suggerimenti e lamentele direttamente dai cittadini che incontreremo per strada impegnati 

nelle loro quotidiane mansioni (spero solo siano più intalliganti dei cugini che incontrai in Sim Copter). Sofisticati minisimulatori costruiti 

nella maggior parte degli edifici permetteranno al giocatore di intervenire nel singolo palazzo per aggiustare qua e là e consentire uno 

sviluppo più proficuo. Ciò migliorerà le “prestazioni” dell'intera area in cui sorge quella costruzione. Mentre leggete queste righe, Maris 

starà probabilmente presentando la demo di SimCity 3000 all'Electronic Entertainmet Expo (E% @ qualcuno di noi so la starà fors 

godendo... 


\UAKE STYLE GAMES 


Fino a poco tempo fa si parlava di giochi 3D in soggettiva usando l'espressione “Doom Style 
Gamer" stando & vedere | movimenti sinatri che alcune software house stanno portando = terni 
n, emi propo A sore eodee Mia debora Porcaro drstamanie Mi Prog 
questo breve ario, ossia Quaka suoi successori Dando un sbrcita a case 

alcune immagini dell'attesissimo Quake Il, ma nulla ci viene detto in proposito se cn ch al 
momento il titolo si trova in fase di ‘ndluppo. Rattistato de questa o sfortunato 
redattore cambia scena e se ne va a far visita a quei cattivi ragazzi della 3D Realms. Ed ecco cosa 
podi SS prec ngine di 


ne di questo gioco isla subito convinto abbia ncce 
Si e 


tornctive 
cito video, libri è un futuro nuovo gioco: 
Duke Nukem 5. Intanto altrove, a casa Raven, si lavora a dell'angino di Quake Il: a mo risulta invoco 
is) Vit odiicane o ni di Quake. Brian Raffael (Raven) 
e ll'architotturo mai visto prima. 
nenti n go, nespole © modi 
overanno a 20 frame 


{l dietro). Inoltre saranno supportati poligoni CESE dl 
PIO Srtire ufo di vaslcenza par sen ro fantasma, | quattro porsonaggi 
Ione potenza in seguo 


OVERCLOCCHIAMO IL CD 


Avrete sentito parlare della procedura, tanto 
re la velocità del vostro 

una tecnica ambiguamente sicura che permette prestazioni superiori a discapito della 
sicurezza della vostra macchina (a meno che non siate degli onperti smanazzoni 
dell'hardware). ll sistema che propone Western Digital Corporation è invece un sano 
upgrade che può portare il vostro lettore CD a più del doppio della sua velocità. Eco 
come: grazie a Sdx (Storage Data Acceleration) si può collegare il drive del CO.ROM 
direttamente all'Hard Disk. per mezzo di un semplice cavetto a dieci pin al posto del 
tradizionale cavo a 40 pin. A parte la diminuzione di spazio fisico, utile specie se abbia- 
mo a che fare con un portatile, questa innovazione consente un aumento considerevole 
della velocità di trasferimento, proporzionale alla cache del computer. Cosi un lettore 
CD 8X potrà lavorare come se fosse un 20X a ancora di più. se la cache lo consente! 
Secondo John Burger. vicepresidente marketing del Personal Storage Group. il sistema 
Sd può non solo evitare la corsa all'incremento del fattore X-spoed. ma grazie ad esso 
si può cominciare a considerare l'unita CO-ROM come un vero e proprio HDD. Inoltre 
Sdi allungherà sicuramente la vita di questo tipo di periferica @ noi contempo fornirà ulteriori incrementi di prestazioni a nuovi prodotti 
quali DVD drive e floppy ad alta capacità. Si pensa che Sdx entrerà presto nella schiera degli standard 0 non c'è da meravigliarsone, 

vm Digital Corporation, con la partnership di Compaq, a creare nel lontano 1984 l'interfaccia Ide, 
standard Eide. Sc sarà naturalmente compatibila coi sistemi odierni quali PC, HDD Eide  Atapi, driver, bios @ software per | drive CD. 
ide di WDC supporteranno Sd ll pastore dovrà rivedere lo coraterist ‘uo ninja. 


IL SAMURAI DELLA 3D REALMS 


{n attesa del vari Unreal e soci fan degli sparatutto n soggettiva potranno deliziarsi con questo nuovo giochillo della 3D Rosima, atri. 
ce - lo ricordiamo ai più distratti - del celeberrimo Duke Nukom 3D. Shadow Warriors vi metterà nei panni di un moderno samural: come 
soli, dovete muoveri in n ambiente tridimensionale ammazzando tutto l'ammazzabie 0 0 vi gr, devastando che I dovst 
nemici sono ancora n bitmap, e di ciò non ci si stupisce visto che Il motore del gioco è esattamente lo stesso del suo illustre predecos- 
sore: proprio così, mentre tutt si sforzano per stupire l'occhio ormai assuefatto dl vide ‘a colori ultravivaci, 
ia 3D Realms ha optato per non cambiare la squadra che vince. Scelta questa che ap i soprtuto oggi che ll 
oro motore è stato utlizzato su licenza anche da giochi come Blood e Redneck Rampage. So non altro. cambia un po' l'ambientazione, il 
colore di alcuni bonus (pensate: ll medi 8 di essere bianco con una croce rossa in mezzo, è rosso con la croce bianca! Non è una 
vera © propria rivoluzione? No, ah?), il funzionamento di alcune armi, e poco altro. 

Apprezzabili, invece, gli alementi grafici degli sfondi, 

affotti sonori, da sempre un 

texture sono fn troppo simili a quelle di Duke Nukem 3D, e fortissima è la sensazione di 
“doja vu” che sì prova giocando. 

tn Internet è reperibile una demo shareware con quattro livelli. dodici mega di download 
che se vi va bana vi porteranno via un psio d'ore di collegamento Granquilli il demo ci 
sarà sul prossimo Silver Disk NéSS), e che nei newsgroup dedicati al mondo dei video. 
Giochi ha ricevuto un'accoglienza piuttosto epida. segno che evidentemente la “due. 
fukemania” non si è ancora esaurita @ che prima che ciò avvenga passerà ancora del 
tempo. Nol. tanto per gradire. vi offriamo una foto. La versione definitiva è come al solito 
attesa entro poche settimane dalla release shareware, avvenuta il 15 maggio scorsa 


® 


do ci 


Mantra i fortunati possessori di un PC con tecnolo 

gia MX non si staccano un attimo dal loro monitor 

ficantati da uno dei migliori giochi di corse usciti in 

questi ultimi tempi, la software house che ha svilup- 

Sato ll gioco in questione si sta dando dave 

fare per migliorare Il suo gioiello. Pochi giomi fa la 

ULI Scft ha annunciato una beta version di POD. 
"im sevizio che consente i possessori di una 

a originale di POD di accedere al gioco multi. 

Slyer ine 

Configurazio 


Jbi Soft. ll servizio vi 
D per organizzare 


ossia per trovarsi 
al videogame direttar oi più fanatici dei 
giocatori. La compagnia ha inoltre annunciato l' 
nente uscita di una serie straordinaria di add-on 
saranno resi disponibili, attraverso il sito Internet 

Ubi. nuovi circuiti @ nuovi bolidi ogni settimana. 
cominciando da subito è rendere questo titolo tanto 
fresco quanto libidinosamente veloce e spietato. In 
aggiunta a ciò, sul sito Internet dedicato a codesto 
cult, oltre ai commenti e ai complimenti, chi possie- 
de la versione completa e registrata potrà downloa- 
dare un recentissimo upgrade. ll pacchetto permette di aggiungere quattro nuove piste, due auto. nonché giocabilità migliorata e 
nuove opzioni per giocare in otto via Internet, network, modem e cavo seriale. Il presidente della Ubi Soft. Yves Guillemot. parla del 
‘suo POD come del più veloce gioco di corse mai sviluppato per la rete: io aggiungo, beato chi ce l'ha. 


| 
Ì 
cre | 


e No, questo numero non ha nulla a che fare con lo stipendio dello scalci- 

nato redattore: si tratta piuttosto del numero di brevetto che pochi giorni 

fa è stato concesso alla NovaLogic . per l'invenzione chiamata “Real- 
id Animation Playback Pros 


incentrata su Comanche 3, il primo titolo che fa uso di que. [i 
inologia. Quasto è ll secondo brevetto che | geniali pro. | 
grammatori della NovaLogic si portano a casa: ll primo fu nei 1998 N. {i 
5,550,959) per il sistema di rendering grafico denominato “Voxel Space 
3.D”. Per chi non avesse ancora visto Comanche 3 in tutto l suo splen- 
dora grafico e tecnologico, oltre a pubblicare qualche foto non apparsa a 
maggio, riassumerò brevemente che la nuova tecnologia di NovaLogie 
ione sconvolgente dei dettagli, del contrasto, della 
“sharpnoss" (leggasi nitidezza), così come del suono e delle 
grazie a una 
= vide 


invidia allo specifiche tecnologie di compressione video (come 
MPEG, per citano una famosa). 


Dave proprio essoro vero che la storia si ripete; moti 
di vol ricorderanno ll famoso “baco” da cul sembrava- 
no essere afliti, tempo addietro, | processori Pen- 
Hum por quanto concomeva sicune particolari opera. TAGLIO D zi Ù 
zioni in virgola mobile: ora pare che la Intel sia 
costretta a fronteggiare lo stosso tipo di problema col 
successore dì quel chip. Pentigm ll Presentato 
all'inizio di maggio In via ufficiale, il processore 
sarebbe affitto da un altro bug di tipo matematico 
grottescamento simile a quello del rito A Ì 
La storia nasce da un sito Internet, Intel 
noto ai navigatori esperti, che raccoglie r 


ECEssSs5 gp) 


um Pro è à 
N verdetto è che ll bug | 
appare n antrambi questi cho, ma neo nel sac 
‘Retna Perin, ia n con 


CORIO 
hanno inizialm 


o raglo 
‘aperto con la compagnia, e intandeva solo infangarne _ BI 
fl buon nome, a - 
ting poinò sembravano intatti. inizialmento, dovuti ANCORA LICENZI/ 
congurazioni non corretta della applicazioni utilizzate 

position ha conermao i over afeiamante 


quindi du att sile vi d ” di 
intorossati. _RARESSO GRADI) 
Ecco quanto hanno dichiarato gli esponenti della a di 
nostri ingegneri. abbiamo scovato il problema in fretta, e si nd ca Penti | 
MM. La conversione di operazioni in virgola mobile ci n 
incompleti © errati. Non facciamo mistero di questo pr i he 
Mccpztre Rei posi ipa sl out Dorsi a 
intel ha anche aperto numerosi colloqui con alcune me, o î [Una par 

influenza su prodotti futuri progettati per Pentium ll. Per citare du mi p {centr 
sono n cun modo gare in manera non coretta pr vi el “baco”, 5 Micro. 
problema ne coro dell sriippo di eventi turi gu 
sori, seppure vengano sottoposti a mi contengano 
eater 
to la lista di difetti che affliggono ciascun processore: nel caso del P 
parta dei quali difficilmente possono presentarsi all'utente medio 

proscrizione”, comunque, si può intervenire duranta la produzie n 
A ECOO O gina e dipolo ralle roquenre do ZI3- 260 SOON. pa 
Divarsi costruttori (Olidata, Packard Ball, Olivetti, Siemens Nisdorf. IBM, 


diventino più accessibili. 


(1) TGMGIUGNOII_):}p): 


O STRATEGICO FA IL BUNGEE JUMPING 


Ì La semisconoscita Bungie (dal cui nome il tristissimo titolo di questo boo, autrice di 
Marathon sù Msc, ha amminciso la prossima uecta di un gioco che sembra davvero pro. 
ì | metacte.Misiorierendoa Myth. ur wergame stategico 1 tempo resi di stampo 
She può vantare una redizzaione tecnica di essoltto prim'ordine. inenziuto le vo 
eci cerano ambientate in un mondo In 30 rcoctuo perfettamente  certtorizzio 
tino varità di scenari situazioni davero inbarazzant, Le stagioni 
ù ppaon Sicamente © afrontereto pertanto neve © gelo, pioggia  iormente sa 
n Splendide giomate ci sole in cul sarebbe forse meglio riporre l'asia di querra andare 
| u ti n mare Gi vede che ormai 'astte 3 vicina, nerraro?). Schuzi = perte, Is morologia 
| o el anfiri e lo condiioni sinadoriche detereinerne non poco W movimento di 
eso la conquista di postazioni sraegicamenta important art determi 
; N D (pereaie solo 2 lm tamiboio di cio cine fondo ima coli 
| ta Con una sola via di'accessoì. L'impostazione è stata volutamente improntata 
‘mmediatezza & sono stato sliminte tutto lo cosiddetto fasi mort, tipiche di questo 
‘Genere di giochi. Non vi itrovreta, cia, a dover attendere la costruzione di edifici © all'allenamento di truppe, ma avrete sempre tuto 
"35 di cui necessita per dare inzio i massacro, È di maesecro si trttrà davvero, dato 
| che l'aspetto del campi di staglia serà proprio quello dl banco di una macelleria, con 
| "sangue sparsi por o scenario cadaveri ovunque. Al ine di comvolgera i gio: 
datore sempre di più. nt, quelli della Bungio anno pensato bone di rendere olo in 
u same abbastanza forte, siamo sicuri che Mith frà parare di 36 anche por questo. 
Previsto per Windows 55: Mit già grazie a dlle particolar outina di gestione del 3D 
| che consentano in qulsiasi Momento di ruotare. zoomare o comunquo accedere con 
Guaina! visuale si campo di bttgi, n modo da garantir i giocatore control tte 
Ritnaa iton ia i non doveste arc 
; csi su ino ne 58 poi non doveste farcela a 
esiste fino SÌ mese proselmo allora dela un'occhita i sio Wwrw.bungle.com e sarete 


Le eni 10 posi 

Sere tere e pa e 

buona fattura (basti pensare alla fluidità dello 
sonaggi o al riflessi delle sia 
pregio principale quello di 


dia id. nonché fanatici della splendida saga di Worcrat della Blizzard (cho tra l'altro ha 
in serbo non poche sorprese per prossimi capitolD. E° intati in fasa di preparazione un 
patch che permetterà di giocare a Quake in un mondo che riprende fedelmente quelle che | 


‘cha caratteizzavano il wargomo strategico 
dolla Blizzard. La presenza di otto classi di personaggi tra cui scegliere. una prospettiva 
Siversa per | vari protagonisti (provate a guardare uno Shambler dagli occhi di un nano e 
| mi saprete dira.) una modalità multiplayer cooperativa non è previsto il deathmatch) vi 
proiettoranno in un fantastico mondo. Non vediamo l'ora di mettere le mani su qualcosa di 
più completo @ state pur ceri che, s6 ne varrà la pona, non tarderemo a offri l patch in 
| n esclusiva. Per tonervi aggiornati sulla Costruzione di mappe © modelli, contattate ll sito 
| | http//207.136.90.149/wote 


| 

ONY VI o PRO ORD | Motta questa da fa ire I porone = lt i appasionati del rnitenio 9000. 
| 
| 


Duspa 


E 
} n o. | A TUTTO GAS 
Po 


Voloto sapere come sono andati a finire tuttii GP del 19927 Volete iper 
I correre la carriera di qualche sconosciuto pilota degli anni ‘70 Volote 
‘ammirare le foto di tutte le macchine che hanno sirecciato sui circuti 
| della Formula 1 © seguire le evoluzioni delle moto da Gran Premio dal 
‘1949 a oggi? Potete fare tutto questo e senza dubbio molto di più con 
| ling CO-ROM e Fi CD-ROM, due prodotti intrattivi sviluppati 
dalla WalkingontieMooncheoffrono un panorama completo sui cam 
Ù Ì  pionati mondiali 
| 


(5 lotociclismo e Automobilismo. Basta un semplice 
dt. f n |. lick e si possono vedere sfilare piloti e tempi di partenza, primati © st 

A î tistiche. DI ogni pilota che ha preso parta a uno del Mondiali corsi si 

"vr DI IRSRORO peoRTa agire alora auiostà. è di ogni GP sl possono. 

# | | sfogliare immaginie Per il momento. l'opera é rivolta unicamente 

| Agli addotti lavori. che possono così disporre di una libreria di infr. 


| mazioni vasta © di immediata consultazione. | due programmi non richie. 
| dono installazione, in quanto lavorano direttamente dal supporto CD con 
Î 
Î 


una procedura integrata con tutte le funzioni tipiche 
dell'ambiente Windows. La ricerca del dati é decisamenta 
rapida, cosa utile ai giornalisti specializzati che possono aver 
tamento in pista. Questa rapidità, o 
tallazione su disco fisso, necessaria: 
mente comportano un'interfaccia grafica piuttosto spartana, 
ma comunque intuitiva e semplice da utilizzare. Tutte le info. 
mazioni sono aggiornate all'ultimo campionato 
quello del 1996, e partono dagli albori dllo due 


44m au 


LA CONQUI: DELLE STELLE 


Qualche notiziuola arri ttesissimo titolo targato Blizzard 
Cono i Silvestri per recensirio...: Star- 
craft Il gioco è abbastanza avanti nello sviluppo, anche se l'incredibile mole 
di lavoro cul si sono sottoposti i geniali programmatori farà sì che Starcraft. 
‘on arriverà in tempi brevissimi sui nostri monitor. Come | più attenti di voi 
ricorderanno, la gestazione di questo gioco è stata travagliata, in quanto ini- 
zialmente sembrava essere solo una mera trasposizione di Warcraft 2 nello 
‘apazio (e ll look di astronavi @ armate ne ora inconfutabile condanna). In 
realtà, în questi mesi Starcraft ha subito una vera e propria trasformazione 
acquisendo vita propria @ assurgendo al titolo di strategico in tempo reale 
definitivo, perlomeno ad ambientazione spaziale. Anche in questo caso. 
comunque, lintelalatura di base sarà più o meno la solita, con la raccolta e la 
gestione della risorse, la costruzione di basi ed aserciti @ scontri all'ultimo 
‘sangue, 

Le razzo a vostra disposizione saranno tro, clascuna con determinato caratte: 
ristiche che influenzeranno non poco la condotta di gioco, ma di questo vi 
avevamo già parlato qualche mese fa la uniche novità riguardano un ulterio- 
re approfondimento del dettaglio © della cura per i particolari (pensate che i 
vari valcoli sono dotati di torrette di fuoco che sparano anche in direzioni diverse da quella di moto del veicolo) e lo sviluppo di una delle 
intelligenza artificiali più sofisticate Gli scenari 0 le missioni dovrebbero essere una quarantina @ dovrebbe anche essere su; 


Basato sull'ormai vetusto Super Sprint, sta per fare lè 
pocializzati Nitro Racers, un gioco di 

sembra sprigione 

grafico è notevole e l'alta risoluzione non fa che migliorare 
‘sto anche la possibilità di giocarlo in bassa sulle macchine meno potenti. 
ll gioco in sé non è che sia particolarmente innovativo. dato che dov 
gliaro su trenta circuiti contr altri sette agguerrtissimi piloti, ce 
core ogni gara 6 migliorare ll vostro mezzo coi soldi quadagnati. In 
lo che conta In titoli del genere è la realizzazione tecnica, che 
prim'ordine, @ ll divertimento che si prova giocando. Modalità di gioco In 
via Internet o con split:screen (n bassa risoluzione la pista non è contenuta in 
| un'unica schermata), 2400 frame di animazione per ogni vettura, decine di 
power-up, diverso superfici su cui correre (asfalto, tra. neve... architettura 
dollo pisto particolarmonte intricata è comportamento delle vetture eccezione 
lo con sbandata controllate, testa coda, guida su due ruote e chi più ne ha più 
ne metta sono solo alcune della caratteristiche che potrebbero far diventare 
questo Niro Racer un piccolo capolavoro. Aspttamo fidiciosi, anche s vos 
to ci fanno propondora per un mezzo flop. 


and di vin- 


uno dagli aventi del 1997. 
dal curriculum di alcune del 


uno sparatutto In soggettiva: in altre parole, una miscela espiosi 
& Conquer e Quake! 
In Golgotha affronterate una serie di scenari nei quali lo svolgimento dei fatti 
‘sombrerebbe far presumere lo scoppio di una ala cui fine 
assistoranno solo tre mogacorporazioni. Le armi nucl impre, 
avranno provocato i soliti disastri ambientali è voi avrete il non indifferente com- 
pito di muovervi in un ambiente ostile sconfiggendo | vostri avversari. La visuale 
2D potrà In ogni momento cambiare In una 30 (sono supportate le schede accelerate, nel qual caso l gioco girerà in true color, in alta a 
30 fps). Par ll resto le caratteristiche saranno le solite di questo genere, col miglioramento delle truppe @ del mezzi a disposizione e 
‘attonta pianificazione strategico gestionale in alternanza con l'azione nuda e cruda. Se solo la metà delle promesse saranno mantenute 
10 un giocone ‘si dovessa dar retta a tutti i chitarroni staremmo freschi. Vedremo... 


puspa 


T RACING ‘97 


UTEDETÌ 


di otto potenti bolidi su novo differenti circuiti che ricalcano alcune BUTI 
aree geografiche dol mondo (dal Canada al Brasil, dalla Francia ai 
|Paosi Scandinavi @ così via). Lo stile di gioco è a mezza strada fra 
l'arcade e la simulazione. e sembra davvero di trovarsi di fronte 
Ipotetico Test Drive 4: tutto ricorda la serle targata Acco! 
| cambio a scomparsa alla linea di progressione sulla parte alta dello 
schermo, corsi al rombi dei motor. Avete a dispo. 
la classica scelta tra cambio manuale © 


una decina di mentecatti comandati dal computer: insomma, le solita 
cose che si trovano in ogni gioco di guida che si rispetti. 


Siccome 


(resto nel vago per tenervi in suspance... La grafica. in alta risoluzione 

livello di dificoltà suffic librato. Purtroppo GT Racing rischia di diventare noio- 

30 0 poco appetibile una volta terminato vittoriosamente il campionato. perché pur avendo 

ambientazioni differenti non offre quella varietà che sarebbe lecito aspettarsi da un gioco di 

guida vincente. Tutto sommato, però. lo mi ci sono divertito, anche perché ero un gran 

fanatico della serio Test Drive Caridajo) 

Le vetture presenti nel gioco ri 

imborghini Diablo (se me la comprassi mi fregherebbero anche quellaNiforse aveto 

ra. Ed è la seconda volta in tre mesi... NéSS), con 

nomi opportunamente modificati e decisamente aggressivi: ognuna ha ovviamente differenti 

caratteristiche di guida di comportamento, @ se non vi piace il colore di default potete 

‘anche cambiarlo scegliendo tra quattro tinte per ogni auto. Detto questo vi saluto e vi augu- 


0 buon viaggio. 
Jacopo Prisco 
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DOC DILCORRIDOIÒ 


TEMGGIDII_}} 


rURAZIONI IN V 


i per 7h 


(TM oEmII 


AL BUIO O CONLA LUCE? 


Impressionante avventura grafica del genere punta e clicca, Of Light and 
Darkness può vantare una grafica davvero stupefacente, frutto dell'enor- 
me lavoro di un Ilustratore di fama mondiale, Gil Bruvel. 
La trama narra le vicende di due giovani ragazzi dei giorni nostri, “rapiti” 
da un quadro animato e trascinati in un altroquando in un altra epoca. 
Gestito da un motore grafico proprietario. il tolo della Interplay vi con- 
sentirà di visitare, osservare © interagire con un mondo e con oggetti 
interamente renderizzti, Filmati di intermezzo di assoluto Impatto. dop- 
piaggio effettuato da attori professionisti e una colonna sonora degna di 
un colossal cinematografico sono le caratteristiche che farenno di O} 
Light and Darknoss un titolo vincente. 
Che tutti gli avventurieri siano avvertiti. 

puspa 


LUPIN Ill IN FORMULA UNO 


Dal geniali creatori della Papyrus (dobbiamo citare Indy 500 o i più recenti 
Indycar Racing © Nascar Racing?) sta per arrivare un titolo che susciterà non 
poco scalpore. Ovviamente si tratta di un gioco di guida, di una simulazione, 
come David Kommer e soci ci hanno ormai abituato, ma in questo caso, 
‘andando un po' controtendenza, non si simulorà una corsa futurista 0 lo sec 
‘ciare di supercar da mezzo miliardo, visto che le vetture a nostra disposizion 

saranno lo più affascinanti è romantiche monoposto che animavano ! mondiali 
di Formula Uno verso la fine degli anni sessanta. Gran Prix Legends è infatti 


| ambientato nel 1! o a dir poco sensazionale, dato che ha visto i miei 
I Rel anno a di poco peo 
L 


‘some s0' “ultimo anno in ui la auto da corsa ave- 
| vano un aspetto 2 quelle in HI nella prima puntata della 
Celebre serie. — sa 

n diverso tipologie di auto e le soll 
| realistico 


izzti a proparare la vttua in modo 
che per ll suo indiscusso fascino, 
di FI di quel tempo (e se pon: 

di oggi non ipimo il perché), dovuta 

| e a dir poco rocamboleschi, © 

CEE ità magari ce la garantiranno gli 


Lo schermate parlano da sole, la profondità di gioco è 
jporano dall'uscita, prevista 


acceleratori 3D, per cui tutti noi appassionati di corse potrer 
por il dopo estate. Ù 


Quando tutti sono in trapidante attesa di Starcraft o ancora con- 
centrati nel portare a termina Diablo per la quarantesima volta. 
che cosa diavolo pensate che passi per la mente ni programma- 
tori della Blizzard? Vo lo dico io: il modo per mettere la pulce 
nell'orecchio al videogiocatore e impedire che la tensione tra la 
pubblicazione di un gioco e quello successivo rimanga sempre 
sita. 
Sto parlando dell'annuncio dell'imminente pubblicazione del 
‘saga di Warcraft. 
tto: non si ti 
varianto sugli strategici in tempo 
ambientata nel reame in cui si sono svolte le sanguinarie batta- 
glio tra orchi o umani! 
Incredibile? Mah, se non avessimo avuto informazioni diretta 
mente dalla Blizzard avremmo pensato che 
pesce di aprile, ma la verità invece è questa: sulla trama non si 
sa ancora nulla di preciso. anche so si vocifra che por meglio 


capiro Warcraft Adventures: Lord OF The Clans, il giocatore dovrà 
calarsi nella mentalità di un orco, poiché pare proprio che il prota- 
qonista sarà un omone verde con le zanne e che conosce ben poco 
il galateo. 

Lo qualità della grafica sembra davvero notevolo e bn si adatta al 
nuovo, imminente trend (Monkey 3 su tutti; bisognerà solamente 
vodore se sì tratterà di un'avventura di un certo spossore e soprat 
tutto so sarà ben realizzata sotto il punto di vista degli enigmi da 
risolvere. Si potrà scegliere di guidaro anche la controparte umano? 
Boh, e se anche lo sapessi non ve lo direi. La data di uscita? Que-. 
ata invece non la si sa per davvero, anche se la fine dol 1997 
potrabbo essere ll termino minimo, 


SALE, SALE, E NON FA MALE! 


Sa aveste chiesto cosa pensavo della musica Techno qualche anno fa, quando ero piuttosto puritano in fatto di gusti musicali, vi avroî 
degnato al massimo di un'espressione di disgusto. Col tempo ho però modificato la mia prospettiva, o anche so non posso certo definir. 
mi un fan di questo genere, senza dubbio non posso dirne male, soprattutto se parliamo di una sotto-branca della Techno nata piuttosto 
di recente, la Progressive. Non a caso mi sono divertito davvero un sacco a usare TechnoMakar. il programma che questo box ha il com. 
pito di presentare. "Crea la tua Techno in cinque minuti” è lo siogan che capeggia sulla scatola di questo prodotto, che in efftti è di uso 
davvero semplice e immediato. Avete a disposizione otto piste e una fitta libreria di suoni, dai “martelli alle melodie, dagli effetti sonori 
alle basi armoniche, per inserirli a piacimento nel vostro brano. Ciascun sam 

plo ha l'aspetto di una strisciolina colorata, più o meno lunga, da piazzare a 
piacere in una delle otto piste disponibili. Potete così sistemare i vostri suoni 
in modo da comporre facilmente un brano spettacolare, come ho fatto io nel 
corso di una lunga nottata (invece di lavorare), creando un capolavoro assolu- 
to di ritmica e di stile, che presto tenterà l'assalto alle classifiche mondiali e 
diventerà il tormentone dell'estate....forse. 

Lo categorie di sample includono Effetti, Percussioni, Batteria, Cori. Melodie 
@ Motivi Musicali, per un totale di 140 suoni differenti. Ma TechnoMaker vi 
permette di importare Ì vostri suoni, posto che siano in formato WAV e a 18- 
bit e 44.1 KHz. Una volta terminata Îa composizione potete salvare il tutto in 
qualità CD, ottenendo un fila di tipo Wave dalla purezza cristallina. magari da 
riversare poi su cassetta. Se siete scaltri. potete comporre brani con martelli 
fino a 170 battiti al minuto, un vero “tour de force” per le coronarie. Techno- 
Makar è distribuito da KyberHome, e se voleta conoscerlo più a fondo le; 

te la recensioni curata da quel chitarrone di Du' Spaghi sulle pagine 
nostro consoralia PC Action. 


@ 


Jacopo Prisco 


VOLETE UN QUAKE DIVERSO? 


FATE IL VOSTRO GIOCO! RIEN NE VA PLUS... 


VI chiedete il significato del titolo? Be', è ispirato alla prossima spedizione da parte dell'intera 
redazione a Las Vegas (con il puerile protesto - pensate — dell’E31). Chissà in che stato tomeran- 
Detto questo, veniamo al punto, e cioè al Quake Editing. 

Come sapete, l'ultimo capolavoro di casa id è stato realizzato (in dalle prime fasi di progettazio- 
ne) con l'occhio rivolto prima di tutto alla flessibilità. Per questo motivo sono adiirittura state 
fatto delle scelte che hanno penalizzato la velocità complessiva di Quake, cosa che, fino a quel 
momento, sarebbe stata considerata una vera e propria eresia da parte degli sviluppatori di un 
engine 3D. La più notevole di queste è stata quella di realizzare gran parte della “logica” del 
gioco (comportamento dei mostri, delle armi, effetti etc) in un linguaggio inventato all'uopo e 
‘simile al famoso linguaggio di programmazione C: con grande dispendio di fantasia. il linguaggio 
è stato chiamato QuakeC ed è una delle ragioni principali per cui è così facile scrivere patch o 
aggiungere nuovi mostri @ armi. come nei due notevoli Mission Pack distribuiti da Activision. 
Infati ll QuakeC non ha solamente rappresentato l'avverarsi di tutti i sogni dei vari “level desi- 
gner” dilettanti di Doom, finalmente alle prese con un sistema flessibile e potente: quest'idea ha cambiato le carte in tavola anche dai 
punto di vista commerciale, dal momento che è ora possibile ottenere in licenza dalla id il “motore” di Quake, e più in generale la loro 
tecnologia, per sviluppare da zero giochi affatto differenti. Figuratevi che il seguito di Duke Nukem 3D. che si dovrebbe chiamare Duke 
Nukem Forever, sfrutterà ll motore di Quake2! Buffo, non è vero? Tanto più che alla 30 Realms dovrebbero essere indaffaratissimi a svi- 
lagpae fe eenloga O di Provi Gunino; sergente; ba giù deli quia pio ha Gabbo bee bro de 1990 come 


‘è una notizia abbastanza ghiotta circa la tecnica di sviluppo che ora sfrutta il QuakeC: si tratta di John Carmack, che 
di star iderazione l'ipotesi di utilizzare le .DLL (Dynamic Link Library) di Windows ‘95 all 
be alcuni aspetti positivi e altri negativi. che andiamo nell'ordine a sviscerara (oh 


Jon tassonomico @ non nozionistico). 
jpporto: Quake2 potrà girare solo e unicamente sotto Win '95. Questo significa la fine del supporto del DOS (e questo potrà 
rallegrare’ alcuni ma anche l'impossibilità dì “portare” Quaka2. e tutti i giochi che ne condivideranno il motore. su Linux, Macinto- 


shete, 
Utente Apple? Ahi ahi ahi... 
2) La velocità. Ora come 01 


rack Il miglioramento, sullo prestazioni finali. potrà essere dé 
po pessimistica”, sostenendo che il miglioramento sarà ancora più sensibile. RATA 
3) La Rossibilità, l QuakeC compilato produce un file “progs.dat”, che normalmente è nascosto nel file .PAK che fanno parte dell'instal- 


lazione di Quake. Per alterare anche una piccola cosa è necessario. una volta scritto il codice del patch, ricompilare l'intero codice 
QuakaC, producendo un nuovo “proget. i vede come non solo questo appesantisca i lavoro dl programmatori, ma anche come 
uo diffaronti patch non possano guiti contemporaneamente senza un pesante lavoro di “fusione” (e. ovviamente, ricompil 
zione globale totale). Se ogni patch costituisse una libreria di Windows, sarebbe possibile caricare un numero arbitrario dinamicamen- 
to. ros 
4) GII strumenti di sviluppo, Per generare una .DLL si potranno usare tutt linguaggi @ relativi strumenti come ambienti di sviluppo. non- 
ché debugger che supportano in Win95 la generazione di una siffatta libreria. | programmatori potrebbero avvnlersi di strumenti profes: 
| aionali ® questo gioverabbe ai tempo di sviluppo e alla qualità del codice - come dire, giochi più belli, meno bacati @ mono attesi (ah, 
quando escono Unreal e Hoxon 2? pare ontrambi a settembre... N4SS). Questo tuttavia potrebbe essere uno svantaggio per  dilttanti, 


| giacché sarebbe necessario dotarsi di strumenti software costosi. È 
che tanto per cambiare — ahimò - sono già bel oltre limiti di spazio 


Interessante, novvero? Ve ne parlerei per ore « ore, se non fosi 1 
impostimi. Non mi resta che raccomandarvi, se siete interessati. di andare a cercare il file quakedit.î sul Silver Disk (dovrebbe essere 
contenuto In una cartella omonima). Già, perché questo mese io e SS abbiamo preparato un lussuosissimo speciale, che vi permetterà 
di dir la vostra progettando livelli, creando nuovi modelli tridimensionali e usando ll QuakeC stesso! Gran lusso! 


Salutoni da vostro Stafano Gaburri, ovvero 
Stopan Stepanous The Would-Be QuakoC Writer nonché Great Games Designer 


GUERRIERI DI SABBIA 


Gli egiziani si sono decisamente imbruttt e hanno combinato un bel casotto mescolando piramidi e sfin- 
gi all'alta tecnologia? Ma no, ma no, qui c'è dietro la solita balla della razza aliena con disordini interni 
dol gonore “impero contro ribelli” por la conquista del potere assoluto (solo che il background non è con- 
vincente come quello di Guerre Stellari, tanto per faro un nome a caso), Voi siete dei bravi ragazzi dal 
grilletto facile © venite gentimonte invitati a posare lo chiappe sui caccia stellare.totale di tuo (che per 
l'accasione ricorda in maniera decisa un falco, ma ce ne frega poco) per farvi fare la pellac 
simi nemici oppure, nol migliore dei casi. vincere alla grandissima © uscire dal marasma cavalcando 
trionfo. 
il punto chiave è che tutto ricorda in qualche maniera l'Egito © la sua faraonica tradizione, a con 
dai paesaggi. passando attraverso i costumi, pe ‘sino alla lingua utilizzata, che mette da part 
idiomi (acherso scherso, non ci sarete cascati sul serio?). Che barba. La solita opportunità di 
carriera? Ma corto! La solito armi a le solito esplosioni dei soliti nemici? Altroché. E allora dove sta il bello? Mica detto che ci deve 
essere per forza! 
Îl'controllo del mezzo è 
lari alla Epic che avevano esaltato più di un RED all'epoca della guerra di indipendenza (o era la scoperta dell'America. chi si ricorda?) 
Appona si pensa soltanto di sfiorara ll topolino, il caccia inizia a eseguire manovre al limita del pensabile © del tollerabile dal punto di 
vista di uno stomaco nella norma. Allora si passa alla tastiera. ma la sensazione è che non solo ll modello di volo non sia accurato, ma 
che non ci sla del tutto, dato che manca qualsiasi riscontro dalla fisica (e quando, andando a sbattere contro un edificio oppure contro il 
torrono. il vostro caccia, rimarrà prociso prociso nella posizione dell'inzuccata, capirete cosa intendo). 
A ben poco aiutano le manovrine preselazionata attivabili co tasti funzione. anzi. più che altro hanno 
l'inolico afftto di farvi Innorvosir, dato che non riusciresto mai a eseguire senza aiuto. Pazienza. è 
un arcade. Allora diamo un'occhiata al motore tridimensionale: qui ci viene offerto un catalogo com- 
prendento 320X200, 640X480, 840X480+ @ una miracolosa 800X600. La prima della serie si rivela 
Brutta come il peccato 0 non eccezionalmente fluida nemmeno sul P133 (i quale sarà pure vecchio. 
ma crisbio. non è poi così rottame!) @ con questo potrei aver detto tutto. Ma mi sento cattivo e voglio 
rincararo: Îa 840X480 non è ancora ll massimo godimento per la vista e la fluidità diventa paradosso: 
per quanto riguarda la 800X800 è utila solamente per fare invecchiare il whiskey. insomma. non si è 
otto guadagnato la standing orttn della redazione: po FB mi si vane a lamentare di XMWing 
va Tio Fighter n 


Massimo Svanoni 


Realizzata da Brooklyn MultiMedia 
tra le sue fila i nemici più classici dell'arrampicamuri: Octopus, Hobgoblin. Shocker. Cama- 
leonte, Mysterio e Avvoltoio. Quasti bravi mentacatti hanno unito le loro forze e stanno met- 
tendo sottosopra la città di New York: dovrete affidarvi a tutti i vostri poteri, soprattutto al 
senso di ragno, per confrontarvi con loro in una serie di sequenze di lotta, risolvere alcuni intricati enigmi e lottare 
patria. come sempre. ll gioco comprende 8 diverse storie di cui decidere l'epilogo in base 
stro scelte. alcune simpatiche sequenze animate in puro stile Marvel. l'interessante 
possibilità di controllare, oltre al Ragno. anche il suo alter-ego Peter Parker. livelli di diff- 
coltà sono 4. e la grafica del gioco è ovviamente in stile fumettistico, anche se non si ricono. 
‘sce la mano di nessun disegnatore particolare. Diciamo che lo stile è piuttosto classico, nol 
senso che le anatomie sono più quelle rigorose alla Bagley che non quelle stralunate alla 
McFarlane. ll requisito minimo di sistema prevedo un 486 DX2 66MHz con SMB di memoria. 
Da segnalare l'interessante iniziativa legata alla vendita di questo gioco: parte dei ricavi 
ottenuti verranno infatti devoluti ad AMREF Italia per la costruzione di pozzi d'acqua 
dell'Est.Africa: per la seria "i videogiochi fanno solo del mal 
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ESCANSIBUR, ESUCLABAR... ESCALIBUR, IMBECILLE! 


Le conversioni da PlayStation vanno ancora forte e questo nuovo prodotto targato Telatar ne è la 
prova tangibile. Sto parlando di Excalibur 2555 AD, un arcade fantasy a metà strada fra Fade to Black 
‘© Tomb Raider che vi vedrà nei panni di una certa Beth, l'apprendista di quell'artriosclerotico di 
mago Merlino che. gioco, dovrà affrontare 
un guazzabuglio di livelli © un'infinità di pi ‘questo pasticcio la 
ragazzina? Beh, a di a verità la storia ha una tramo che definire giapponese è dir poco: dovete infatti 
Sapara che tutto quando ha inizio in un ipotetico futuro nel quale la razza umana è stata costretta ad 
andare a vivere sotto terra (come al solita). La tecnologia è arrivata a livelli inimmaginabili © uno dei 
capi delle due fazioni in lotta (co che non avevo parlato di fazioni in lotta, ma nel futuro ci sono sem- 


pre fazioni in lotta!) decide di mandare qualcuno nel passato col compito di ritrovare la mitica spada 


che, secondo le leggenda, potrebbe determinare il vincitore della sanguinosa guerra di cui sopra. 
A questo punto entrerete in gioco voi che, senza nemmeno avere il tempo di dire “Alakazula magica: 
bula bibidi bobidi bù”, verrete scelti da quel barbone (in tutti i sensi) di Merlino per fare in modo che i 
ladri non la facciano franca (ma chi è mai questa Franca? ndFBS). Spediti vostro malgrado dietro ai 
“mano lesta” del future 

sarete costretti a fare la conosce: 

govemo dell'intero paese, tutto qu 

torni indietro da Re Artù per fargli la pel 

Excalibur 2555 AD supporterà le librerie Direct X e la maggioranza degli acce 

CREA mercio (SD: in primis); il gioco sarà caratterizzato da più di 300 locazioni con grafica poligon 
Light Sourcing in tempo reale, una risoluzione in grado d'arrivare fino a 1024x788 a 65.000 colori e molteplici enigmi alla Tomb Raider... Insomma, io sinceramente 
guardando le foto non vedo l'ora che mi arrivi a tiro. e voi? Beh, verso l'inizio di settembre penso ne possiate sapere di più fino ad allora tenetevi occupati con 
Morgana! 4 usi 


IL RE DEI QUIZ 
E ew = 

Dovendo esere sincero: non ha mal amet | quis etmine con cul sl deste una sere più 0 meno numerosa di 
domande non necessariamente a risposta chiusa: probabilmente ciò der fatto che il pro cnc o non è parti-. 
colarmente brillante nei quesiti a bruciapalo o quelli a cui, più ‘occorra rispond 
Tmitato di tampo. Pertanto. ho smpre guardato on dstscco aa Urasmisioni taevisive dedicate. 
ol contenenti enna di domande di vr natura ||". uni. 

ui nostri PC. sono apparsi diversi titoli imperniati sui famigerati quiz, ma Mind 
gle © vera S02is nas ietlela slice pioli (al mia! QUI 
estremamente restia come ll sottoscritto. Anzitutto è di pa 
parsa sul mercato, ancorché validi. scontavano fatto di 
un sorio ostacolo per tutti coloro che non avessero 
cui per rispondere a una domanda era necessario ascoltare un bi 
ipo fin da subito che Mind Grind è stato interamente tradotto in ital 
quel: cl premesso, vediamo cos'ha de ofirei il tolo. "os 
L'Ufficio Supremo ha deciso di sosttulr la po ‘della Terra con una razza 
partecipare la compatiione TERE 

ivolli attraverso | quali vengono presentati una miriade di quesiti sono cinque, 
qualora foste eliminati in un livello, dovreste ricominciare la 
santaquattro casalle. ciascuna delle quali contiene una domanda relativa lla catogoria 

12 quatro anelli qualsiasi dizione, cio, 


Le Col 
avendo 

o simpatico, nel qualo si dovrà al 
nente quarantacinque porte chiuse; a ciascuna di essa le una di 
porte più vicini all'uscita saranno più ostici. 

da un ascensore, che si ingrandisce ad ogni vostro errore. 

‘ dovrete ovitare di collidere contro gli asteroidi. naturalmente 
l'auiz si sono rivelati molto simpatici, grazie anche alla vari 
di osservazione, dai quesiti relativi alla cultura (cinema. record. 
Decisamente il prodotto si è dimostrato di ottima qualità e 
farvelo scappare. 


te di quella umana (poveri nol...), dovete 

Vie snclecia picie sa piCEIS In siogolo: 
i acqua sotto Ì ponti ne passa davvero molta; Infatti, 
Gna tabolla quadrata di ses 


» superiore e va 
i, ma vi garanti 


dl a bordo di un'astronave 
oortamente al veri quesiti. 
categorie presenti: si va dal rompicapo al problemi 
.. a quell per quali occorre avere un orecchi. 
ne alto degli amanti de qui, non dorate 


: Il Gattono In oltre 
bè, col 


nostra rivista, 
ll protagonista del gioco è il comandanta di un Incrociatore. astronave estremamente sofisticata è non proprio fac 
forza nll'estrama varietà di problemi che si dovranno affrontare nel corso del gioco: anzitutto l'amministrazione di 
momento che si verrà chiamati alla scelta dell'equipaggio. alla riparazione dei guasti, ll'approvvigionamento di scorte a altro ancora. 
ll mantenimento di buoni rapporti con il vicinato è da tenere poi in primaria considerazione: quasi dimanticavo 
di dirvi che voi dipendete dalia Galcom, un'organizzazione nata per garantir l'ordine e la sicurezza all'interno 
della Galassia. Naturalmente ci sarà qualche cività che tenterò costantemonte di rompervi lo uova nel paniere 
‘ in tal caso dovrete affidarv a tutta la vostra abilità politica @ diplomatica per risolve 
brose. Qualora le cose giungessero a un punto di non ritorio, occorrerà affidarsi 
mezzi mossi a disposizione dal proprio incrociatore: sebbene | combattimenti 
etici. li abbiamo trovati suficiantemente divertenti 
Decisamente i titolo non è molto immediato, ma s6 avrete la pazienza di spendere qualche ora tacendo pratica 
mezzo. Battlecruiser saprà ragalarvi molte soddisfazioni, anche perché la trama 
non dovreta avere a che fare con un numero più o meno congruo di missioni precalcolate: 
fioco dovrebbe andare avan 
dotto nella nostra lingua dovrebbe risultare ghiotta a tutti coloro che non hanno una grande familiarità con 
l'inglese. 
si Mauro Bosetti 


g* È 
pi ranno, rispettivamente 
| Mago-Giullare, mentre la versione Business godrà 
La cenitrtich havdwre pon comuni vio che 
IGI-116450. a 220 sono disponibil i vario da 2  4MB di memeria SGRAM,espansibl ino BB. Fermo azando che la pot 
DO rispetto a quanto di buono già offre la base, la nuova 220 può vantara rinnovata funzioni di Gouraud Shading 6 3D Texture Mapping su baso hardw 
una completa interpolazione sugli assi X e Y per una riproduzione video fluida e di qualità, e una totale 


lla per la casa 
Ja scatola dal design più sobrio e professionale. con la scheda che straccia su di un suggestivo sfondo 


ifferanziazione tra i due pacchetti è data soprattutto dal software in corredo. Basate sul nuovo proce 


| integrazione su sistemi Pentium e Pentium MMI ll software fornito con la scheda comprende. per la ver. 
sione home, Moto Racer e Disney Toy Story, oltre a una serie di demo di giochi 3D come Winter Race, 
|Scorched Pianet. Time Warrior e Agautak. A completamento del gruppo abbiamo programmi come Soft. 
PEG 2.2. Wir © Kai's Power Goo. oltre ai driver Matrox ottimizzati per i principali sistemi operativi. Ancora 
più imponente la mole di programmi perla versione Business. che comprende: Simply 3D @ Picture Publi- 
sher 7 di Micrografx, Netscape Communicator 4.0, Serif PagePius 4.0, PointCast Client e i già citati Soft. 
PEG e WIRL. Entrambe le schede verranno proposte, da luglio per la Business e da settembre per la ver. 
sione home, al prezzo indicativo di lire 339.000 (2MB on board) oppure lire 429.000 4MB on board. La 
Business verrà anche venduta in confezione multipla da cinque schede a un prezzo, riteniamo. competiti- 
vo. Ma novità importanti si annunciano anche sul fronte Millenium: tra poche settimane verrà infatti com- 
mercializzata la Millenium ll. che sembra essersi giò imposta. a giudizio della stampa americana. come la 
scheda grafica ideale da accompagnare a un Pentium Il. Le versioni con RAMDAC da 220 è 2S0MHz 
faranno la loro comparsa sul mercato nel mese di luglio. Speriamo di potervi proporre una prov 
da” di questa schede non appena saranno disponibili. 


L'eclettica & italianissima Lago sta puntando veramente molto sul simulatore 
di volo di Microsoft, del quale ho curata la recensione qualche mese addietro; 
gli ultimi due add-on rilasciati dall'azienda comasca ci consentono di efettua- 
re meravigliosi voli su due della più belle città al mondo. Venezia e Tokyo. Nel 
primo caso, sappiate che lo scenario comprende tutta la zona nord-orientale 
confini con Austria a Slovenia, per un totale 
‘quadrati. Ogni rllavo, sia esso un picco, una 
montagna o un'altura, è stato ricreato servendosi di dati real, per cui è garan- 
tita una veridicità estrema di tutto quanto compare sullo schermo. Addirittura, 
a seconda dalla stagione in cui sì effettuerà il volo, varioranno i colori e qual- 
che altro particolare: in alcuni giorni lo spettacolo offerto è davvero ecceziona- 
la e gli amanti di Flight Simulator non dovrebbero assolutamente farsi scapps- 
re l'occasione di volare sopra la splendida Venezia. 
Anche per quanto riguarda lo scenario relativo a Tokyo il discorso è il medesi- 
mo: eccezionale veridicità, estensione di oltre ottantamila chilometri quadrati e 
texture di altissima qualità sono | dati salienti di questo add-on. 
| prodotti funzionano sia con la versione 5.1 del simulatore di Microsoft, sia con quella per Windows 95, che è anche l'ultima a essere 
stata rilasciata sul mercato. 


FACCIAMO BUDGET! 


Raccogliete l'invito del Bossetti a tenere In considerazione le vostre risorse finanziarie; da 
che pulpito viene la predica, si potrebbe obiettare: In effetti è da un po' di tempo che 
jommo vengono costantemente devolute in sostanze alcoliche nelle sempre più 
Tutta salutel”, dico io, per cui lasciatemi parlare di un 
jone budget, cioè In tutto @ per tutto uguali a quella origi 
ma a un prezzo decisamente abbordabile per le vostre tasche: dove sta l'inghippo? 
Somplicomanta nel fatto che tali prodotti non sono proprio nuovissimi, ma nonostante ciò 
ritongo che tutti è tre abbiano ancora molto da diro nell'attuale panorama videoludico, 
Cominciamo con Flight Unlimited, un simulatore di volo realizzato dai Looking Glasse e 
commercializzato dalla Virgin Interactive, dotato di grafica a dir poco sbalorditiva @ rendo- 
rizzazione In tempo reala (avoto letto bene: considerate inoltre che ll titolo risale a due 
anni or sono); che dire d'altro di un simulatore di volo famoso come questo? Niente, se 
nion che per vederlo girare non sono necessarie configurazioni clamorose (spot pubblicitario: finalmente anch'io mi sono dotato di Pen- 
tum 200) che lito è n grado di diventi ‘aimulatori di volo dell'ultimo periodo. 
lamo a Terranova, altro gioco caratterizzato dal binomio Looking Giass/Virgin Interactive: coloro che fra di voi appartengono alla 
SCHIO Gal I Ten iva portorta tir dl Manos. di Cul noe cordo Numero?) a conderanoo che ho recensito isa uo: 
lo, attribuendogli un bello Star Player. In Terranova dovrete indossare | panni (sporchi di un soldato nel tentativo di ripulire vari pianeti 
dai numerosi banditi che vi soggiornano; caratterizzato da una grafica più che buona @ da un sistema di controllo da urlo (coi tasti ci 
nuove, con il mousa si manovra il mirino), Il gioco sfodera una longevità non indifferente (grazie anche a numerose armi e power-up che 
ino via via disponibili 6, considerato ll prezzo al quale viene commercializzato, risulta pressoché imperdibile per chi sia in 


Veniamo infine a Civil War, gioco “esagonale” (termine su cui ho discettato in occasione della recensione di Cyberstorm) ambientato, 
Incredibile cogitatu, nella guerra civila americana; personalmente ritengo che Age of Rifles sia superiore a questo simulatore, tuttavia so 

voi sono degli autentici fanatici del giochi strategici di questo tipo ® che, pertanto, non si lasceranno scappare la possibilità 
i. una volta di più, con decine di enagoni e unità più 0 meno differenti. 
dimenticavo: anche questo titolo è distribuito dalla VIE. osattamente come tutt li alti; non potevo dirlo prima? 
No, perché solo ora mi sono ricordato di parlarvi dell'etichetta “The White Label", sotto la quale vengono appunto commercializzati itl 
dol passato in voraiono budgot. 

Mauro Bossetti 


SUPERGULP. 


Non dubito che alcuni nostalgici tra di voi saranno stati attratti dal titolo di questo 
box come da un ricordo d'infanzia: Superguip! é stata una trasmissione mitica per 
molti di quelli che oggi si affacciano sulla ventina, | quali potrebbero anche abban- 
donarsì all'amarcord © giocare a questo "Nick Carter: Il Mistero del Tesoro degli 
Incaz", un'avventura grafica per bambini prodotta da G&T MultiMedi 
Montro su Now York calano le prima ombre della sera, un grido d'aiuto risuona 
nall'utfcio del capo della polizia O'Callaghan. Vostro compito é risolvere un intrica- 
tissimo mistero sull'imanso tesoro degli Incaz, un popolo di gente molto suscetti 
Karo di Orecchion. vaso risalente all'opoca di questa gloriosa stirpe, 
la città di Cucuzzo sono state misteriosamente trafugate. Cosa mai 
potrà farsana un ladro di questi simpatici oggetti? Par risolvere ll problema dovrete 
ro Nick, Patsy o Ton per guidarli lla risoluzione del mistero, ll tutto si ridu- 
60 a una ben congeniata avventura grafica che sfrutta la tecnologia QuickTime, 
ricca di enigmi è coinvolgente, soprattutto per i più piccoli. Nata da un'idea di 
Guido De Maria, noto pubblicitario talevisivo, @ dalla penna del granda fumettista 
modenase, racantemente scomparso, Franco Bonvicini in arte Ber rsonaggi 
Ten prendono appunto vita negli anni ‘70 con la serie televisiva “GulpI". | requisiti di sistema prevedono un 486DX2 0 
‘superiore, con 8MB di RAM. Il Mistoro del Tasoro degli incaz gira sotto Windows 95 ed é distribuito da Match ital 
Jacopo Prisco 


GRA-GRA DI RANELLE 


Con questa citazione dotta, davvero di quelle finissime, apriamo questo box dedicato a “Rolle Ringtail 
al Calacus Junction Jump”, un gioco/avventura per bambini dai 5 ai 9 anni che permette di sviluppare 
la capacità di riconoscimento, confronto e memorizzazione, alutando a sviluppare la coordinazione fra 
mani e occhi, rendendo abili a riconoscere le sequenze musicali 0 inducendo Infine allo spirito critico. 
Tutto ciò grazie a una visita al simpatico mondo di Galacus Junction, dove i bambini possono incontra- 
ro personaggi come Gordo Gator. Penny Possum, Biliardi T. Beaver @ Clementine, @ unirsi a loro in 
‘avventura. ll prodotto si suddivide in una parte giocata 
vera @ propria a in alcune sotto-sezioni dedicate all'appren- 
dimento di particolari meccanismi. Il gioco vi vede in procin- 
to di partecipare alla gara di salti fra rane di Galacus Juno- 
tion. ed é vostro compito trovare tutti gli elementi presenti 
su una particolare lista che vi viene fornita all'inizio della 
per prendere parte al 
tomeo. Tutto é progettato per coinvolgere i bambini in una 
serie di divortanti giochi che, al contempo, ne sviluppano 
particolari capacità. | programmatori hanno infatti lavorato 
son un gruppo di padagoghi in maniera di costruire un pro. 
dotto che sappia attirare | più giovani facendoli imparare. 
Inoltra, per dara un tocco di realismo, i versi e i gracidii 
delle rane sono stati digitalizzati (acciderboli! NdSS), e 
anche i comportamenti degli animali sono stati basati diret 
tamente sulla realtà. Il livello di difficoltà del gioco é studi 
to per adattarsi In maniera automatica alle abilità dell'uten- 
to, cosi che il divertimento possa durare per ore senza tra- 
sformarsi mai in frustrazione. 
Rolli Ringtall gira indistintamente in ambiente Windows 95 
a 3.1, a richiede come minimo un 488/33. E' prodotto da 
Intermidia e distribuito da Erredue. Graaaazaaaaagh! 
Jacopo Prisco 


UNA SCHEDA 
DAVVERO FORTE 


Proprio così, una scheda fortissima, altrimenti non potrebbe 
chiamarsi Hercules Stingray 128 3D, no? Ma vediamo di scopi 
re cosa si nasconde dietro a un nome così altisonante: in poct 
una scheda grafica SVGA “tradizionale” che incorpora 
una 3Dfx tutto in uno. La geniale idea é venuta appunto a quelli 
della Hercules, che hanno riunito in un solo prodotto una scheda 
2D da 128-bit e un'acceleratore 3D dell'ultima generazione, 
tanto che il chipset montato é ll Voodoo Rush. La differenza tra 
questo chipset e quello montato nelle 3DFX “classiche” (Mon- 
ster a Righteous) é, oltre a un costo inferiore per una più razio- 
la capacità di offrire accelerazioni 
30 in finestra. La Stingray monta, in totale, 6MB di EDO RAM, 
‘offre la concreta possibilità di far girare | giochi in 800x800, oltre 
a garantire la migliore performance Direct3D tra tutte le schede 
in commercio. La solidità sul fronte 2D é garantita dal 


za del chip Alliance Promotion AT3D. Purtroppo però, la scheda 


difetto Importante, ma visto che vier 
prezzo di 299 dellari, non tanto di più rispetto a una semplice 
3DFX, l suo acquisto potrebbe rivelarsi vantaggioso per chi stia 
‘assemblando un computer nuovo 0 non sia soddisfatto della sua 
vecchia SVGA. 

Jacopo Prisco 


PETER GABRIEL XPLORA 
ANCORA 


1fan del grandissimo ex-Genosia di cui sopra, senza dubbio avran. 
no intuito il gioco di parole del titolo di questo box: pioniere anche 
nel campo multimediale, Poter Gabri é Infatti atato uno del pri 


sontiamo ora 
si chiama invece EVE, ed é coprodotto dalla Real World Muitimo: 
dia, fondata nel 1993 dallo stesso Gabriel @ dalla società statuni- 
tense Starwave. EVE é un prodotto unico nel suo genore: durante | 
due anni necessari alla sua creazione, Pater Gabril è il suo team 
(1 regista Michael Coulson, ll direttore tecnico Michael Coyote, ll 
| co-produttori Mii 
60 persone) hanno spinto la 
limite massimo, esplorando ogni possibiltà offrta dal CO-ROM e 
arrivando a risultati tecnologici ancor più strabilianti di qualli otte. 
nuti con Xplora. EVE é in realtà un acronimo per Evolutionary Vir. 
tual Environment: quello che intraprendete giocando a EVE é un 
magico viaggio che incontra arte contemporanea, musi 
tecnologie, @ che permette di 
porto tra uomo, donna e natura, 
dall'Eden é il punto di partenza di questa avventur 
pito è guidare Adamo (Peter Gabrio! attraverso 4 differanti mondi 
alla ricerca del Paradiso Perduto. Ogni mondo combina una can- 
zone di Gabriol con l'arte di un artista contemporaneo, creando 
una struttura musicale e visiva di grande impatto. Il primo mondo é 
quello del fango (Mud) e il brano é la bellissima “Como Talk to 
200 Binnnd © Ceno: manie 
condo é quello del Giardino (The 
"Shgking the Tree" ovviamente cantata 
Youssou N'Dour, che ripercorre lo opere di Helen 
Chadwick. ll terzo 6 Il mondo del Profitto 
(Prof), la canzone abbinata 6 “In Your 
Egon” l'area rttta è Cathy Do 
Monchaux into 6 ultimo mondo è 
quello dell'Arte © dello Natura Ct and 
Nature), il brano musicale è “Passion” e 
l'artista é Nils-Udo. 
| quattro brani citati costituiscono Il fon- 
damento su cui é costruito l'ambiente 
circostante, mentre ogni artista influenza 
col suo stile personale il mondo di EVE. 


Ralph Derrickson 


che sì tratta di un prodotto re 
Intorattivo, @ non si resta quindi a guar. 
dare (o ascoltare) per tutto il tempo, 
come accade con la maggioranza del 
CD-ROM di questo tipo. Non per questo 
mancano i contenuti visivi: 80 minuti di 
video originale e 45 minuti di musi 
per completare il gioco possono servire 
anche 60 ore. AI recente Milia di Can- 
nes, EVE si é aggiudicato il Milia d'Or 
come migliore realizzazione multimedia: 
le dell'anno. li CD-ROM, tra l'altro, 
vione venduto accompagnato da un 
libretto lilustrato di 60 pagine con inter- 


sapo. 
ste cosa diavolo mi é appena successo, 
mi fareste i complimenti per come rie- 
‘sco ancora a mettere insieme un discor. 
‘so sensato (posso solo dirvi che non è 
delle più piacevoli. 


Jacopo Prisco 


TOMGMGNISI 


VENDITA TELEFONICA CON CONSEGNE IN TUTTA ITALIA Tel. 02 / 29524256 


MILANO 
via SAN PROSPERO 1 
MM1 Cordusio 

angolo via Dante 
MILANO 

via ALDROVANDI 
MMI1 Lima 
angolo via Plinio 
BRESCIA 


via TRIESTE 4/A 
angolo via X Giornate 


BOLDI SU AUOTE. 


VENDITA TELEFONICA Tel. 02 / 29524256 Consegne corriere L16.000/23.000, credit card 


ROMA 
via degli SCIPIONI 109 


Metro Ottaviano 
quartiere Prati 


MONZA (MI) 
PERGIOCO Point 
via CAIROLI 5 
angolo corso Milano 


LUGANO (CH) 
q.re MAGHETTI 20 
Nuovo a PAVIA @ 


TAMAGOTCHI 29.900 


In corso CAIROLI 26/D 
a 50 mt. dalle Torri Medievali 


I prezzi possono variare 
Tutti marchi sono dei legitimi proprietari 


P PIA IFICA, DIFENDI, ATTACCA 
IN-TEMPO REALE 


| Colonial Rebellion A 


3 


è azione; strategia, 


: è: 
astuzia, gfelpettà 
in te po reale. è 
Costruisei e gestisci la tua x 


coldnia spaziole, affronta rivolte 


fra i cittadini; competizioni tra 


ia i iii 


PI TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


colonie differenti e catastrofi - 


naturali in un gioco che 


offre tantissimo spazio 


CD-ROM 


PROGRAMMA 
E MANUALE 

IN ITALIANO 
REQUISITI TECNICI: 
WINDOWS ‘95, 


alla tua creatività 


e al tuo controllo. 


LETTORE CD-ROM 2X, 
PENTHIUM, 8 Mb DI RAM, 
SVGA 840 X 480 256 COLORI, 
SOUNDBLASTER O SCHEDE 
SONORE 100% COMP. WIN., 
TASTIERA, MOUSE. 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


= tut 
Dal iù PIANTA 


Broken Sword è stata una delle avventure 
grafiche di maggior successo della 
Tagore enna co,1GM dei 
scorso numero di settembre, copertina e 
recensione in esclusiva - fregiatasi oltretutto del bol- 
lino Top Score. 
Data l'importanza dell'evento, siamo stati a York 
per verificare sul posto come stiano nel frattempo 
procedendo il lavori sul tanto atteso seguito. 
Era la prima volta che mi recavo negli uffici dei 
Revolution Software, nonostante siano ormai parec- 
chi anni che conosco di persona Charles Cecil, 
direttore esecutivo della software house. Saper 
decantare a fondo un proprio prodotto è un pregio, 
0 quantomeno una prerogativa, comune a Un po" 
tutti gli sviluppatori che ho avuto modo di conosce- 
re in questi anni, ma quello che mi ha sempre colpi- 
to di Charles sono un entusiasmo e una combattività 


così marcati, che degenererebbero quasi nell'arro- 
non fossero supportati da una serie di realiz- 
indiscutibile talento, Non stupisce quindi 

recita esponenziale del budget di ciascu- 


Lo riconoscete? SÌ, è lo stesso café devastato 
dall'esplosione iniziale nel primo Broken Sword. 
In giro, fortunatamente, non v'è alcuna traccia di 
pagliacci. 


Locazione chiaramente maya della quale non so 
dirvi alcunché, visto che questa parte di gioco è 
ancora in fase di allestimento (graficamente, 
comunque, sembra promettere davvero bene) 


La prima cosa che salta all'occhio in questa 
Immagine e la dimensione di alcuni sprite. ll quar- 
diano scoreggione (mi si perdoni l'espressione, 
ma Ve ne renderete conto da soli nel corso 
dell'avventura...) è uno dei personaggi più massic- 
ci che siano mai apparsi in un'avventura grafica. 


na nuova creatura (e si parla, nel caso di BS2, di 
quasi tre miliardi di lire!), faccia eco una rinnovata 
voglia di realizzare un prodotto unanimemente rico- 
nosciuto come il migliore del suo genere - cosa che, 
nonostante degli standard qualitativi comunque 
d'eccellenza, ancora non gli è riuscita. 
re Almeno fino a oggi.. 
Tralasciando a malincuore una 
serie di divertenti aneddoti e di 
telefonini che non smettevano 
più di squillare (per non parlare 
di un'incantevole irlandesina 
che serviva il tè nel vagone 
ristorante dell'intercity Lon- 
dra-York), arriviamo subito al 
dunque, cedendo la parola 
proprio a Charles che andrà 
a illustrarci, almeno a gran- 


di linee, quali sono le 


Nonostante tre soli prodotti al loro attivo. i Revolution Software sono 


vicende portanti di questo 
secondo episodio di Broken 
Sword... 

“Un po' tutti, qui in ufficio, ci 
siamo talmente affezionati alla 
coppia Goerge-Nico da deci- 
dere all'unanimità che sareb- 
bero stati ancora loro gli indi- 
scussi protagonisti. ll gioco 
comincia a un paio d'anni dalla 
conclusione del primo episo- 
dio: i nostri due beniamini si 
sono goduti una breve, quanto 
intensa, parentesi assieme, 
salvo poi dover frettolosamen- 
te rientrare in America l'uno e 
riprendere con le abituali inve- 
stigazioni giornalistiche l'altra. 
Il gioco inizia in modo abba- 
stanza aggressivo: un parallelo 
fra un cruento sacrificio 
umano in mezzo a un'orda di 
indigeni urlanti. sullo sfondo di 
una piramide tipicamente 
maya, e il nostro dinamico 
duo, appena ricomposto, che 
si dirige verso una villa della 
campagna francese, Quello 
che il giocatore, sempre nei 
panni di George, verrà ben 
presto a scoprire è che Nico 
stava da tempo investigando 
su un traffico di droga clande- 
stino di provenienza centroa- 
mericana e che, essendo 
erroneamente entrata in pos- 
sesso di un antico scudo 
intarsiato, s'era sua malgrado 
invischiata in un affare molto 
più grande di lei, anche questa 
volta... Ma questa non è che la 
prima delle scoperte del 
nostro povero George, visto 
che la seconda, ancora più 
sgradita, sembra essere 
un'indiscutibile love-story di 
Nico con Lobineau, lo sgar- 
giante acculturato del primo 
episodio. Peggio di così non sì 
poteva certo cominciare. 
L'intera vicenda si snoda 
attorno a questo traffico di 
droga, gestito da un tale Kar- 
zac, e un'antica profezia Maya 
secondo la quale la fine del 
mondo sarebbe fissata per il 
22 dicembre 2012..." 

Non male, come preambolo, 
anche se a questo punto si 
renderebbe necessaria una 
breve introduzione di Quetz- 
coatl e Tezcatlipoca, le due 
principali divinità maya, condi- 


ugualmente 


riusciti a costruirsi una fama di tutto rispetto e una credibilità a livello internazionale 


che non mi astengo anch'io dal definire assolutamente meritata. 


A capo dei Revolution troviamo una determinatissima coppia di allora neosposini: Charles Cecil e Noirin Carmody. Lui, con un passato 
videoludico che risale ai tempi dello ZX Spectrum, si occupa dell'aspetto prevalentemente creativo, lei di quello prettamente commercia- 
le (qualcuno potrebbe obiettare che una simile suddivisione dei compiti non rispecchi gli effettivi attributi genetici dei due sessi... Alcune 
recenti esperienze mi hanno fatto giungere alla conclusione che una simile scelta non lasci spazi alle mezze misure: o successo o il peggio- 
re dei disastri). 
La storia dei Revolution comincia agli inizi degli anni '90, quando un volenteroso game designer lente alla terra dei Lord si chiese 
come mai in monopolio delle avventure grafiche fosse saldamente in mano agli statunitensi. Fu così che nacque l'idea del Virtual Theatre 
e il concept originale per Lure of the Temptress: intrigante avventura ambientata in uno strambo medioevo in cui, per la prima volta, i 
personaggi del gioco vivevano una loro esistenza. più o meno articolata, indipendentemente da quelle che fossero le azioni del giocatore 
(questo concetto, tirato all'estremo, è in pratica il fondamento del cosiddetto ‘teatro virtuale’ - nonostante la resa finale non abbia anco- 
ra potuto raggiungere, nemmeno oggi, una gamma di possibili circostanze sufficientemente diversificate), ll titolo si rivelò un discreto suc- 
cesso, garantendo più solide basi per il secondo progetto: quel Beneath a Steel Sky dai toni decisamente cyberpunk. ambientato cioè in 
‘accoglienza di stam- 


un ossessivo mondo post-nucleare suddiviso più livelli, a seconda del rispettivo stato sociale. Anche in questo caso, 
pa e pubblico fu positiva, contribuendo a rafforzare la credibilità dei Revolution in tutto l'ambiente. 

Arriviamo così all'anno scorso, con l'uscita di Broken Sword, titolo con il quale Charles contava di poter finalmente sfondare anche 
oltreoceano, dove tutti i precedenti lavori non erano mai riusciti a imporsì in modo significativo, Scontata, quindi, la seguente domanda: 


“sei soddisfatto delle vendite di Broken Sword negli States e, soprattutto, perché mai laggiù avete deciso di chiamarlo Circle of Blood?". L'occhiata di Noirin è stata di 
quelle che non ammettono repliche: “Max, credo sia meglio cambiare discorso... Pare, in sostanza, che alcune discutibili scelte commerciali (fra le quali quella 
dell'inspiegabile cambio di nome) abbiano influito in modo molto negativo sulle vendite di Broken Sword in America. Charles è convinto che, con l'uscita di BS2. gli 
yankee scopriranno cosa si sono persi col primo episodio e correranno ad acquistarlo; il nostro amico è un gran testardo, oltre che un tremendo nazionalista, e l'idea 
di non aver ancora saputo dimostrare agli americani che anche in Europa c'è gente capace di realizzare un'avventura grafica coi fiocchi, e che non esistono solo Lucas 
e Sierra, proprio non riesce ad andargli giù. L'avrà vinta lui, questa volta? Noi gli auguriamo di si, anche perché lo merita. 


FONDALI D'AUTORE 


Le avventure grafiche si possono dividere in due sostanziali categorie, almeno da un punto di vista puramente visivo: quelle con fondali disegnati e quelle con fondali 
renderizzati. Broken Sword, inutile dirlo, appartiene alla prima categoria... Nonostante il procedimento di realizzazione segua una prassi ormai consolidata (disegno a 
mano libera, scansione e successiva colorazione), di fronte a simili capolavori è davvero difficile rimanere del tutto indifferenti. non credete? 


CR 


E] 


ta da un'ulteriore inseminatura di 

dell'affascinante popolo centr 

per sopraggiunte ragioni di spazi î n i Siamo all'inizio del gjoco, appena conclusasi la 
tunato recensore, che potrà così coi n ] e i 
solida base sulla quale fondare la sua fut Ù non sembra grdro topo una tarantola dallo intori- 
ne, sappiate solamente ci to agi n Zioni tutt'altro che pacifiche. 


pra 
igionata 


impronunciabili di poco 
gna, fu a suo tempo imp 


vg 1 


Charles non può non 
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ds 
ricorrenti che ho letto nelle 
Sword" intervengo a questo 
punto io “è stato l'eccessivo protrarsi di alcuni dialo- 
ghi e la sproporzione fra numero effettivi di enigmi da 
affrontare e volume di testo puramente parlato. 
Come si configura BS2 nei confronti di queste pun- 
tualizzazioni?” - “Molto umilmente, abbiamo dovuto 
riconoscere come un difetto quello che secondo noi 
era solo una profonda caratterizzazione dei personag- 
gl, accogliendo in questo modo i suggerimenti che ci 
sono pervenuti un po' da tutto il mondo. Broken 
Sword 2 ha più 0 meno lo stesso numero di locazioni 
del primo episodio e, grossomodo, il medesimo 
numero di personaggi. Lo script complessivo, però, è 
stato ridotto di circa il 50%. À una riduzione così 
marcata della mole dei dialoghi, ha fatto invece 
risposta un notevole incremento dei punti di atti- 
vazione presenti in ciascuna schermata e un'altret- 
tanto significativa crescita del numero degli enigmi. 
Questo nuovo assetto - siamo convinti - dovrebbe 
risultare meglio bilanciato sulle esigenze 
dell'avventuriero medio" 
Passiamo così a un argomento scontato, e cioè le 


Mo a 
f 


qrairn 


\ 


principali innovazioni tecniche rispetto al primo 
Broken Sword. Vediamole: “partiamo da quelle più 
facilmente percertibili, è cioè una maggiore velocità 
negli spostamenti e una qualità di compressione video 
decisamente migliorata. Con riferimento alla prima, 
abbiamo inoltre pensato di permettere al giocatore lo 
skip delle animazioni con un doppio click nella dire- 
zione desiderata: in parole povere, se siete stufi di 
osservare George che, per esempio, sale una scalina- 
ta. è possibile cliccare due volte all'apice di quest'ulti- 
ma per accedere direttamente alla locazione successi- 
va. Abbiamo poi lavorato molto sia sugli effetti paral- 
latcici dei fondali in movimento, sia sull'accuratezza 
della trasformazione geometrica degli sprite, che non 


Dopo essersi 
sbarazzati 
dell'invadente 
tarantola (o 
almeno così 
pare, almeno sul 
momento) 
dovrete preo! 
cuparvi di spe- 
gnere un incen- 
dio. L'immagine 
atica non lo 
può permettere, 
ma il realismo 
delle fiamme e 
gli effetti di 
ombre — sulla 
parete sono dav- 
vero notevoli. 


7 
eun 


Per esteso, l'intera prima locazione: la villa di tale Oubier (un e 


civiltà Maya) dalla quale prende inizio l'avventura. 


Adoro il centroamerica. Mi chiedo se sia il grigiore di 
Milano a rendere simili paradisi ancora più lontani di 
quanto in realtà non lo siano, oppure se è l'assuefazione 
a questa vita devastata che impedisce alla gran parte di 
nol ‘occidentali’ di mollare tutto e ritrovare un'altra 
identità (è tardi e sono disgustato da un sacco di cose, 
non fateci caso). 


si sgranano in alcun modo passando da un piano 
all'altro. Ma le due perle di cui andiamo maggiormen- 
te fieri sono le ombre e le trasparenze: quando un 
oggetto o un personaggio entra o esce da una regione 
ombreggiata, non si verificherà più un brusco passag» 
gio nel livello di luminosità, dal momento che questo 


Ho il piacere di presentarvi, in anteprima ed esclusiva mondiale, la sequenza cartacea originale 
che è servita come supporto base per la realizzazione dell'introduzione animata del seguito di 
Broken Sword. 

Come si capisce in modo chiaro e inequivocabile da queste splendide immagini, la vicenda 
narra di due prodi gentiluomini (un giornalista alto e magro, dall'aria stremata, e un volentero- 
so manager in cerca di nuovi titoli di successo) che si recano în quel di York, al fine d'intervi- 
stare un’accreditata casa di sviluppatori software li residente; e sarà proprio nel corso di que- 
sto importante incontro che entreranno in possesso di preziose informazioni e documenti di 
vitale importanza, opportunamente riposti in un sacchetto di cellophane di grande sicurezza e 
immagine (la scelta non è casuale, l'importante è non dare mai troppo nell'occhio). Nel corso 
del rientro in treno verso Londra, al prode manager di cui sopra viene la meravigliosa idea 
d’immortalare in un'istantanea il celebre ruggito dormiente dell’altrettanto sopracitato gior- 
nalista, salvo riporre poi la macchina fotografica ad alta tecnologia (rigorosamente usa e getta) 
all’interno della sua borsa d'ordinanza. Bene, la differenza principale fra le borse d'ordinanza di 
un manager rampante 0 di un giornalista devastato dal non-sonno e i sacchetti di cellophane di 
grande sicurezza e immagine di cui si discorreva prima, consiste nel fatto che le prime sono 
solite essere ammanettate ai rispettivi proprietari, onde evitarne qualsivoglia imprevisto allon- 
tanamento e/o smarrimento, mentre le seconde no. Morale della favola: con ogni probabilità, 
in questo preciso istante, un inserviente delle British Railways sì starà chiedendo cosa vorranno 
mai dire degli strani disegni raffiguranti gruppi di indigeni che danzano alla base di una pirami- 
de piuttosto squadrata, con tanto di stregone che impugna un cuore pulsante appena estratto 
da un sventurata vittima sacrificale. 

Su TGM succede anche di questo... 


Da un paio di ulteriori considerazioni che sono saltate 
Charles Cecil in compa fuori nel corso della risposta, unitamente al fatto che 
gnia di Marco Metal (neo= i Revolution sono soliti cominciare il loro nuovo pro 
responsabile della Virgin getto quando arrivano sulla dirittura finale di quello 
în Italia), Lo vedete il precedente”, mi è sorta spontanea la domanda se non 
capannone alle loro spal- si stesse in qualche modo già pensando a un possibile 


le... Bene, perché una 
delle tante locazioni di 
gioco (un po' come il 
ponte raffigurato in 
un'altra immagine) è pro 
prio una copia spudorata 
in digitale. È non è tutto, 
visto che girando per ll 
quartiere si incontrano 
lampioni, lucenai, argani 
e un sacco di altri partico- Lo riconoscete? No, non mi riferisco allo smilzo giorna: 
lari che sanno incredibil- lista responsabile dell'articolo in compagnia di Charles 
mente di “già visto” Cecil, ma al ponte... SÌ, la somiglianza con quello che 
compare nel primo Broken Sword è tutto fuorché una 
coincidenza. 


Broken Sword 3... La risposta, seppur dis 
te evasiva, lasciava propendere per un 
‘evidente. 

Detto questo, il buon Charles stava per mostrarmi lo 
storyboard della sequenza finale, ma io l'ho pronta 
mente interrotto - non volendo rovinarmi la sorpresa. 


‘con il fumo 0 il vetro: anche in questo 
caso l'interpolazione dello sfondo con quanto si 
muove in primo piano assume connotati assoluta- 
mente credibili, e il tutto grazie ad alcune avanzate 
routine di alpha-blending che contribuiscono a rende- 
re i contorni di ciascun oggetto molto meno marcati 
di quanto non fossero nel primo episodio e, più in 

generale, In tutte le avventure presenti sul mercato". 
lo avuto. modo di verificare direttamente quanto 
appena decantato, tutto assolutamente vero, credete- 
mì, 
Una delle cose che invece mi premeva maggiormente 
chiedere a Charles era un commento sul fatto che, 
per la prima volta, anche i Revolution avessero opm- 
to per un seguito - cosa che in più di un'intervista tra- 
scorsa aveva sempre bollito alla pari di squallida spe- 
culazione commerciale. Imbarazzato per averlo pun- 
tualmente colto in fallo, la risposta è stata questa 
“Broken Sword 2 è in effetti un seguito, su questo 
non credo che si possa obiettare, ma le uniche cose 
che ci siamo portati dietro dal primo episodio sono i 
due protagonisti principali e una sola locazione che 
abblamo giudicato particolarmente evocativa (quella 
del café a Parigi, peraltro interamente ridisegnata) 


CN N 


ero du 


Eravamo convinti che George e Nico fo quanto ho avuto modo di 


ntura che a si di una sorta di devastazione spettrale modello India 


2. ®&, personaggi ideali per il genere di avv 
KA > mo in mente. e crediamo che vederli impegnati m una 5 e l'Arca Perduta, solo molto più violenta 


nuova € intricata vicenda, per quanto qi non Cosa poter a e l'avventura, una volta 
abbi: «dere con i Templari, non potrà tanto, br za In linea con la sua data di 
non far piacere agli estimatori del primo BS... Senza uscita ufficiale, fissata per il prossimo settembre. 
contare che chiunque se lo fosse per qualche razione la recensione che ne dovrebbe 


Restate 


perso potrebbe pensare bene di agguantarne una 
copia!” Traduzione del Max: squallida probabilmente 
no, ma sull'abile speculazione commerciale siamo 
tutti d'accordo - quantunque del tutto legitzima. 


[33] 


con ogni probabilità sancire l'intravedibile bontà. 
Saluto 


Max Reynaud 
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TELEFONATE PER PRENOTARE LE NOVITÀ RE 


MASTO ASSORTIMENTO AMIGA CD32-Joystick AMIGA CD32 CON PREZZI IMBATTIBILI. 
PER MOTIVI DI SPAZIO NON SONO ELENCATI TUTTI | NOSTRI TITOLI. 


A conti tatti i nostri prezzi sono sempre i 
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ABSOLUTE ZERO 


ANGEL DEVOID (a CD) ASSAULT RIGS BLACK KNIGHT CHRONOMASTER comm ZONE DEADALUS ENCOUNTER DEFCON 5 
EARTHSIEGE 2 EXTREME GAMES — FLIGHT UNLIMITED GABRIEL KNIGHT2 JOHNNY BAZOOKATONE —LONE RUNNER MORTAL KOMBAT 


OLYMPIC SOCCER RAVEN SEN THED THEME PARK (Italiano) TORIN'S PASSAGE | — ZOMBIE DINOS 
THRUSTMASTER FORMULA T2 259.900 THRUSTMASTER GAME CARD 74.900 THRUSTMASTER GRAND PRIX 1 179.900 
THRUSTMASTER TOP GUN 74.900 THAUSTMASTER X-FIGHTER 109.900 | GRAVIS PC GAME PAD PRO 77.900 
(Sclieda sonor er collegare 2 joystick) {@ pulsanti) 

GRAVIS ULTRA SOUND 299.900 GRAVIS YCASLE 20.900 | CH PRODUCT GAMEPAD 41.900 
CH PRODUCT VIRTUAL PILOT PRO 179.900 \INTERACT MULTIMEDIA PRODUCT FLYING FORCE 74.900. INTERACT MULTIMEDIA PRODUCT PRO PAD 4 40.900 
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{DATI I REZZI ECCEZIO! ALI _) I \3D FX TEL.) 


DI ACLI ZII schede Acceleratrici DIAN 


i coi 7 


e un cieco ferro! 


Tutto sembra e _ 
le Jla sconfitta, 


Men} |}(1) 


Ciao ragazzi, mi chiamo Armstrong e fac- 
- cio l'agente di professione. No, non sono 

quello che vende le assicurazioni cercando 

di convincere che nella vita qualcosa andrà 
sicuramente male. Il mio mestiere è più difficile e 
molto più divertente: devo salvare il mondo. Come 
faccio? Ma è semplice, prendo il mitra che mi ha 
regalato la zia alla prima comunione e comincio a 
sparare a tutto quello che sì muove, finché le cose 
non si risolvono da sole. Poi torno alla base e il mio 
capo mi premia con un tegame di fagioli che finisco 
in un batter d'occhio per passare il resto della gior- 
nata a “suonare” con i miei amici al bar. 
Certo, non è sempre così facile il mio lavoro e, 
come mi diceva la mamma “la vita non è tutta pasta 
e fagioli", tanto che può capitare talvolta che i catti- 
vi si incaponiscono e chiamino i loro amici ancora 
più cattivi per convincerli a picchiarmi. Poi, da 
quando si è sparsa la voce che voglio salvare il 
mondo (tra l'altro l'ho promesso a Clotilde, la mia 
ragazza), un bordello di gente è saltata fuori dicen- 
do che sono un pazzo, voglio morire giovane e 
tutte le volte che esco in missione le cose si fanno 
più difficili. Ma, dico io, perché si devono mettere 
sulla mia strada, che poi perdono sempre? Adesso 


mi hanno parlato di questo Falconetti, dicendo che 
è il più testardo ed è a capo di tutti. lo non ho 
paura e sono sicuro che lo sconfiggerò, ma mi 
sento solo e ho bisogno di qualche amico: perché 
non mi date una mano? 

Agent Armstrong è un titolo in pieno stile arcade 
direttamente convertito dal corrispettivo sull'attua- 
le regina delle console 

(in attesa dei titoloni È 


per Nintendo 
64), E' uno di 

quei giochi 
fondati sul J 
vecchio 
concetto 

dello 

spara 

spara 

che 
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In questo caso state pren- 
dendo di mira alcuni mar- 
pioni volanti che tentavano 
di passare inosservati. 
Come potete constatare i 
pericoli non arrivano solo 
dalle direzioni laterali, ma 
anche da quelle ortogonali 
rispetto allo schermo (tutti 
coloro che fossero all'oscu- 
10 del significato della paro- 
la “ortogonali” sono Invitati 
a iscriversi al primo corso 
libero di ingegneria) 


aveva fatto la fortuna degli 
arcade da bar negli anni 
passati e che offriva nella 
maggioranza dei casi una 
trama o un background 
decisamente ridotti alla 
duplice essenza “salva il 
mondo che il mondo ti 
ama", oppure 


22: 


salva la tua 


KABLAAMMM!!! Esplo 
sione totale: a quanto 
pare le armi a vostra 
disposizione non sono 
esattamente cioccolatini 
e sono in grado di fare 
anche parecchio male. 
Nessun problema, è solo 
un gioco! 


ragazza, se vuoi andare 
avanti a L'errore 
N poteva essere quello di 
affrontare le cose da un 
punto di vista troppo 
serioso che finiva per 
rendere il nuovo arrivato 
l'ennesima rivisitazione di 
milioni di situazioni già 
viste e vissute dai più 
tenaci videogiocatori del 
tempo. La sfaccettatura 
demenziale si rivelava 
dunque il modo più intel- 
ligente per riproporre la tiritera del beat'em up ed 
è proprio in questa chiave che i King of the jungle, 
ossia | programmatori del gioco, hanno deciso di 
e l'argomento. Sin dalla presentazione 
(nella quale l'agente Armstrong, per abbattere i tre 
aerei che lo inseguono, balza fuori dall'abitacolo del 
suo biplano e inizia a fare fuoco con il 

mitra) si percepisce il gusto demenzia- 

le del quale il gioco è infarcito, ritro- 

vandolo successivamente nel quar 

GI tier generale (disseminato di statue 

del nostro eroe in pompa magna) 

e nel pieno dell'azione (gli schele 


= tri dei nemici, ricordano quelli 
dei migliori cartoni anima: 
= ti). È la scelta di un pro- 
tagonista spaccone 
, “del genere che per 
i P 
aprire una 
porta usa 
» diretta 
\ mn. 
ES nali pa 
Li à 


eheh 
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L'agente Armstrong sta facendo una visita a sua 
cognata? No, siete fuori strada. Questo è il quartier 
generale e funziona più o meno come un menu prin- 
cipale: esiste ll computer per salvare le posizioni, la 
mappa per scegliere la zona calda da rinfrescare e i 
poligono di tiro (molto poco ortodosso, a dire il vero) 
nel quale fare qualche esercizio. 


iù 


Il caos è ovunque insieme al fuoco e alla luce e 
nonostante questo il nemico è ben nascosto; in que- 
sti casi si risolve sparando a casaccio e sperando di 
colpire il marrano: attenzione, però, i colpi sono 
limitati 


Siete circondati dai gangster che non sembrano inten- 
Zionati a fare una mano al “due”, la vostra ragazza è 
lontana e la fame inizia a farsi sentire: potrebbe andare 
peggio? 


Frt_@- 
DI 


03:51 


Gli effetti di luce, Insieme alle animazioni notevoli (sep- 


Qui siamo nella pasticceria delle forze ost 
cioccolatini flambé che tanto piacciono al Bossetti e il 
vostro scopo sarà quello di alterare gli ingredienti 
affinché ai cattivoni vadano di traverso. Non ne conosco 
il motivo, ma ho come l'impressione che, da un 
momento all'altro salti fuori un T1000. 


pure non poligonali) contribuiscono a regalare a questo 
prodotto quella marcia in più che dovrebbe consentirgli 
di superare di slancio la concorrenza. ll verdetto finale 
alla recensione! 


Naturalmente non 
possono mancare i 
classici pezzi da 
novanta di fine 
livello, molto più 


mente la granata per fare prima, è 
quanto mai azzeccata e restituisce 
quel gusto da film d'azione che man- 
cava da qualche tempo su questi 
schermi, duri a morire 
Tuttavia il concetto dello spara- — REMIAMSAAIZARI 
spara originale dei giochi bidimensio- _ MIMMgAtAriralian 

che hanno fatto storia, è stato  RERARRIMARENTAÀ 
un attimino elaborato sul trend sug: - RERIIPATTTZON 
gerito dalla tecnologia moderna. E MIFZIONGEZZNNII 
allora, nonostante gli sprite nemici - RIEICIUNCRICUO 
siano ancora confinati allo stato di RESASUEZIZII 


lezionare e fare 
bitmap (allo scopo di non appesanti- — MESSIA 


re troppo il lavoro del processore, a _ MMstatentafia 
detta dei programmatori - in ogni - RSTBISTTTITA 
caso i risultati ci sembrano più che — RMITIINAIISIONI 


dell'immagine non 
è stupido e vi attac 
cherà da ogni dire- 
zione nei pieno 


buoni), l'ambientazione diventa 
pseudo tridimensionale. Un secondo 
di riflessione e mi spiego meglio 
Dunque, il principale scorrimento — MFSAFRARA Aa 
dello schermo (con tanto di parallas- — MMiAmAfatrtnttà 
se e fondali leggermente animati). MEP 

avviene lungo | due classici assi oriz- 


RAFFO, NOSTRO EROE, TORNA CON NOI!!! 
Questo box, ispiratomi dal protagonista del gioco in questione a causa di una non meglio defini- 
ta affinità con il leggendario compagno di redazione, è in realtà una lettera aperta al medesimo, 
nonché un invito a tutti i lettori, affinché si mobilitino per organizzarne il rimpatrio a tempo 
pieno sulle pagine della nostra rivista preferita. Avete letto il ConsoleMania Corner del mese di 
Maggio? Non ditemi che non vi ha fatto scompisciare dalle risate! Bene, allora imbraccate carta 
e penna e compilate il modulino sottostante, quindi ritagliate e spedite al Paolone tutto quanto; 
se proprio vi risulta ostico straziare la rivista, ricopiate e compilate altrove, purché il Paolone 
risulti comunque sommerso dalle vostre suppliche cartacee. Vedrete, il Raffo non tarderà a 
commuoversi e si deciderà infine 
all'atteso rientro, voi non vi lamen- 
terete più del nostro modo palloso 
di scrivere e una buona metà dei 
problemi del mondo sarà risolta. 
10 SOTTOSCRITTO 


IN VIRTU' DELLA MIA SCONFI- 
NATA DEVOZIONE VERSO DI TE, 
© GRANDE RAFFO, ANSIMANDO 
TI CHIEDO DI TORNARE A SCRI- 
VERE SULLE PAGINE DELLA RIVI- 
STA PIU’ MIGLIORE DI TUTTI | 
TEMPI E MI IMPEGNO NEL CON- 
TEMPO A PRESENTARE A TEEA 
TUTTA LA REDAZIONE LE MIE 
VENTI SORELLE STRAGNOCCHE. 


zontale e verticale (nei limiti), mentre lo sposta- 
mento del personaggio e la sua interazione con | 
nemici può avvenire anche lungo la direzione orto 
gonale (con un leggero scrolling, laddove neces 
rio). Gli attacchi possono giungere, allora, da qual 
siasi direzione e questo è particolarmente vero nel 
caso dei mastodonti di fine livello che vi costringe» 
ranno alle più assurde evoluzione per mantenere la 
giusta temperatura corporea. 

Poi, chiaramente. esiste il solito ricco armamentario 
annesso (tra l'altro, saranno utilizzabili due armi 
contemporaneamente, lina da fuoco e l'altra da lan- 
cio). senza contare la presenza di bonus variegati 
all'interno dei trenta schemi (raccolti in cinque aree 
geografiche) in cui il gioco è partizionato. Certo, mi 
potreste dire, dimentichi di menzionare la solita 
energia e le solite vite, oppure la probabile presen- 
za di un tempo limite, ma queste sono tutte parti- 
colarità cui ogni buon videogiocatore con i calli alle 
mani ha fatto l'abitudine 

Invece penso che possa risultare più interessante 
qualche considerazione di natura tecnica. L'aspetto 
grafico è abbastanza stimolante, anche se talora 
confusionario, tuttavia presenta un limite notevole, 
stando alle informazioni (scritte e grafiche) perve- 
nuteci: non si parla di alta risoluzione, ma ci si limita 
a una criticabile 320X240, che non rappresenta 
certo la massima goduria visiva. Ohibò, siamo 
nell'era delle altissime risoluzioni, rese commestibili 
da schermi finalmente oltre la soglia dei quattordici 
pollici e mi si presenta un anacronistico 320X240 a 


LI 


>, 


Il cingolato rappresenta invece ll magagnone di fine 
livello nella giungla: avete 934 pallottole, due bombe a 
mano e l'energia a palla, cosa vi fa pensare che sarete 
sconfitti? 


Che bello è? Il livello subacqueo, dove tutto è più lento e 
ovattato, ma non meno pericoloso. Sensazione a fior di 
pelle: che sia un livello segreto? 
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Gi ftetti di luce rimangono 
una delle peculiarità più 
interessanti dl prodotto; mi 
domando se i processori di 
tagli più contenuta riusci- 


ranno a reggere una buona 
fluidità (sul 166 di Max non 
ci sono stati problemi) 


Sapete cosa ne pensa l'agente Armstrong delle cascate? Non è riuscito a dirmelo, a causa di un 


improvviso e urgente bisognino. 


Faccione curioso di quel- 
li che preannunciano 
guai a badilate. Le 
sequenze di intermezzo 
sono tutte di ottima fat- 
tura e combinano una 
fluidità impeccabile a un 
umorismo al limiti del 
demenziale. 


tentare l'inverosimile. Voglio sperare, anche se 
tutto lascia supporre ll contrario, che entro la 
data di lancio il dato sia aumentato di qualche 
unità, altrimenti temo che il giudizio finale 
possa risultare arginato da questo intoppo. Il 
rovescio positivo della medaglia è costituito 
dalla fluidità che, raggiungendo i 50-60 fps 
rispettivamente nelle versioni PAL e NTSC, in 
quella per PC lascia sperare qualcosa di buono 
(sul PC del grande Shogun «ossia un 
166 con turbo reattori - non c'era 
alcun problema, sempre che faccia 
testo). 

Infine una nota di merito se la gua- 
dagna con largo anticipo la colonna 
sonora che mi sembra degna di un 
bel filmone d'azione, una di quelle 
che caricano al punto giusto per 
affrontare una valanga di problemi 
tutti in una volta (poi, naturalmente, 
c'è il folle - ed io sono solo un 
esempio - che si lancia nello spara- 
tutto tridimensionale con la nona di 
Beethoven, ma questo è solo un 
retaggio di Arancia Meccanica). Ora 
non mi resta che lasciarvi alle pros- 
sime pagine - sempre che abbiate 
già letto il box - e, soprattutto al 
vostro immenso tegame di fagioli 
alla texana. E fate attenzione ai 

chi fatui... 


Massimo “XAM” Svanoni 


crei PILLOLEBÌ 


in pillole? Vabbeh, 

stesso... Dopo esserci occupati 
in modo piuttosto ampio di 
Broken Sword 2 e 


Agent 


Armstrong, chiudiamo il 


repo: 


all’ormai quasi imminente Lands of Lore 2 (conscio del 
fatto che sono quasi tre anni che continuiamo a ripetere 
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i) Ri; 


Je Virgin con tre brevi 


segue 
anche il mer 

to delle console (0 più sporadicamente legge il nostro 

ConsoleMania Corner, ma credo che questa ipotesi 

sia ben più difficilmente avverabile), saprà come i gio- 
chi alla Tetris, 
con un look 
prettamente 
orientaleg- 
giante, spopo- 
fino letteral- 
mente su 
Playstation. e 
Saturn, Uno 
dei titoli 


IGNITION Presentatomi di persona 
dal PR della Virgin qui in 
redazione, questo Ignition 
della svedese UDS (altri- 
menti conosciuta col 
nome di Spin) si presenta 
come un incrocio tra 
Screamer2 e MicroMachi- 
nes v.3, che tanto ci ha 
fatto impazzire qui in 
redazione. Visti i due titoli 
qui usati come paragone, avrete ormai capito tutti che 
sì tratta di un gioco di guida arcade tridimensionale 
con vista dall'altro. un po' come Speedster 

Basato sull'engine LISA 20, Ignition affida molta della 
sua spettacolarità alle acrobazie che si dovranno com: 
piere per giungere primi al traguardo: salti nel vuoto 
da 200 metri, massi che vi cadranno addosso e che 
andranno necessariamente evitati (alla Indiana Jones, 
per intenderci), cascate, ponti interrotti e un sacco 
d'altro ancora. 

| circuiti nei quali potrete sbizzarrirvi sono ben 7, 
ovviamente tutti ambientati in diverse lande del nostri 
pianeta (come vuole ormai la tradizione); giusto per 
non dire che non vi tengo informati, sappiate che 
oggetto dei vostri pellegrinaggi saranno lande quali 
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THE TONE REBELLION Previsto per 
settembre 
inoltrato, The Tone Rebellion (seguito non ufficiale di 
Ascendancy) giungerà sui nostri monitor quando 
dell'estate non rimarrà che un ricordo (e pensare a 
cose simili ora che le agognate vacanze sono ancora 
lontane provoca in me uno sconquasso psicofisico 
davvero insostenibile: basta, mollo tutto e me ne vado 
al mare...) 
Alla presentazione del gioco, Todd Templeman, uno 
dei soci fondatori della Logic Factory (sviluppatori del 
giù citato Ascendancy), ha candidamente dichiarato di 
aver prodotto The Tone Rebellion soltanto perche 
aveva tanta voglia di giocare un titolo simile, presente 
nei suoi desideri ma assente sugli scaffali dei negozi 
In parole povere si tratta di uno strategico gestionale, 
imperniato sulla colonizzazione spaziale e avente 
come protagoniste quattro razze di alieni fluttuanti 
che con il loro 
‘ondeggiante incedere 
caratterizzeranno 
l'intera vicenda. 
La storia narra del 
solito pianeta felice 
in cuì una razza, 
quella dei Floater 
appunto, viveva in 


in più o meno avanzata 
c Super Puzzle Fighter, Ignition e 
Tone Rebellion. Prima di passare la palla a chi è stato 
chiamato a parlarvene, permettetemi un paio d'ulteriori 
ornamenti di un certo rilievo: il primo è dedicato 
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finale, l'uscita è fissata per l’inizio ti 
settembre. Il secondo riguarda una novità 


d’aggiungere. 


dell'ultima generazione (in ordine cronologico l'ultimo 
titolo che ci aveva fatto veramente impazzire è stato 
Baku Baku Animal che, peraltro, la Sega si è premura- 
ta di convertire) è Super Puzzle Fighter, un clone di 
tuttii giochi del genere, a partire da Columns, presen- 
tato dalla Capcom e distribuito dalla Virgin, 

Lo scopo di Super Puzzle Fighter è decisamente sem- 
plice: malmenare l'avversario, eliminando uno a uno i 
blocchi colorati che occupano la propria porzione di 
schermo. A differenza di altri giochi del genere però, 
questa volta non basterà avvicinare quattro colori 
dello stesso tipo (come in Puzzle Bobble che trovate 
recensito dal nostro Mazzone redazionale, non tanto 
per le qualità anatomiche, bensi per l'accento...), ma 
bisognerà farli esplodere grazie a una specie di deto- 


Islanda, Canada, USA, Florida Keys, Austria, Giappone 
e Brasile, quest'ultimo in veste di bonus track 

Cosa manca ancora, vi domanderete voi, per rientrare 
nei canoni degli arcade automobilistici? 

Ma ovviamente la possibilità di scegliere tra un discre- 
to numero di macchine, per cui sappiate che nel 
vostro garage troverete nientemeno che una Mini 
Cooper, una Porsche 911, una Jeep. una macchina 
della polizia americana, una Ford Mustang, un “Big 
Foot” (Monster Truck vi dice nulla?), un camper (!), 
una Dodge Sedan, una macchina del campionato 
Nascar e, udite udite, addirittura uno ScuolaBus di 
quel bel giallo canarino che di solito ci abbaglia la mat- 
tina (quello preferito da Freddy Krueger... NdMax) 
Come capite, questo Ignition punta tutto sul diverti 
mento e devo dire che, stando a quello che ho visto, 
ci riesce perfettamente: per quanto a mio avviso il 
sistema di controllo possa essere ancora migliorato, 
per quei pochi minuti che è durata la dimostrazione 
mi sono seriamente sollazzato tra rampe, tornantini di 
montagna, sorpassi spericolati e quant'altro sì vorreb= 
be fare in macchina senza mai avere il coraggio di farlo 
(questo lo dico in via generica, visto che possiedo solo 
una moto... NdSS). La risoluzioni che ho potuto 
osservare spaziano dalla 320x200 alla 640x480 e, già 
che siamo entrati nella consueta fase delle caratteristi» 


totale armonia con la natura e 

la preziosissima risorsa chiama- 

ta Tone, dalle cui proprietà 

questo strambo popolo traeva 

tutta la linfa vitale. Ma i Floater 

non erano i soli a bramare la 

sostanza preziosa, in quanto 

anche un organismo malvagio, il 

Leviathan, se ne nutriva per 

sopravvivere. Inevitabile, a que- 

sto punto, uno scontro diretto 

e altrettanto inevitabile la 

scomparsa prematura dell'intera razza dei Floater 

Solo alcuni superstiti riuscirono a salvarsi dalla furia 
del terribile demone e, divisisi în quattro differenti 
tribù, iniziarono nuovamente lo sviluppo di civiltà più 
o meno parallele. Ciascuna delle quattro stirpi sarà 
dotata di abilicà proprie, di particolari mezzi e di parti- 
colari strutture fisse 

Come in ogni gioco del genere, quindi. vi ritroverete 
su una landa desolata e dovrete gestire le scarse risor- 
se, facendo crescere le vostre genti, costruendo le 
strutture adatte allo sviluppo della società ed esplo- 
rando le aree circostanti, preparandovi agli scontri 
con il nemico. 

Le isole da espiorare saranno quindici, tutte rese con 
una grafica molto particolareggiata e accattivante, 


assoluta, il prossimo titolo di Sean ‘Cooper {il babbo di 
Syndicate) sviluppato per la Virgin Interactive: si chiama 
Heist, ripropone un engine isometrico che ricorda per 
l'appunto Syndicate Wars (anche se molto meno cupo) e 
dovrebbe rappresentare una sorta di ‘guardia e ladri 
del duemila” - altro, per il momento, non sono in grado 


natore. | personaggi 
che simulano il com- 
battimento in base 
all'andamento della 
partita sono tratti 
dalla serie di Street 
Fighter e di Dark- 
stalkers, entrambi 
picchiaduro firmati 
dalla Capcom. Se non 
avete acquistato ancora nessun gioco di questo gene 
re è giunto il momento di farlo: Super Puzzle Fighter è 
divertentissimo da soli e praticamente eterno in due... 


che tecniche, per far 
girare il tutto sarà 
richiesto un P90 con 
16MB di RAM e un 
CD-ROM 4x, Sempre 
per rimanere 
nell'ambito delle stati- 
stiche, posso anche 
aggiungere che Ignition 
permetterà lo split- 
screen a due giocatori, la possibilità di giocare via 
network fino a 6 contendenti (solo però se sì gioca 
sotto Windows 95) e l'implementazione, oltre che di 
tastiera e joystick, anche del volantino sportivo da 
vero esaltato, con tanto di pedaliera. 
Se tutto ciò dovesse attizzare la vostra fantasia video 
ludica, allora, stando a quanto mi dicono le press- 
release, per mettere le vostre mani su Ignition dovre- 
ste aspettare la fine di questa estate; siccome però in 
Svezia piove e nevica tutto l'anno, direi che i program- 
matori della UDS con tutta probabilità se ne andranno 
in vacanza in qualche luogo tropicale e ci presenteran- 
no il gioco a settembre (e poi voi non vorrete ridurvi 
a passare le vacanze a casa davanti al computer, vei 
Come? Si? Vabbe, ci avevo provato...) 

Stefano Silvestri 


anche se a prima vista potrebbe 

sembrare eccessivamente jco- 

sa e pertanto artificiale. Di notevo- 

le impatto anche il sonoro che 

accompagnerà le azioni del vostri 

Floater 

Tuttavia non potrete certo! 

di sconfiggere il temibile Levia 

da soli e, anche se in alcuni casì 

(come in regime di scarsità di 

Tone) battaglierete con gli altri clan 

di Floater, dovrete per forza di 
cose stabilire alleanze e unire le vostre forze. Un 
aspetto che è stato curato particolarmente è proprio 
quello della strategia e dell'inelligenza artificiale. Più 
che la forza dovrete usare la saggezza e la diplomazi: 
e in non poche occasioni l'uso della materia che avete 
tra un orecchio e l'altro (non mi sto riferendo al ceru- 
me, Raffo...) sarà determinante. 
in tal senso è stata preparata una modalità 
davvero completa che soddisferà tutti gli 
gioco in rete. 
Non ci resta che attendere con le dita incrociate, dun 
que, e sperare che gli autori di Ascendancy questa 
volta riescano a unire alla profondità del loro primo 
lavoro anche una giocabilità degna di questo nome. 

Stefano “Duspa” Lisi 


ultiplayer 
manti del 
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IN X-WING WS PIE FIGHTER 
COMBATTERAI 
TESTA A TESTA CONTRO 
UN NEMICO PIÙ SPREGIEVOLE DI 
JABBA THE HUTT 
E PIÙ SINISTRO DI 


DARTH VADER. 


Da domani, il più grande pilota dell'universo di Guerre Stellari® potrebbe essere un dentista 
di Vigevano. E' questo il bello di X-Wing vs. Tie Fighter. Ti da la possibilità di scendere in com- 
battimento contro avversari reali, attraverso reti e modem in tempo reale. La grafica è miglio- 
rata in maniera galattica. Il motore di volo è fenomenale. Le nuove missioni sono capolavori 
di strategia spaziale. Ci sono ,anche campagne per giocatore singolo per offrire a chiunque 


Chiunque compilerà ed invierà il coupon inserito nella confezione alla CTO S.p.A. 
spedendo il cd con il marchio by CTO contenente la versione inglese, riceverà 
gratuitamente la versione italiana dopo lo Smau 1997. i 


TICIRAETA ER TTRNIRRIRI Coerasy rano 


AMARI 


#-WING vs. 


un'esperienza esplosiva. Non c'è da meravigliarsi 


se le migliori riviste di settore hanno proclamato CIMITERI 
X-Wing vs. Tie Fighter “il numero uno nella lista 
dei desideri di ogni appassionato di simulazioni 
spaziali." E se non ci credete, provate. 


JR 
by CTO Y | 7/ 


X-Wing vs. TIE Fighter ”* e © 1997 Lucasfilm Ltd. e LucasArts Entertainment Company. Tutti i diritti riservati. Usato sotto autorizzazione. 


UBI 
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Sull'onda dell'entusiasmo per la recente 
pubblicazione di MDK (nonostante le vendite 
effettive del primo titolo PC targato Shiny 
stentino a decollare un po” in tutto il 
mondo), l’Interplay ha deciso di celebrare le 

future gemme del suo ricco 


h catalogo 
Leo quo ci Lion: Pnses staziona di quelle 


allo scoppiettante d’ora i acgmente 

fuochi artificiali, ma all’invito esteso a oltre 
400 e (fra giornalisti e addetti ai 
lavori) che si sono ritrovate a Colonia per 

un’indimenticabile soffocante (niente 
aria condizionata!) crociera notturna sul 


Trattasi di un promet- 
tente giochillo dì cui 
abbiamo redatto 
un'abbondante preview 
qualche numero fa e 
sulla cui recensione 
ancora è buio pesto 
(ma del quale trovate 
questo mese il demo sul 
Silver Disk... NdSS). Ad 
ogni modo, giusto per 
rinfrescarci un pochino 
le idee, ecco un paio di 
foto e questi caratteri 
rigorosamente in ordi- 
ne sparso. 

Come i più attenti ricorderanno Fallout è un gioco un po” atipico, 

essendo un compromesso tra un action-game con visuale in terza per- 

sona e un gioco di ruolo. 

Ambientati in un futuro post nucleare, devastato dalla furia delle radia- 

zioni, abitato da mutati di ogni genere e regolato dalla più totale anar- 

chia, Fallout vi porrà nei panni di un abitante del mondo sotterraneo, 


Previsto per que- 
sto mese, ecco un 
titolo che solo a 

sentirne il nome provocherà non pochi brividi ai più anziani di voi: Ato- 
mic Bomberman. 
La saga di Bomberman, presente sul mercato videoludico dal lontano 
1989, è stata sicuramente una delle più amate e probabilmente anche 
una delle più divertenti e coinvolgenti, rappresentando per anni quello 
che potrebbe essere definito come l’arcade multiplayer per eccellenza. 
In labirinti non particolarmente intricati, dovevate vedervela con inca- 
volatissimi avversari, aprendovi la strada verso l’uscita a suon di bombe 

ed esplosioni. La velocità e l’abilità arcade 

però, a nulla servivano senza 

un'attenta pianificazione di 

mosse e strategie, generan- 

do un mix di azione e ragio- 

namento davvero ecceziona- 

le. Questa riedizione per PC 

non sarà una mera conver- 

sione, ma quasi un gioco 

nuovo, in grado di sfruttare 

le odierne conoscenze pri 

grammatorie nonché 

capacità dei nuovi processo- 
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Reno. Si è trattato di un vero tour 
Se forca. [enn periuaze ln serkia e 
rientro all’alba), ma ne è valsa 
sicuramente la pena. Nel salutare i 
compagni di ventura, e cioè Cinzia 
della Leader, Enrico di SPC e il buon 
vecchio Petrullone, non posso non 
unirmi al rimpianto del prode BDM 
per un abbordo di quelli che 

entrati nella leggenda a 
due grintosissime modelle 


buttafuori dal cervello fino... Robe da 
Detto peer mpanameclele— 
questo, parola all’accoppiata 
Svanoni-Lisi, incaricata di svelarvi tutti i 
| segreti dei titoli in questione, salvo 
| riprenderla molto velocemente in chiusura 
per parlarvi dell’unica vera novità assoluta 
presentata a Colonia: drizzate bene le 
orecchie, specialmente quelle a punta... 


Max Reynaud 


costretto a uscire 
sulla superficie per 
riattivare i depurato- 
ri d'acqua fondamen- 
tali per la sopravvi- 
venza della sua stir- 


Remando un po' con- 

tro corrente, quelli 

della Interplay hanno 

propeso per un siste- 

ma di gestione di 

movimenti e com- 

battimenti a turni, 

che dovrebbe far feli- 

ci tutti puristi del 

genere. Centinaia di personaggi diversi, decine di locazioni da esplora» 
re, grafica SVGA, enigmi a profusione e un'ambientazione post atomica 
davvero ben realizzata, sono alcune delle caratteristiche che dovrebbe- 
ro lasciarvi stupefatti giocando a questo Fallout. 

Nell'attesa di Kicom ‘Apocalypse, il titolo targato Interplay potrebbe 
essere una graditissima sorpresa. Noi siamo qui che attendiamo trepi- 
danti. 

Duspa 


ri. Moltissime animazioni esilaranti, 
grafica più o meno renderizzata, deci- 
ne di powerup e multiplayer per dieci 
giocatori, sono le principali frecce 
all’arco dell’Interplay. Senza dimenti- 
care la presenza di un versatile editor 
di livelli e personaggi. 
Basterà tutto questo a decretare nuo- 
vamente il successo di Bomberman? Il 
quesito è legittimo, soprattutto alla 
luce delle foto reperite (non propria- 
mente esaltanti) e all’incredibile emulatore PC Engine che il buon (ma 
quando mai...) MA ha recuperato su Internet, rega- 
lando ai mentecatti redazionali ore di incredibile 
spasso con titoli ormai finiti nel dimenticatoio. Tra 
uesti, inutile sottolinearlo, anche l'originale versione 
ji Bomberman, in tutto e per tutto identica a quella 
di tanti anni fa, sia graficamente (un po' rudimentale, 
ma bellissima), sia dal punto di vista della giocabili 
e del coinvolgimento, veri e propri cavalli di battaglia 
del gioco in questione. 
Converrà emulare 0 convertire? Alla recensione 
ardua sentenza... 
Duspa 


Srtondon 


sia sli’et8 n 
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Domanda domandona: chi è (o è stato) il miglior capitano nell'universo 
di Star Trek? Per tentare di dare una a questo 
quesito, milioni e milioni di fan in tutto il mondo si 
affrontano quotidianamente, addi nuove e oe 
alla loro folle tes, dietro alla quale hanno perso di studi. Pro- 
prio nel bar sottostante la redazione si è accesa in questi giorni la 
medesima questione, e quello che ne è 
Maiano è ante 7a) digit, intese 
come il peggiore dei se le di questo 
iionioi tosrapposto a un Kirk che iii 
pREnega Michael Johnson per il suo 

fra stile da impalato durante le — 

tte televisive. L'alterco si è concluso 

e un a ‘tuttavia nelle deviate menti 
degli astanti è rimasta ben presente una 
certezza: lo avrei potuto certamente fare 
di meglio (nella mia di crapa c'era sola» 
mente un grandissimo “chiss frega” , 
ma penso che ai più questo non inte! 
se solo î produttori avessero deciso 
contattarmi. 
presa al Paminarica ce na accoliti ha 

en pensato re parzialmente rime- 
dio la solita Pelestà grazie alla presen- 


Le  scher 
mate stati 
che sono di 
discreta fat 
tura: resta 
da vedere 


quale debba 
essere la to, altrimenti non cr 
sta 


loro utilità. sufficiente 


te 
se ad accontentare i nostri 


Fase di combattimento: l'Ente 
manovrabile quanto un X-Wing, ma in quanto a 
potenza di fuoco 


tazione dell’ennesimo 
titolo ispirato all’uni- 
verso della grande 
controversia. Mi si 
obietta: ma che c'è di 
nuovo, dato che sono 
già usciti in tutte le 
salse, accalappiando 
consensi e denari ai 
poveri fan? L'idea 
genuina è proprio 


ine] 


i bei tomi sopra citati. 
de, vi toccherà frequentare 


ruoli di 0 Kirk, Chekov 
e Sulu, Son di assistere 
l'utente durante l'apprendi- 
stato grazie a tutti quei pre- 
ziosi consigli derivanti 
dall'enorme esperienza accu- 
mulata. Chiaramente anche la 


a bal 

ronare 0 en 

contatto? Queste e 
e altre decisione 


colonna sonora sarà all'altezza della situazione, e infatti per l'occasione 
è stato ingaggiato il grandissimo Dennis McCarty, che ha lavorato a 
numerose uscite delle serie cinematografica e televisiva. Tanto per 
pompare la rassegna di nomi più o meno celebri, aggiungiamo quelli di 
an e Andrew Greenberg e Bill Bridge, talenti della narrativa che 
hanno curato i dialoghi e i testi più in generale. Ok, ma dopo tutta que- 
sta pappardella buona per i patiti, il gioco come si presenta? Mi pareva 
di avere tralasciato qualche cosal 
Sostanzialmente abbiamo dinanzi una simulazione di volo, nella quale 


abbastanza logicamente sarete chiamati a controllare la USS Enterpri- || 


se, attraverso un vuoto siderale mai stato così colmo di navi e navette 
nemiche decise a rompere le scatole. Ovviamente, e a differenza di 

juanto purtroppo accade in X-Wing vs Tie Fighter (da cui il clamoroso 
50, che' drammaticamente lFBS si è visto costretto ad assegnare), Il 
tutto sarà sup] 


to da un'adeguata trama in tinta con la saga e così 
pure le navicelle 


che dovrete affrontare non saranno semplici aggiome- 
rati di alta tecnologia, ma saran- 
no riconoscibili nei classici 
mezzi Klingon, piuttosto che 
papi incrociatori pesanti Romu- 


Il bello è che non vi limiterete a 
scorrazzare in giro per l'univer- 
so tentando di arrivare laddove 
nessun altro è riuscito a mette- 
re piede, ma dovrete vedervela 
con diverse situazioni che 
andranno risolte “da vero capi- 
tano”: non mancheranno infatti 
complotti e macchinazioni 
interne, mirati non solo a farvi 
perdere la pazienza, ma anche il 
posto. Riassumendo, arriverete 
a collezionare un totale di 27 


missioni prima di riuscire a | 


gustarvi uno dei tre finali che gli 
sceneggiatori hanno pensato per 


voi (eh sì, perché a seconda || 
delle vostre scelte la storia | 


imboccherà una direzione differente che vi presenterà le proprie parti- 
colari magagne). 

Cas puando e perché? Presto detto: il sistema necessario per rende- 

jesto titolone sarà un Pentium 75 munito di DOS o Win 

ste e time li RAM, più, abbastanza tranquillamente, 20 MB di spazio 

libero sul disco più duro e il joy come extra. Nulla di inarrivabile, ma i 

\matori si riservano la possibilità di qualche correzione di rotta 


TEtiiniaga P7/c0n turbo 1ezzi di serie!) entro quest'inverno; data. | 


del probabile lancio. 
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POWER BOAT 


New York è sem- 
pre caratteristica, 
non c'è che dire, 
comunque la 
malinconia di 
quest'immagine mi 
ricorda parecchio 
quella di un porto 
Italiano. 


Il tipo blu ha deciso per il salone: se ce la 
fa si becca un bel vantaggio, ma se solo 
si gira un poco male centra i palazzi sullo 
sfondo e son dolori 


La bozza del gran canyon, 
uno dei percorsi più impe- 
gnativi 


Anche la 
campagna 
inglese risulta 
essere piutto- 
sto suggesti- 
va; se buona 
parte di quello 
che suppongo 
è in movi- 
mento, potre- 
mo avere tra 
le mani un 
buon prodot- 
to. 


DIE BY THE SWORD 
Il guerriero è coraggioso e 
prima volta che ho - f tutto quello che volete, 
+ È Pa, ma tagliare il nasone al 
di rodi k 5 cinghiale ingrifato è stato 
ria redini 3 l'errore della sua vita. 


ZACK! Un colpo secco e ll crapo- 
ne non c'è più; non è un proble- 
ma, non era certo una cima... 


Tra le altre immagini ho trovato 
questa raffigurazione di una gar- 
golla e già la pregusto in versio- 
e poligonale in movimento. 


salvarli in un 


Non c'è nulla da 
aggiungere, il tipico 
fabbro ferraio. Come è 
logico, prima di passare 
su computer, i grafici 
preparano le ioro brave 
‘bozze su carta. 


EARTHWORM JIM 3D 


{danno | 
‘ind dii 


| disegnatori sì 
sono divertiti a 
immolare Jim in 
modi variegati e 
tutti — piuttosto 
curiosi; eccovene 
un esempio. 


Ecco come ci si 
riduce a frequenta- 
re troppo assidua- 
mente | rave: FBS 
fal attenzione... 


Ecco la classica Questa sconcer- 
ambientazione del tante schermata 
gioco: colori vivaci, dovrebbe rappre- 
sgargianti e una sentare una sorta 
malcelata sensa- di cucina vista 
zione di demenzia- dalla prospettiva di 
lità imminente; LO ‘un verme. 
purtroppo non ci 
sono pervenute 
immagini dell'azio- 
ne effettiva. 
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Intraprendi un incredibile 

viaggio in un mondo 
fantastico attraverso deci- 
ne di ambienti realizzati 
interamente in grafica 3D 
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In effetti la base di tutta la categoria dei 
giochi di strategia in tempo reale (giusto 
per citare i campioni, Warcraft 2 e Com- 
mand & Conquer) può essere vista come 
la trasposizione elettronica di questi vecchi giochi. 
Non so se sia o. meno un passo avanti, certo è che 
il risultato finale è più sicuro sul piano personale (io 
per colpire ì soldati avversari usavo un elastico. e 
tutti sanno che quando l'elastico che state lanciando 
si rompe sono dolori mica da ridere...). Oggi sono 
qui appunto per annunciare a tutti quanti voi che 
ben presto dall'Activision ci arriverà un gradito 
regalo (beh, non è proprio un regalo!), nella forma 
di Dark Reign, gioco di strategia in tempo reale 
ambientato nel solito futuro post-qualsiasi cosa: 
l'Activision, che sta sviluppando questo titolo con 
due team dî programmatori distinti, uno negli Stati 
Uniti e l'altro in Australia, ha dunque scelto di 
seguire la strada tracciata da Command & Conquer, 
puntando sull'hi-tech militare, piuttosto che quella 
percorsa alla grande dalla Blizzard, con l'immaginifi- 
co Warcraft 2 e le sue meraviglie fantasy (io amo 
questo gioco, ma chissà, forse sta per arrivare la 
nuova pietra di paragone...). Questa volta. în parti- 
colare, dovete battagliare per il controllo delle 
scorte d'acqua dell'intera galassia, o almeno così 
sembra... 
Ora. qualunque dei due titoli concorrenti appena 
citati voi preferiate, siete certamente consci che 
entrambi sono due capolavori di dimensioni tali che 
per pensare solamente di poterne scalfire il domi- 
nio bisogna cavar fuori dal cappello qualcosa di 
veramente fuori dalla norma: naturalmente i pro- 
grammatori di Dark Relgn giurano sulle loro 
mamme di esserci riusciti, ma questo lo-dovrà poi 
dire il fortunato recensore di questo titolo: io, per 
‘orarmi limito a riportare quanto è lecito attender: 
pttread Apgungere qua e là alcune considerazioni 
= personali- basate su assidue sessioni di gioco con la 
= beta in mio possesso (subito la prima considerazio- — 


Ti GIUGNO IL be 


titolo, non sono sicuro per ill Seco 

presenta finalmente un mondo 

non viviate nella pianura 

infatti una caratteristica in grado di variare radicalmente lo stile di gioco. di 
fanteria che zampettano allegramente, o quasi, in salita, dove i carri armati più 

più indietro che avanti? Come? Dite che tanto con gli aerei si fanno fuori tutti quanti? Bey 
avete ragione, ma non stiamo a sottilizzare! Insomma, in Dark Reign potete trovare 
diversi livelli di elevazione del terreno, che naturalmente influenzano anche la visuale di 
unità e l'efficacia di qualsiasi colpo sparato (da che mondo è mondo, più in alto si è più lo 
si vede, e più male si fa). Scommettiamo che da oggi in poi tutti i giochi di questo genere! 
no diversi livelli di altezza del terreno? Brava Activision, tu sei stata la prima! 


dello stesso (spero non dispiaccia 
a nessuno) 
Cominciamo, allora. Personal- 
mente ritengo che la vera chiave 
di volta per il successo, in un 
gioco di questo genere, sia un 
controllo delle unità che permet- 
ta di fare tutto, e di farlo in fret- 
ta. Spesso su schermo sono pre- 
senti decine di combattenti, e 
Quali sono, dunque, tutte le armi preparate dai sulla mappa ce ne sono centinaia: 
programmatori per superare, possibilmente alla un gioco che richiede un control- 
grande, la sfida con i due colossi sopra citati? Andia- —lo troppo assiduo e laborioso da 
mo con calma: le novità in progetto sono tanti parte del giocatore ha già perso 
me, e alcune sono davvero molto interessanti, pr in partenza. Evidentemente, 
cui si impone una trattazione per argomenti, che anche i programmatori dell'Activision la devono 
purtroppo mi obbliga a lasciar fuori da queste pagi- —pensare così, vista l'attenzione riposta in questo 
ne la trama del gioco, comunque ininfluente ai fini settore di gioco (da non confondere con l'intelli- 
genza Artificiale, di cui parlo dopo). Due sono i par- 
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DECINE DI UNITÀ 


Titolo matematico per questo box, che si 
gruppo scelto dei mezzi che avrete ai vostri ordi 


SCOUT: essenzialmente si 
tratta di un mezzo aereo leg- 
gero, molto utile a inizio parti- 
ta per capire come è fatta la 
zona che vi circonda. Tenetelo 
lontano dai grossi calibri, 
anche se si vocifera di una sua 
capacità di mimetizzarsi 
nell'ambiente che lo circonda. 
Giudizio personale: utile, ma 
non troppo. E poi ce ne vuole 
per costruirlo! 


HOVERCARRO: solitamente 
nel gioco è un'unità imperiale 
(ops! Non vi ho detto che i 
nomi delle 2 fazioni în lotta 
sono Impero e Guardie della 
Libertà!), ma non si può mai 
dire, Grazie al sistema di spo- 
stamento è in grado di supera- 
re senza troppi problemi una 
buona varietà di terreni. Giu- 
dizio personale: non usatelo in 


LANCIARAZZI: questo è. Por- 
tate questo veicolo, piuttosto 
bruttino per la verità, nei pres- 
si di una base nemica, e poi 
premete il pulsante rosso. Ben 
presto farete uno spettacolo 
degno dei migliori maestri di 
fuochi artificiali, che si conclu- 
derà con i danni che possono 
essere causati dai peggiori 
maestri di fuochi artificiali. 
Giudizio personale: bellissimo. 


MOTORAGNO: il tipico 
mezzo per un assalto mordi e 
fuggi. Non è pesantemente 
corazzata e non ha la 

di fuoco di un carro armato, 
ma si districa bene in salita ed 
è dotata di due mitragliatrici 
che ne fanno il mezzo ideale 
per ridurre i problemi di 
sovraffollamento delle caser- 
me che affliggono il nemico. 
Giudizio personale: la odio. 


ARTIGLIERIA SEMOVENTE: 
è un'unità estremamente 


la 
misura di quelli causati al 
Milan dall'arrivo di Sacchi 
(resta al Milan Arrigo, 

questa gioia! NdMax). Ha un 
grande raggio d'azione e un 
tempo di ricarica molto ridot- 
to, che ne fanno un pezzo di 
inestimabile valore. Giudizio 
personale non ne ho mai vista 


FUCILIERI: molti guardano 
alle unità di fanteria come a 
inutile carne da cannone, e 
sbagliano di grosso. Create un 
gruppo di una decina di quest 
soldati e persino il più potente 
dei carri armati verrà ridotto 
in fumanti macerie nel giro di 
pochi secondi. Solo una cosa: 
occhio ai cingoli, perché è faci- 
le vedere 10 uomini schiacciati 
in 10 secondi. Giudizio perso- 
nale: poverini... 


Una forza di fanteria come 


quella che vedete qui non è 
assolutamente da sottovaluta 
re, specle se, come in questo 


caso, è costituita da una serie 
di uomini dotati di lanciarazzi! 


Com'era lecito attendersi, è 
prevista anche una bella 
ambientazione glaciale 


Tenocity 


Auttonomy 


Gli attacchi aerel sono una 
delle possibilità più deva: 
gioco 
sibile vedere 
alcuni mezzi dei verdi che 


servono ora tutte le moto. 
ragno che avete costrutto? 


ticolari interessanti, che 
meritano una citazione; il 
primo è costituito dal 
famosi ‘waypoint', vale a 
dire dalla possibilità di 
creare veri e propri itine- 
rari per le nostre truppe, che poi li seguiranno 
fedelmente, In Dark Relgn 1 waypolne saranno 
molto importanti, dal momento che potrete sia 
indicare una destinazione per un intero gruppo 
di unità sia gestire ogni specifico mezzo asse- 
gnandogli un preciso percorso. Il secondo aspet- 
to è che tutte le unità saranno dotate di una 
serie di ordini completamente innovativi, come 
er esempio ‘disturba’, che avrà come effetto il 
tto che l'unità a cui è stato impartito l'ordine 
girerà per la mappa alla ricerca di un determina» 
to tipo di nemico, continuando ad attaccarlo ma 
senza mai esporsi eccessivamente: non lascian- 
dolo mai in pace, in pratica. Notevole, vero? E 
dovrebbero esserci altre novità di questo stam- 
po, anche se per ora non ne so nulla. 
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Passando ad altro, c'è da dire 
che l'aspetto più curato dai 
produttori del gioco sembra 
essere quello delle partite in 
multiplayer (e alè, altri soldi 
che vanno alla Telecom!); fin 
dall'inizio la vera vocazione di 
Dark Reign è stata questa, e a 
quanto pare il risultato finale 
porterà a partite di otto gioca- 
tori senza alcun rallentamento, 
e soprattutto senza limitazioni 
del numero delle unità e della 
grandezza della mappa (limita- 
zioni che, purtroppo, ci sono 
in Warcraft 2). Ok, ok... que- 
sto se sì è almeno in due: e 
per il buon vecchio solitario, 
non è rimasto niente? E come no! Ci sono le solite 
missioni, articolate dalla trama e unite, credo, da 
intermezzi animati; sembrano abbastanza impegnati- 
ve, per quello che ho potuto vedere, per cui anche 
voi, che siete figli unici e non avete né amici né 
Internet, potete stare tranquilli. 
L'aspetto naturalmente ci al gioco, sia multi 
player che singolo, è quello della creazione di 
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mappe e missioni personalizzate. Qui Dark Reign 
non teme confronti, presentando una flessibilità 
eccezionale. Per quanto riguarda il design della 
mappa, vi potrete sbizzarrire con tutti i diversi 
sfondi presenti, e potrete naturalmente anche 
impostare l'elevazione del terreno (grandiosa, leg- 
getevi il box!); una volta finito lo scenario, sotto 
con la missione! Potrete decidere l'obiettivo della 
stessa, combinando tra loro le 20 condizioni finali 
presenti per ora nel gioco, come pure potrete 
‘modificare’ l'Intelligenza Artificiale del computer, 
regolandone le varie priorità (decidendo in pratica 
cosa devono fare le unità avversarie in tutte le 
situazioni). Questo aspetto è secondo me molto 
importante, fornisendo al giocatore l'occasione di 
ricreare da zero l'intero sistema di combattimento 
dell'avversario computerizzato! Mai visto prima! 
Come ultimo ‘dettaglio’ segnalo la magnifica possibi- 
lità di creare graficamente nuove unità e nuovi fon- 
dali, con un qualsiasi programma grafico, per poi 
importarli nel gioco (non so se la stessa cosa sia 0 
meno possibile anche con i relativi effetti sonori). 
Potete dunque variare l'A: ma perché farlo, visto 
che sembra che l'Activision abbia creato qualcosa di 
veramente straordinario? A sentire loro (nella mia 
beta l'IA era presente a livelli minimi, purtroppo), 
avremo finalmente unità del computer che non si 
limiteranno ad assalire il giocatore quando questi si 
avvicina troppo, fossero anche una contro venti, ma 
truppe addestrate, che progrediscono in abilità con 
il passare del tempo, e che valutano le loro possibi- 
lità di successo prima di gettarsi all'assalto (a meno 
che non siano truppe suicide... date un'occhiata al 


box delle unità!). Inoltre, il computer non ha van- 
taggi come il conoscere la posizione dei vostri 
mezzi: deve esplorare la zona esattamente come 
Vol, ed è in grado di adattare la sua strategia alla 
vostra, alternando attacchi frontali a repentine riti- 
rate. Molto bello, speriamo solo che sia vero! 

Per concludere con l'A, voglio citare un dettaglio 
che mi ha molto impressionato: finalmente il calcolo 


dei risultati di un attacco avviene in maniera tempo- 
ralmente casuale. Mi spiego; non accade, come negli 
altri giochi, che vengono sempre prima calcolati i 
risultati dell'attacco del giocatore o di quello del 
computer: qui le cose variano da momento a 
momento, rendendo il risultato finale decisamente 
più realistico. 
Ecco fatto, vi ho praticamente elencato tutte quante 
le novità che vi aspettano in Dark Reign. Novità 
interessanti e numerose, che promettono di fare di 
questo gioco un successo (e non dimentichiamo 
l'elevazione!). Prima di passare alla parte conclusiva 
di questa (spero) esauriente preview, voglio dire 
due paroline sulla grafica e sul sonoro del gioco, 
ancora comunque in fase di lavorazione (della grafi- 
ca, per esempio, ho visto due versioni diverse). A 
parte un discorso personale, che mi porta a dire 
che preferisco ancora gli sprite alla Warcraft 2, vale 
a dire grandicelli e ben definiti (qui invece siamo alla 
Command & Conquer), devo ammettere che la 
qualità sembra essere davvero elevata... Un po' 
meno elevata, invece, per quanto riguarda i menu di 
gioco, che comunque, per ammissione della stessa 
Activision, non sono ancora quelli definitivi, per cui 
sospendo il giudizio. 
Promozione piena per il sonoro, 
invece. Inutile parlarne, perché lo 
dovreste ascoltare: a me è piaciu- 
to parecchio. 
Bene, per concludere solo due 
noticine sulla configurazione 
richiesta dal gioco e sulla data di 
uscita prevista: allora, stando a 
uno degli sviluppatori per giocare 
a Dark Reign dovrete avere 
almeno un Pentium 90 con I6MB 
di RAM, che a ben vedere al gior- 
no d'oggi ormai è quasi meno, 
minimo. Se comunqui o 
non l'avete, comini 
da parte i soldi, 


ché sembra 
una fase 
testing, il 
alla fine di 
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Partiamo in quarta con la descrizione di un 
- titolo che, non lo dico giusto per farvi pro- 
seguire nella lettura, a mio parere ha le 
carte in regola per provocare un bello 
sconquasso nel filone dei giochi strategici: e dicendo 
questo, non canto preventivamente le lodi di un 


gioco più o meno carino, bensi parlo di un probabile 
capolavoro assoluto, il vero erede di Warcraft 2. 

Premetto subito che a me il capolavoro della Bliz- 
Zard non'è ma piaciuto più di tanto: infatti, sebbene 
il'paragone con Command & Conquer risulti per lo 
meno azzardato, non c'è dubbio che se dovessimo 
fare di tutta l'erba un fascio e considerare i due titoli 
come “strategici in tempo reale”, il prodotto degli 
(Westwood, per non parlare dello straordinario suc- 
cessore di nome Red Alert, dovrebbe essere consi- 
derato il numero uno assoluto (e questo a discapito 
di quanto fu scritto su queste pagine in occasione 
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della recensione di Warcraft 2...). Per quanto 
riguarda il titolo dei Blizzard, ho sempre avuto la 
sensazione di una certa semplicità dello schema alla 
base di tutto, ma mi fermo qui per non scatenare le 
ire dei suoi numerosissimi fans. 
Qualche giorno fa. durante una mia fugace comparsa 
in via Carducci, mi aggiravo 
miagolando nei corridoi della 
redazione: imitando Il verso di 
una gatta femmina, pensavo 
sarei riuscito a trovare il miti- 
co Gattone; operazione 
infruttuosa, dopodiché chie- 
devo consiglio a Mirko il quale 
mi rispondeva: “prova con | 
biscotti". Fallimento su tutta 
la linea, ma dopo qualche 
minuto usciva finalmente SS 
da un muro consegnandomi 
qualche foglietto e un cd: 
“Secondo me questo è un 
gran gioco, sullo stile di War- 
craft 2 ma con quattro avver- 
sari che si fronteggiano con- 
temporaneamente: preview 
completa per lunedì". Poiché 
ogni volta che mi viene asse- 
gnata una preview sento un 
brivido nella schiena (“avrò 
abbastanza materiale per 
riempire degnamente le pagi- 
ne?", mi chiedo sempre), 
come l'ultimo dei vigliacchi 
aspetto l'ultimissima ora 
prima di aprire il pacco e vedere cosa c'è dentro; 
dentro di me penso: “sono in abbrivio, mi bastano 
tre righe di incoraggiamento e al resto penso io". 
Macché. neanche quelle, tranne una versione pre- 
alfa, contenente due missioni giocabili: l'approccio è 
quanto mai eclatante, ma a questo punto mi metto 
direttamente in moto e in quattro e quattr'otto rie- 
sco a contattare ll distributore ufficiale e a sgraffi- 
gnargli una press release più che decorosa: finalmen- 
te ho fra le mani tutto quanto mi serve per rendervi 
partecipe della mia esaltazione. 
Cominciamo col dire che la trama alla base di tutto 
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verità piuttosto “canonica”: 
la Terra è stata colpita da un 
poderoso meteorite che ha 
creato uno sconquasso non 
indifferente nella zona adiacente 
all'impatto: gli scienziati, invece di \ 
starsene con le mani în mano, 
decidono di disintegrare il sassoli- \ sal 
no, provocando così una catastro» 

fe senza precedenti che getta 
l'umanità sull'orlo del baratto. A 
questo punto entrate in scena Voi, 

nei panni del carismatico di turno @ 

con l'incarico di gettare solide basi 

per una nuova e migliore civiltà. Se 

a questo punto state pensando qual- 

cosa del tipo “questa storia l'ho già | 
sentita un migliaio di volte”, consola- 

tevì con il fatto che le similitudini con 

altri titoli sono già finite: anzitutto 
non è presente il classico cattivone 

che farà di tutto per rompervi le uova 

nel paniere. Per meglio 

dire, il gioco non si 

risolverà in uno 

scontro fra la civiltà 

dei buoni e quella 

dei cattivi (come 

accade nell'anonimo 

KKND, tanto per 

fare un esempio), 


"" 


dal momento che esistono molteplici agglomerati 
che cercano disperatamente di rinascere dalle cenerì 
della catastrofe. In parole povere, oltre a voi ci sono 
altre tre civiltà molto simili, con le quali vi dovrete 
confrontare per giungere alla vittoria: ho detto con- 
frontare, non lottare: infatti, non necessariamente i 


rapporti che intreccerete con il vicinato saranno 
analoghi a quelli fra me e Max nei passati e rimpianti 
tornei di MM3 (lotta all'ultimo sangue), ma di questo 
ne riparleremo più avanti, Le cose non sono così 
semplici, a causa della presenza di orde assatanate di 
disperati che vi attaccheranno sistematicamente 
rompendovi le uova nel paniere (e anche 
qualcos'altro): sto parlando del clan dei nomadi, 
degli uccisori e delle creature dell'ombra, ciascuno 
con le proprie peculiarità e accomunati dall'odio nei 
confronti di qualsiasi essere vivente. 

Vi è venuta l'acquolina in bocca, vero? Bene, allor 

vedrò di entrare un po' più nei dettagli. Sostanzial- 
mente lo schema di gioco ricalca molto quello di 
Warcraft 2, nel senso che, al di là delle similitudini 
con quest'ultimo dal punto di vista grafico (ma 
Rising Lands è comunque su un altro pianeta, forte 
dell'incredibile 800x600 che garantisce un dettaglio 
senza precedenti), all'inizio delle missioni dovrete 
sfruttare le risorse del terreno, progettare la vostra 
base servendovi delle numerose costruzioni che vi 


di uomini durante lo 


vogliamo scambiare | nostri prodotti è necessario 
che questi risultino di qualche utilità per qualcuno e 
l'unico modo per ottenere ciò è specializzarsi in 
qualche campo: le possibilità sono molteplici e starà 


al nostro acume scegliere la strada migliore per ar 
vare al traguardo, Quale traguardo? Dunque, da 
quanto ne'so l'obiettivo del gioco è raccogliere 
quattro cristalli, opportunamente disseminati nei 
vari scenari: è chiaro che se non ci sbrigheremo 
qualcun altro arriverà prima di noi, dopodiché non 
sarà propriamente una quisquilia impossessarci degli 
ambiti oggetti. 

Malgrado il gioco sia organizzato in missioni, lo stato 
di salute del nostro piccolo regno dipende anche da 
come ci siamo comportati in precedenza; poniamo 
che in una circostanza abbiamo scialato nell'utilizzo 
delle materia prime: con tutta probabilità dovremo 
pentircene in seguito. Inoltre, con il passare del 
tempo alcune unità aumenteranno le loro capacità, a 
seconda del progresso tecnologico che avremo 
saputo garantire; immaginate un cibo di qualità supe- 


Tuttavia ritengo che gli 
scontr 

divertenti e fre 
richiedano una dose 
minore di strategia 
rispetto al capolavoro 
degli Westwood e basta 
giocare un attimo a Red 
Alert per rendersene 
conto, 

Per un elenco completo 
delle costruzioni vi consi 
glio di aspettare la recen 
sione, mentre in questa 
sede mi limito a dire che 
non avremo a disposizio- 
ne solamente caserme e 
similari, ma anche mona- 


ancorché molto 
tici 


eo 
scontro non è mai 
un'esperienza piacevole 


steri, circhi, librerie, cen- me < 
tri di ricerca e altro pome 


ancora. Anche per quan- 


IT 
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vengono messe a disposizione (siamo sulla 
ventina), dopodiché creare le unità adatte alla 
bisogna. Già, perché non sempre dovrete 
massacrare qualcuno: capiterà talvolta di 
doversi impossessare di un oggetto partico» 
lare e in tal caso è meglio assoldare qual- 
che ladruncolo piuttosto che affidarsi alla 
forza bruta. A differenza di un gioco 
come Red Alert, in Rising Lands Il 
grosso del lavoro dovrete farlo 
durante la progettazione della mis- 

sione, nel senso che, come ho 

già detto, a seconda 

dell'incarico che dovrete 

portare a termine sarà 

opportuno costruire 

determinati edifici e 

assoldare specifiche 

unità; naturalmente 

dovrete preoccuparvi { 

anche delle materie 

prime, dal momento 

che rimanere a corto 


to riguarda le unità non 
ci si può davvero lamen- 
tare, ma ciò che mi preme sottolineare è che non ci 
saranno solo differenti guerrieri, utili unicamente 
durante le battaglie; infatti, a fianco delle unità di 
combattimento potremo disporre di agricoltori, 
meccanici, ingegneri, scavatori... În breve, tutto 
quanto serve per rendere l'azione quanto mai varia 
Già, perché la guerra non è tutto e nemmeno il fine 
ultimo della nostra esistenza. Cominciate a conside- 
rare che nel corso delle partite andranno tenute in 
seria considerazione l'agricoltura e l'ecologia (che 
consentiranno un utilizzo più proficuo e razionale 
delle varie risorse), l'arte militare, al fine di proteg- 
gere degnamente i propri possedimenti, per non 
parlare delle conoscenze ingegneristiche, in modo 
da ottenere nuove e più potenti unità... Non vi 
basta? Bene, parliamo allora della religione, grazie 
alla quale è possibile mantenere 
alto il morale della popolazione 
nonché venire in possesso di 
incantesimi in grado di fare la dif- 
ferenza durante gli scontri. Se 
cose stes o così, la mia affer 
mazione secondo la quale non 
bisogna sempre pensare in 
funzione della guerra 

non avrebbe molto 


senso; in realtà, con 
terà moltissimo 
anche la diplomazia 
con la quale porre 
mo intrecciare 
alleanze con le 
altre civiltà, nonché 
‘arte del commer 


cio, che ci consen 
tirà di stabilire pro: 
ficue relazioni con il 
vicinato. Giusto per 
fare un esempio, se 
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riore, preti con poteri magici, agricoltori più rapi 
di... Ce n'è a sufficienza per divertirsi. 
Ricapitolando, Rising Lands non è solamente un 
gioco dalla grafica eccezionalmente curata (mì è 
stato detto che anche i filmati sono a dir poco gran- 
diosi) e dagli scenari quanto mai ampi (addirittu 
quattro volte più estesi rispetto a quelli dei giochi 
concorrenti), bensì un titolo che saprà coinvolgere 
praticamente tutti, grazie alla notevole libertà d'azio. 
ne che viene messa a disposizione del giocatore. 
Insomma, ribadisco che non sto più nella pelle di 
affondare le unghie nella confezione del titolo: io mi 
prenoto fin d'ora per la recensione, voi fate in modo 
di procurarvi una copia del gioco non appena dispo- 
nibile. 


Mauro Bossetti 
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Che cl crediate 0 no, le software house 
sono generalmente molto critiche nei coh- 
fronti dei giochi da loro stesse prodotte: 
per quanto il compito dei vari PR sia quello 
di cantare le lodi di ciascun titolo nella maniera più 
convincente possibile, è ovvio che ci sono alcuni gio- 
chi su cui le case puntano in maniera particolare. In 
gergo, si chiamano “killer app". Ebbene, quelle che vi 
presentiamo in queste pagine sono senza dubbio le 
due “killer app” targate Gametek per quest'anno, 
Dark Colony e The Quivering. Soprattutto sul 
primo, la software hause inglese sta giocando le sue 
carte migliori, e noî abbiamo visionato tutto il mate- 
riale fin qui disponibile per avere una prima idea di 
quelli che dovrebbero essere, rispettivamente, il più 
accreditato contendente di Red Alert e il più diver- 
tente film horror interattivo mai apparso su di un 
PC. È allora cominciamo. 


DARK COLONY 


Ogni tanto, nella storia dei videogiochi, qualcuno 
pubblica un titolo che lascia il segno e cambia la sto- 
fia del settore, generando un vero e proprio filone 
di seguiti (o per meglio dire, cloni). Più si va avanti e 
meno facilmente tutto questo può succedere: l'ulti- 
mo esempio davvero lampante di questo tipo è 
stato ovviamente Doom. Anche Command & Con- 


—_ 


quer (assieme con Red Alert); però, ha a suo modo 
creato un genere, e così oggi ci ritroviamo a parlarvi 
dei vari KKND, Dark Earth, Conquest Earth e via 
discorrendo, tutti della stessa grande madre. 
Dark Colony appartiene a questa categoria, senza 
farne troppo mistero, ma promette di distinguersi 
dal gruppo offrendo alcune caratteristiche vincenti. 
Anche stavolta abbiamo a che fare con qualche 
disprezzabile razza aliena: sono passati 200 anni da 
quando l'uomo ha cominciato a colonizzare l'univer- 

vero e 
ante- 


figli 


so, e su queste scorribande stellari è nato u 
proprio impero economico dominato da gi 
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sche compagnie, che governano le attività commer 
ciali interplanetarie. Marte, da sempre il pianeta che 
esercita il maggior fascino sulla popolazione terre: 
stre, viene incluso alla fine del ventunesimo secolo 
nei progetti di colonizzazione di uno dei consorzi 
che riuniscono le gigantesche compagnie di cui 
sopra. Grazie ad alcune avanzate tecnologie, il piane. 
ta viene reso abitabile innalzando la temperatura, 
formando un'atmosfera respirabile e riportando 
l'acqua in superficie grazie allo scioglimento di enor- 
mi ghiacciai sotterranei. Batteri e piccole alghe ven: 
gono introdotti artificialmente per dar luogo a quei 


sa 
P 
i 
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processi chimico-biologici che, milioni d 
hanno provocato la comparsa dell'oss 
Terra. In breve tempo, insomma, Ma 
pianeta ospitale per l'uomo. Ni 
decade, grandi foreste e tutta una serie di strane 
creature fanno la loro comparsa sul pianeta, e 
primi coloni terrestri trovano un ambiente ricco di 
risorse e aperto a molte nuove scoperte. Nel corso 
delle prime esplorazioni, un gruppo di ricercatori si 
imbatte in alcune rovine, probabilmente appartenute 
a una antica civiltà aliena: sì tratterebbe di una delle 
più importanti scoperte scientifiche della storia, sen 
nonché assieme alle rovine fanno la loro comparsa 
anche gli alieni stessi 
Dark Colony vi vede du 
te extraterrestre, prot 
umanità che cerca di riportare a casa la pelle oppure 
a comandare Marziani assetati di vendetta per aver 


que, immersi in un ambien 


a guidare la cara vecchia 


reso il loro pianeta così schifosamente “terrestre 


Mai come in questo gioco, sembra. la scelta della 


fazione da controllare è fondamentale: sebbene le 
differenze a livello grafico non coinvolgano addiritt 
ta l'interfaccia grafica (come nel caso di Conquest 
Earth della Eidos)(o di Dominion della 7eh Level 
NdSS), a seconda che impersoniate gli alieni o gl 
umani dovrete comunque adottare una tecnica e 


maranti 
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‘onvincente del gioco, e un: 


he sputa missili organici colpisce la 
giocatore, a mio avviso, molto più che 
arro armato, per quanto ben disegnato, 


iristico. Ma dato che gl 


te fut 


parti in conflitto sono divers 
a specie per l'uomo, massacro 
eno), anche il vostro modo 
diato di conseguenza: in 
presenti alcuni element 


che la vostra leadership sarà influenzata 


he farete in battaglia. scelte che potran: 


brano voler porre maggiormen 


etek è senza dubbio la grafica 
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| della concorr 


ca 


Per saperne di più su Dark Colony, abbiamo rivolto qualche domanda 
al team di gviluppo del gioco (a Gametelk Canada), che vedete ritratto 
nella foto. Ecco cosa ci risposto. 


JP: Partiamo dalla grafica: nel gioco i “veicoli” alieni non sono macchi- 


ne, ma vere e proprie unità biogenetiche. A cosa vi siete ispirati per il 
loro design? 


GC: ll concetto base è tratto dall'immaginario collettivo gli alioni, cioè 
da quel genere di suggestioni che vengono riprese nella serie X-Files: 
Roswell, Area 51 e via discorrendo. L'idea ci è parsa buona ‘pone in diretto 


contrasto le due parti in conflitto, e permette al giocatore di variare il suo stile di 
gioco a seconda di quale delle due intenda contri 


JP: E quanta ispirazione avete tratto, invece, dai giochi degli Westwood 
Studios, nel corso dello sviluppo di Dark Colony? 

GC: Non riteniamo che il nostro gioco sia un clone di Command & Conquer o di 
Warcraft 2, ma senza dubbio raccoglie gli elementi più riusciti di entrambi. Il 
nostro obiettivo principale in fase di sviluppo era produrre un titolo divertente e, 
al tempo stesso, fantastico da giocare. 


Jark Colony entrerà in un settore di mercato abbastanza affollato, 
e dovrà vedersela con alcuni concorrenti del calibro di Dark Earth, 
Conquest Earth e KKND. Come pensate possa distinguersi? 

eh, sinceramente siamo convinti che gli altri giochi di questo tipo impallidi 
scano di fronte al nostro: si tratta di titoli che promettono una “rivoluzione” e 
invece non rappresentano che una “evoluzione”. Certe caratteristiche come il 
sonoro che aumenta 0 diminuisce di volume in relazione alla distanza dall'unità 
che lo irradia, non sono nuove nei videogiochi, ma sono presenti da anni. Nessuno 
degli altri titoli ha davvero portato qualcosa di nuovo in questo campo: noi, quan: 
tomeno, possiamo disporre di un engine grafico spettacolare, che mette miglia e 
miglia di distanza fra noi e la concorrenza. Nessuno può contare su unità animate 
grandi come le nostre 0 su effetti di nebbia, traslucenza e ombreggiature parago- 
nabili a quelli di Dark Colony. Riteniamo, comunque, che il nostro rivale più valido 
rimanga Conquest Earth. 


JP: Che genere di equilibrio presenta Dark Colony tra azione e strate- 
gia? Si tratta di un gioco dedicato allo strategico incallito o qualcosa di 
più “aperto”? 


TZ 


GC: L'enfasi è senza 
dubbio rivolta 
all'azione, ma i patiti 
della strategia non 
rimarranno delusi 
Avranno pane per | 
loro denti con la 
gestione delle unità 
e delle risorse, e 
con l'amministrazio» 
ne del proprio eser- 
cito: non basterà 
costruire’ decine e decine di veicoli dello stesso tipo e andare all'attacco, ma sarà 
necessario diversificare la propria flotta per ottenere una potenza di fuoco bilan- 
ciata. | maniaci dell’azione, invece, potranno divertirsi con alcune spettacolari 
mega-esplosioni e, più in generale, con la soddisfazione che deriva dal far fuori le 
unità nemiche. 


JP: Come sarà strutturata la modalità Single Player? Si tratterà di una 
serie di missioni slegate fra loro, oppure l'esito delle singole missioni 
potrà alterare il corso generale della guerra? 

GC: Ci sono due campagne separate, una per gli alieni e una per gli umani. Le 
abbiamo strutturate in base alla filosofia distintiva di ciascuno dei due gruppi: gli 
umani mireranno così a difendere la base e a stabilire colonie su Marte compor- 
tandosi da veri colonizzatori, mentre gli alieni saranno spietati, guidati dalla sola 
sete di sangue nei confronti di una razza, quella umana, che ritengono inferiore e 
degna di nessun rispetto. Îl canovaccio di trama è comune alle due razze, ma 
abbiamo inserito alcuni colpi di scena e alcuni elementi che potranno alterare il 
corso dell'intera campagna. Ad esempio, il leader di ciascuna fazione acquista punti 
di “leadership e altre onorificenze a seconda di come conduce la sua flotta e dei 
successi che ottiene in battaglia (un elemento decisamente RPG, NdR). La figura 
del comandante sarà quindi cruciale per l'esito delle varie missioni. 


JP: Il gioco supporterà l'MMX. Quali miglioramenti bisogna aspettarsi 

da questa versione accelerata? 

GC: Principalmente, miglioramenti legati agli effetti di luce, e una grafica molto 

veloce a 65000 colori. In ogni caso, non abbiamo trascurato la versione standard a 

256 colori, che sarà molto bella da vedere, oltre a essere quella utilizzata dal mag- 
gior numero di utenti. 


JP: E per quanto riguarda il multi-player? Avete inten- 
zione di ricalcare le orme di NetLeague e Battle.Net 
(rispettivamente i siti principali per le partite in rete 
dedicati a Red Alert e Diablo, NdR)? 

GC: Terremo la modalità multi-player in una certa considera- 
zione. anche se non offriremo un supporto diretto. Piuttosto, 
metteremo a disposizione degli utenti un sito a cui segnalare 
collegamenti coi server messi în piedi da loro stessi (NetLea- 
gue era nato più o meno in questo modo, NdR), 


JP: Per finire, quale pensate sia il futuro di questo 
genere di giochi? Quale sarà il prossimo passo? 

GC: Beh, non possiamo rivelare i nostri piani in proposito, ma 
possiamo fare alcune supposizioni generiche. Ad esempio, rite- 
niamo che presto o tardi gli strategici includeranno una visuale 
in prima persona, ad esempio per prendere il comando di una 
o più determinate unità. È poi, una modifica al sistema delle 
missioni, che sì avvicinerà alla trama di un film e offrirà all'uten- 
te maggiore libertà di scelta, piuttosto che una serie di obietti- 
vi intermedi slegati fra loro. 


Un grazie ai componenti della Gametek Canada e in 
bocca al lupo per il loro gioco... 


Bse 


Saar 


via che Dark Colony supporta anche l'MMX, 

5 al trete godere di una grafica cristalli» 
E; pai obtained 

FI Il resto? Ovviamente non c'è da preoccuparsi, 

ro che sono stati mantenuti (se non migliorati) 

i gli elementi classici di questo genere, ovvero il 

llo di più unità allo stesso tempo, un sistema 

ypoint maggiormente evoluto di quello di Red 

| Alert (uno dei pochi punti deboli di que! capolavo- 

to), un ambiente audio correttamente spaziato, così 

da immergere il giocatore in una maggiore sensazio- 

è di realtà, e un'intelligenza artificiale degna di que- 

nome. Stando a quanto dichiarato dai program- 

l, Infatti. giocando contro il computer vi tro- 

te di fronte a un esercito che sa il fatto suo, in 

di stabilire quando è più giusto attaccare o 

| e soprattutto capace di osservare le vostre 

| mosse per studiare un piano d'attacco e prendervi 

di sorpresa. Altre novità sono rappresentate dalla 

resenza di alcuni missioni che si svolgono sotto la 

Superficie del pianeta, che dovranno essere affronta- 

te in maniera diversa per difendersi dalle difficoltà 

naturali che il pianeta presenta, e soprattutto dallo 


scarso numero di unità a disposizione. Le modalità 
Single Player, sia per gli alieni che per gli umani, 
dovrebbero garantire un tempo di gioco di circa 20 
ore, e non manca ovviamente il classico supporto 


multiplayer per sfidarsi via modem o su Internet 
Dark Colony. insomma promette bene: la versione 


che ho potuto provare era evidentemente ancora 
acerba, e l'azione di gioco si faceva a tratti molto 
confusa e poco chiara. L'originalità del design 
comunque c'era, e se alla Gametek saranno in grado 
di rendere Dark Colony fluido, veloce e soprattutto 
intuitivo da utilizzare, potrebbero trovarsi fra le 
mani un cavallo vincente per la 
corsa a tre con Dark Earth e Con- 
quest Earth (notate come ciascuno 
dei tre titoli abbia sempre una paro- 
la in comune con uno degli altri 
due... stranezze del mondo dei 
videogiochi). Non posso negare 
comunque che, per quanto si è 
visto finora, entrambi questi ultimi 
sembrano avere qualcosa in più, sul 
iano estetico Dark Earth e su quel- 
lo strategico Conquest Earth... ma 
naturalmente è ancora presto per 
dare giudizi 


E dagli alieni, “in batta" passiamo ai 
mostri di casa nostra: provate a 

pensare di riunire assieme tutti i più classici perso- 
naggi che popolano i film horror di qualunque serie 
da settant'anni a questa parte... come minimo ci 
vorrebbe la Reggia di Versailles, e sicuramente non 
accettereste di buon grado di passarci una nottata. 
Frankestein, Dracula, mummie, licantropi, zombie e 
altre simpatiche creature sono solo un esempio di 
ciò che potete trovare in The Quivering, un gioco 
che sta a metà fra l'avventura grafica e il film interat- 
tivo. L'idea che sta alla base del tutto è questa: met- 
tere assieme, in un solo gioco, tutto il repertorio 


classico del genere horror, in un clima divertente e 
scanzonato. Sicuramente più efficace nel farvi scop- 
piare dalle risate che nel farvi venire brividi di paura, 
The Quivering vi immerge in un ambiente di gioco a 
360 gradi, con una prospettiva in prima persona. nel 
quale dovrete ritrovare la via di casa per fuggire da 
un assurdo mondo popolato da mille 
mostri diversi. Tutto nasce quando vostro 
zio, di mestiere beccamorto ma aspirante 
scienziato pazzo, sì mette a giochicchiare 
con portali dimensionali e stranezze di 
questo tipo. Improvvisamente si ritrova 
imprigionato in un posto poco raccoman- 
dabile, ed è ovviamente vostro compito 
andare a recuperare la sua grinzosa pellac- 
cia. In termini pratici. giocando a The Qui- 
vering vi trovate a esplorare tre differenti 
mondi fantastici, in ognuno dei quali dove- 
te risolvere un determinato numero di 
puzzle o enigmi. interagendo con più di 65 
personaggi diversi. Le ambientazioni rical- 


cano quelle classiche del filone horror, e così abbia 
mo il tranquillo villaggio inglese vecchio stampo (Un 
Lupo Mannaro Americano a Londra), una lugubre 
foresta disabitata (La Casa), l'antico Egitto (La Mum- 
mia), e tutta una serie di altri rassicuranti posti 
come una palude, un cimitero, una camera della tor- 
tura e un Luna Park con tanto di Tunnel del Terro- 
, tanto per svagarsi un po'. Voi impersonate Josh, 
un intraprendente ragazzino, coadiuvato dal suo aiu- 
tante, un simpatico corvo che parla e indossa gli 
occhiali (che poi non è altri che vostro zio opportu- 


namente trasformato). Ognuno dei tre mondi consì- 
ste di oltre 30 diverse aree, per un totale di circa 
300 locazioni complessive. Come nel più classico 
stile delle avventure, in The Quivering girovagate 
qua e là per le ambientazioni, raccogliete oggetti e 
fate conversazioni più 0 meno piacevoli coi mente- 
catti di passaggio, ma il tutto è inframmezzato da 
moltissime divertenti sequenze che vi illustrano il 
risultato delle vostre azioni, cosa che avvicina il tito- 
lo ai canoni del film interattivo. In totale, il gioco fa 
uso di oltre 250 pagine di dialoghi scritti nel più clas- 
sico stile dell'humour inglese, che non mancheranno 
di strapparvi più di un sorriso. Vostro obiettivo fina- 
le è il confronto col capo supremo di questo mondo 
parallelo, un brutto ceffo chiamato Big-D. Costui ha 
osato trasformare vostro zio e il suo fido aiutante 
Gore, rispettivamente, nel corvo di cui sopra e in un 
mostro pieno di tentacoli (fatto questo che rappre» 
senta, visto l'aspetto originario del suddetto Gore, 
un certo miglioramento). Ovviamente non è il caso 
che le cose vadano in questo modo, e prima di 
affrontarlo dovrete ridare le forme originali ai vosti 

due compagni dì sventura. Per ottenere questi e alt 
obiettivi, il gioco è strutturato secondo una serie di 
puzzle la cui risoluzione può assumere tre diverse 
forme: l'ulizzo combinato di una determinata serie 
di oggetti e l'ottenimento delle informazioni neces- 
sarie tramite la conversazione con altri personaggi 
oppure attraverso sezioni prettamente arcade, 
come quella in cui dovete far fuori un'orda di zom- 
bie con le munizioni contate, Complessivamente, 
The Quivering offre dai 250 ai 300 puzzle così serut- 
turati per ogni partita completa. Sviluppato dalla 
Charybdis, il gioco presenta una base grafica di tutto 
rispetto, e in totale sono presenti più di 12 anni- 
uomo di grafica 3D. L'interazione, almeno stando 
alla beta che ho potuto provare, è sufficientemente 
sviluppata, anche se nel 50% dei casi non fate altro 
che guardare delle (bellissime) sequenze predefinite. 
Anche in questo caso le premesse ci sono tutte, e 
finalmente si assiste a un po' di sana originalità: ai 
prossimi numeri di TGM l'ardua sentenza. 


Jacopo Prisco 
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COMANDO DEL TUO 
ELICOTTERO. 
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Il Comanche*RAH-66" è un elicottero 
impegnativo. Prendi il comando di Comanche®3, 
il nuovo gioco allo stato dell'arte di 
combattimento su elicottero. Troverai un 
incredibile paesaggio 3D reso ancor più realistico 
dal nuovo e rivoluzionario motore grafico Voxel 
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straordinariamente chiaro. E una capacità multiplayer via rete, modem o 


Per sconfiggerlo dovrai passare sul nostro corpo. 


Chiunque compilerà ed invierà il coupon inserito nella confezione alla 
CTO S.p.A. spedendo il cd con il marchio by CTO contenente la versione 


inglese, riceverà gratuitamente la versione italiana dopo lo SMAU 1997. 
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È USCITO HELICOPS. 


Molto spesso, in questi ultimi due anni, 
ME mi sono trovato dibattuto tra la mia 
fedeltà e il mio orgoglio quasi “Klingon” 
da PCista convinto e il desiderio di 
acquistare la “scatoletta” di casa Sony, a mio 
avviso la miglior console attualmente presente sul 
mercato. Ogni volta tiravo avanti, fiducioso del 
fatto che prima o poi, con la crescente potenza di 
calcolo che ogni anno si prospettava sempre più 
vicina, alla fine il mio computer sarebbe stato 
capace di regalarmi quelle stesse emozioni 
altrimenti sperimentabili solo grazie alla 
PlayStation. 
La luce cominciò a rischiararmi dapprima quando 
vidi all'opera la 3D Blaster e la Mystique, e quindi 
mi accecò quasi con violenza quando potei 
osservare per la prima volta POD in versione 
3Dfx: una nuova era per i PC era appena iniziata. 
Con una velocità francamente inaspettata, la 
Psygnosis ha dapprima rilasciato FI (con tutti i 
pregi e i difetti di questo titolo), e quindi ha 
prodotto questo Wipeout 2097 che mi sto 
apprestando a recensire. Siccome insieme a 
Tekken 2 prima e a MicroMachine v3 dopo. 
Wipeout è sempre stato il titolo che secondo me 
giustificava l'acquisto di una console, non c'è da 
stupirsi se mi sono avventato famelico come un 
felino sul pacco proveniente da Bristol, salvo 
scoprire che non solo la mia fiducia è stata 
ricompensata. ma che ho anche risparmiato 
qualche soldino. 


“UNA PALLA RIMBALZA. 
UNO SPILLO CASCA. LA 
GRAVITA È LA COLLA CHE 
CI TIENE ATTACCATI AL 
NOSTRO PIANETA. 

STIAMO PER APPLICARE IL 
SOLVENTE CHE LIBERERÀ 
LE NOSTRE SPECIE PER 
SEMPRE”. 

Con questa frase Pierre Belmondo, 
direttore della Ricerca Europea 
Antigravitazionale, parlando 
durante la dimostrazione della 
tecnologia  antigravitazionale 
tenutasi nel Nevada nell'aprile del 
2035, illustrò al mondo le scoperte 
conseguite dal consorzio 
tecnologico del nuovo continente. 

Per la prima volta l'uomo era stato 


E pensare che 
stavo per 
comprarmi 
una 


PlayStation... 


Questo è uno di quei pa he mi hanno fatto 
innamorare di Wipeout 2097: siamo in una zona 
iluminata da una luce rossa e tutti gli oggetti (compresa 
la vostra F5000) prendono la medesima colorazione. 
Poi, giusto per gradire, ho anche sparato 3 razzi 
potevamo stupirvi con effetti speciali. 
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Siamo all'ultimo giro e 
stiamo giocando Il tutto per 
tutto: l'homing missile che 
abbiamo appena sparato 
dovrebbe farci salire sul podio. 


Ecco l'immagine che rende l'idea 
dell'effetto velocità. Stiamo 
andando a oltre 220 Km/h e la 
neve ci viene incontro quasi 
orizzontale: semplicemente 
‘spettacolare. 


Ecco un'immagine che vi ritrae 
felici di fianco al vostro caccia: 
ancora non sapete quello che vi 
aspetta. 


capace di sconfiggere la forza di 
attrazione terrestre, e le 
applicazioni di questa tecnologia 
erano al momento ancora 
sconosciute. 


Sono passati 17 anni e il mondo 
ora è decisamente cambiato; la 
tecnologia domina ormai la vita 
degli uomini, e la ricerca nel 
settore dei campi antigravitazionali 
è così serrata al punto che i più 
potenti consorzi del mondo si 
contendono la loro supremazia in 
una competizione denominata 
Wipeout: questi sono la 
giapponese AG Systems, 
l'americana Auricom dagli USA, la 
russa Quirex e l'europea Feisar 
Un po' come la Formula | di quasi 
un secolo fa, queste industrie 
impiegano grossa parte delle loro 


Guardando le foto a corredo di queste recensione, vi accorgerete che spesso sulla strada ci sono 
dei riquadri raffiguranti degli strani simboli: quelli con la doppia freccia sono degli “acceleratori”, 
che vi fionderanno per brevissimo tempo a una volta e mezza la vostra velocità e il cui effetto si 
esaurirà solo nel momento in cui perderete l'inerzia acquisita. Gli altri simboli invece, quel 
forma di croce, sono i power-up: basterà passarci sopra per raccoglierli e potranno essere 
lo si riterrà più opportuno. Attenzione però al fatto che se ne può usare uno alla 
quindi finché non si usa quello che si ha disposizione non se ne possono raccogliere 
diamo ora quale arsenale i Designers Republic hanno creato per voi 


Nell'ultimo circulto (dal 
mi ricordo mai) si può anche ampi 
rappresentata dalla luce verde 
proietta le sue sfumature sull’asfatto 


risorse in competizioni nelle quali tutte le teorie 
e le nozioni di questi anni si incarnano in bolidi di 
acciaio capaci di sfrecciare sospesi da terra a oltre 
300 Km/h, galleggiando su dei 
cuscini di anti-gravitoni che le 
rendono simili a magiche navi 
sospese in un mare nel quale non 
si può calare il remo, 
Ma siamo ancora all'alba di questa 
competizione: le F3600, questo il 
nome dei velivoli che si potevano 
pilotare allora, rappresentano solo 
il primo passo di un progresso 
che porterà ai mezzi più terrificanti e sofisticati al 
tempo stesso che l'uomo abbia mai progettato, le 
F5000, 
Ed è quindi con un immaginario balzo in avanti 
che giungiamo nel 2097, data in cui prende luogo 
Wipeout 2097, titolo di corse col quale la 
Psygnosis fa vedere al mondo quali siano le 
potenzialità della tecnologia 3Dfx 
Come avrete ormai capito, W2097 (questa 
l'abbreviazione che d'ora in poi usero a mia 
discrezione) è il seguito di quel Wipeout che 
approdò sui nostri PC quasi un anno e mezzo fa 
coi risultati che, vista la tecnologia di allora, 
potete facilmente immaginare. 
Îl titolo di corse della casa di Bristol fu infatti una 
delle “killer application” grazie a cui la PlayStation 
si affermò nel mondo come piattaforma definitiva 
per l'intrattenimento videoludico, e l'attesa del 
pubblico degli IBM e compatibili fu tale e tanta, 
chie non sì dovette essere dei geni del marketing 
per capire che era necessario rilasciare quanto 
prima una conversione per PC. Purtroppo, come 
implicitamente derto qualche parola fa, si trattò di 
un'operazione commerciale che non solo valse al 
gioco della Psygnosis delle stroncature un po' in 
tutto il mondo ma che, soprattutto, segnò un 


À Pos 


iL 6r 
SER A) 


«<<. [6M6IUGN0.97 


sicuro. 


FA 


in aria e potendo sorpassarla passandole sotto. 


B 
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in modo da avere il tempo e lo spazio per il 
sorpasso. 


x 


intenso, visto che è capace di danneggiare più 
avversari allo stesso tempo. 


Td 


Missile: questo simpatico 
gadget è a ricerca auto- 
matica ed è capace di 
seguire il vostro avversario 
per un paio di curve. E' 
consigliato usarlo proprio 
quando si è alle spalle della 
macchina che si vuole 
superare, facendola volare 


Rockets: a differenza del 
missile. i razzi non hanno 
alcuna ricerca automatica. 
in compenso ne vengono 
sparati 3 alla volta e 
conferiscono una potenza 
di fuoco decisamente 
ragguardevole. 

Da usarsi solo nei rettilinei 


0 a distanza ravvicinata: insomma, a colpo 


Electrobolt: a ricerca 
automatica, questa carica 
energetica elettrostatica 
causa un temporaneo 
cortocircuito che arreste 
i motori del vostro 
avversario. per di più 
rosciugandone gli scudi, 

a usarsi a media distanza. 


Thunder Bomb: è una 
delle armi più spettacolari 
del gioco, capace di causare 
una flash di energia che 
letteralmente ribalterà 
qualsiasi macchina nel 
raggio della vostra visuale 
E' consigliabile usarla in 
situazioni di “traffico 


Quake: a mio avviso una 
delle armi più spettacolari 
di tutti | tempi. Causa 
un'onda tellurica che si 
propagherà lungo la pista. 
scaraventando In aria | 
vostri avversari 

permettendovi di supe 
la distorsione della pista 


può però compromettere la visibilità e farvi 
finire fuori strada. 


Plasma Bolt: è il power- 
up più letale del gioco, 
Richiede due secondi di 
carica, passati i quali 
partirà una scarica di 
plasma capace di 


distruggere qualsiasi FS000 non abbia gli scudi 
alzati. 

Visto il ritardo di due secondi. è necessario 
calcolare molto bene la traiettoria 
dell'avversario. 


Mine: cosa fare quando 

siete impegnati in un testa 

a testa con un concorrente 

e riuscite a mettere la coda 

E Geil: Vostra FS000 davanti 

{) al suo musetto? Semplice, 

sganclategli 5 confetti che 

lo convinceranno a tenere 

la distanza di sicurezza 
Occhio però che lo stesso vale anche per voi! 


Turbo: non credo ci voglia 
una laurea per come 
prendere questo power-up, 
la cui durata è però limitata 
solo a pochi secondi 
Siccome è capace di 
spingervi a fino 350 Km/h, è 
consigliabile usarlo nei 
rettilinei o prima delle 
rampe, in modo da sorpassare gli avversari 
“Volando” sulle loro teste 


#% 
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Autopilot: non conoscete 
la pista, c'è un punto dove 
andate sempre a sbattere o 
volete tentare Un sorpasso 
azzardato? —Semplice, 
inserite il pilota automatico, 
la cui durata è limitata a 5 
secondi 

Attenzione però a non farlo disinserire in curva, 
pena un'inevitabile uscita di strada! 


La 


Emergency | E-Pak 
specie nei campionati 
avanzati e soprattutto 
quando siete in lotta per le 
“ prime posizioni, verrete 
bersagliati a più non posso 
dai vostri avversari. Se la 
situazione dovesse volgere 
al peggio. anziche perdere 
tempo e passare ai box potete usare questo 
formidabile ricostituente. 


Shield: se vi sentite 
bersagliati dalla sfortuna, e 


non solo, potete correre 
FASG LERIETORTI 
er, pura energia che vi 
76 A 
in questo lasso di tempo, 
però, anche se l'avrete 
raccolta. non potrete usare 


nessun'altra arma, per' cui utilizzatelo solamente 
quando volete difendervi. 


La visuale quella CRI 
una Quirex a bellezza dell'imm e air] Nos 
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Come vi dicevo nel corso della recensione, Wipeout 
2097 ha una colonna sonora così bella (ovviamente a 
chi piace il genere) che ne è stata ricavata una 


compilation, della quale potete qui ammirare 


la 


copertina. Presentata a fine novembrefinizio dicembre 
dello scorso anno, è rimasta per due settimane nelle 
prime dieci posizioni delle classifiche britanniche. Lo 


stile è quella techno-progressive che è ormai di moda 


oltremanica e anche qui in Italia, e gli artisti che 


vi 


hanno collaborato sono nientemeno che The Future 
Sound of London, Letfield, Fluke, Underworld, Orbital, 


Daft Punk, Prodigy, The Chemical Brother 
Source Direct. 


A molti di voi questi nomi magari non diranno nulla, ma vi posso assicu 


Photek e 


‘e che per gli appassionati 


del genere sì tratta di veri e propri mostri sacri. Per quanto mi riguarda. posso dire di aver 


conosciuto i Prodigy. che mi sono piaciuti parecchio. 


netto confine di demarcazione tra console e 
personal computer 

È' stato quindi con un misto di scetticismo e 
speranza che ho seguito in questi mesi lo sviluppo 
della conversione per PC di Wipeout 2097, titolo 
che quando vidi per la prima volta in redazione mi 
causò uno shock “anafilattico” tale da lasciarmi 
basito davanti all'angusto 14" che mi irradiava 
immagini e suoni veloci e ipnotici al ritmo 
sincopato dei Prodigy e dei Chemical Brothers 
Come avete modo di capire sia da questo 
preambolo che dal voto che trovate a fondo 
pagina, posso tranquillamente affermare che il 
titolo della Psygnosis è il gioco più bello che mi 
sia capitato di vedere negli ultimi anni, ma 
siccome non voglio anticipare quello che potete 
leggere poi tranquillamente nel box riassuntivo 
finale, credo sia opportuno passare a descrivere 
Wipeout 2097. 

Per chi non l'avesse ancora capito, si tratta del 
classico gioco di guida arcade con tanto di 
checkpoint da raggiungere entro un certo limite 
di tempo corsie dei box e power-up di varia 
natura, che descriverò poi in un box a parte, Ciò 
che distingue principalmente W2097 dalla 
concorrenza è il comportamento delle F5000 
rispetto alle macchine che si possono pilotare 
negli altri giochi fa arcade, visto che non 
avendo alcun contatto col suolo, i bolidi 
manifestano una dolce nerzia nei loro movimenti, 


In questo circuito, uno dei punti più impegnativi è 
fappresentato da questa curva a destra: ci vorrà del 
tempo prima che riusciate a prenderla nel modo 


Dio a 


una di quelle sequen: 


caratteristica 
compensata 
rerodinamie 


questa 
dall'uso 
che contribu 
notevolmente il raggio 
Giocare allora a Wipeout 
» molto difficile 
di fronte a un gioco che 
puida completati 


classici titoli di corse ci po: 


pot 


anni € anni di pratica videoli 
La prima novità che balza 
"i ate Wipeout è la p 


chminare + propri avversar 
mine ott 


cite 


tartassare ce 


sutomatica, 1 
dire cl 


2 € 


con un concorrente che ci 


ci ha fatto gustare qualcuna 


pur vero che il rischio di 


anche per voi, il che s 


conduzione di gara dovrà 


filosofia trapattomana del “primo ne 


qualora le cose non dov 
verso giusto, vi converrà 
per i pitlane (0 co vi 
all'interno delle qu 

vi basterà passare a 


aggiuntivo 


udite 
è particolarmente piac 


274 Kmvh tra le fauci di due tigri di pietra è 
da raccontare ai nipoti. 


che essere 


freni 


potrà 
dei 


niranno a restring 
delle vostre curve 
2097 le prime volte 
, perché ci si troverà 


richiede uno stile di 


pre diverso da quello cui i 


ss abitu: 
ludica 


possibilità di poter ora 


1 che vi divertirete a 


precede e che magari 
a delle sue mit 


mad 
eliminati vale 
ifica che la vostr 


allora f 
box, che dir si vc 


vi un giretto 
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Siamo in uno dei due circuiti segreti e vi prego di notare 
la bellezza delle texture che ricoprono le pareti laterali 
sembrano quasi disegnate a matita, vero? 


conciati veramente male, 
Sempre proseguendo i paragoni col primo 
episodio della serie, in Wipeout 2097 si nota 
subito come sia stata migliorata anche la 
giocabilità, visto che oltre alle nuovi armi e a una 
rinnovata struttura del gioco (che vi spiegherò di 
qui a poche righe), è stato notevolmente 
migliorato il sistema delle collisioni, prima 
alquanto frustrante, visto che bastava il minimo 
urto col bordo-pista per assistere al blocco quasi 
completo del proprio bolide; adesso invece le 
cose sono cambiate, e colpire ostacoli o non 
restare nel tracciato comporterà rallentamenti 
decisamente ridotti. 

Sono inoltre migliorati i tempi di caricamento tra 
una schermata e l'altra (ora molto più contenuti) 
e. soprattutto, sono stati completamente 
inovati i circuiti, che adesso sono 8 (due dei 


quali segreti) e decisamente belli da vedere; la 
prima cosa che balza all'occhio rispetto a questi 
ultimi sono gli oggetti a bordo campo 
(estremamente: ben curati e spessi a come 

vuole la tradizione), la form dei 
tracciati (veramente vari e avvincenti) e 
soprattutto le condizioni atmosferiche, visto che 


si potrà gareggiare pure sotto la pioggia 0 la neve 
Quanto a questo punto, vorrei sottolineare una 
perla di programmazione, mai vista da 


entata dall'inchnazione 


v'altra parte, rappr 


delle gocce in rapporto alla vostra velocità, il che 
significa che se alla partenza la pic cendera 
verticalmente, man mano che accelererote l'acqua 
vi verrà incontro con un angolo di incidenza 
empre maggiore, proprio come accade nella 


realtà: semplicemente eccezionale 


Ma descriviamo ora quello che accadrà una volta 
caricato il gioco: dopo aver avuto accesso al 
piziale, dal quale si potrà accedere alle 


salvataggiole 


delle opzioni e a quelle di 
icamento della posizione, si noterà 
oltre tipo di F5000 da 


Ls potrà scogliere 


media andatura per 


mpletamente 
della 


anche 


gli 
scudi vostra 


F5000, 


dovessero 


Lo scudo è uno dei 


CHECK 


0:36. 


power-up 
tecnicamente più 
spettacolari: ogni 
volta che verrete 
o urterete 
tacolo, le sue 
tonalità di colore 
cambieranno dal 
blu al rosso. Se 
per giunta state 
usando la visuale 
in soggettiva 
preparatevi a uno 
spettacolo senza 
precedenti 


POS 


602 


L9P 


20:23 


Stiamo affrontando il curvone 
che conduce al traguardo del 
circuito di Valparaiso: noi 
abbiamo gli scudi alzati 
mentre il nostro avversario è 


stato appena agganciato dal 


missile a ricerca automatica. 
In pratica abbiamo appena 
guadagnato una posizione. 


| sototra ta modalità Tune Trial 
Sa e Arcade. Il che significa (per | 
e neofiti dei videogame) che ci 
Jai si troverà limitati a poter 
gareggiare solamente contro il 
tempo 0 contro gli avversari 
su un solo circuito alla volta 

titolo di guida che 
ei), permetta di gareggiare anche 
= un campionato, sorge subito 
x spontaneo il dubbio che la 
do RS glese si sia 
dimenticata qualcosa in fase di 
programmazione ma 
fortunatamente non è così: il fatto è che 


app. va 


iniziato il gioco, si avranno a 


disposizione 3 gruppi di 2 tracciati 
ciascuno (6 in tutto) sui quali 
gareggiare, rispondenti alla 
categ Vector (la più 
vel e facile da 


completare), Vene E 


veloce e le; 


(più 


ST BQ15O 


Til GUGIL La da 


l'elrcuiti già presenti, 
ora si dovranno vincere 
fila all'altra, non si potrà 


Il nostra alectro-bolt 
ha appena fatto una 
tate la sua 
text e 


del 


ircuit 
alparaiso presenta 
anche una sezione 
nella quale sì dovrà 
‘orrere all'inter 

gallerie 


ICCONe un esempi 


“vite” a disposizione, 
che si perderanno 
qualora non ci si riesca a 
classificare in zona 
podio, Riassumendo, se 
sì arriva terzi o secondi 
sì ripete il circuito, se sì 
arriva primi si passa alla 
gara successiva, mentre 
in caso contrario si 
perde una vita. 

Questa struttura di 
gioco potrà far storcere 
il naso a molti, visto che 
in pratica si è costretti a delle sessioni di gioco 
nelle quali non si può di fatto mollare il PC finché 
non si sia vinto il campionato, ma d'altronde è 
anche vero che la possibilità di salvare la 
posizione e abbandonare (e quindi ricominciare) 
la lega a proprio piacimento. toglierebbe molto 
mordente a un gioco che, invece, riesce a 
mettere addosso molta più tensione che non altri 
titoli arcade. O si vince o si torna a casa: go big 
or go home. 

La complicata struttura di gioco di Wipeout 2097 
emerge ancora di più quando si vince anche la 
Phantom Challenge: andando a guardare la lista 
dei circuiti, ci si accorgerà infatti che ora sono 
comparsi due nuovi tracciati, relativi appunto alla 
categoria Phantom. Qualora riusciste a vincere 
pure questi (vi assicuro che per farlo dovrete 
veramente impegnavi a fondo), tornando al menu 
delle modalità di gioco ci si accorgerà che è ora 
possibile disputare un nuovo campionato, la 
Piranha Challenge: come suggerisce il nome, qui 
non si scherza affatto, e ora per poter vincere 
anche questo campionato dovrete 

Pe, N vincere di seguito tutti e 8 i circuiti 
Vincendo anche questo campionato 
Gago 
praticamente indistruttibile e 
MURICO(TN<!ocissima (io l'ho tirata a 390 


si vincerà una F5000 segreta, la 


Piranha appunto, costruita da un 


Come vi ho anche accennato nel corso della 
recensione, la versione che la Psygnosis ha inviato alla 
stampa per la recensione di Wipeout 2097 è un pre- 
produzione, il che vuol dire che c'erano ancora alcuni 

Seta a da sistemare quali le scie e le ombre delle 

Per correttezza nei vostri confronti ho preferito 
immagini prese direttamente dal gioco e non 
mi sono state fatte pervenire su CD dalla 

i: visto che la prudenza non è 

fitenuto opportuno recensire W2097 
‘piuttosto che per quello che potrebbe 


A però di altre riviste che hanno recensito il 
gioco considerandolo come una versione definitiva, ho 
preferito lasciare aperto uno spiraglio e considerare che 


nella release finale 
saranno inclusi 
ulteriori 
miglioramenti 

Qui di seguito 
trovate 3 immagini che vi daranno un'idea di quello che 
dovrebbe essere l'aspetto finale del gioco: come vedete, sono 
state implementate proprio le scie dei motori e in più sono 
state sistemate le ombre. Se tutto ciò corrisponderà a realtà, 
allora direi che si possono aggiungere alla valutazione finale di 
Wipeout 2097 anche un altro paio di punti. Non so se mi 
spiego. 


Mi spiego meglio: con l'F5000 della 
AG Systems si possono raggiungere i 
modeste velocità di punta, ma in 
compenso si ha un mezzo agile e 
maneggevole come non mal, 
anche se molto debole di scudi 
Per terminare la lega Piranha, 
però, questo non sarà sufficiente, 
primo perché si rivelerà troppo 
lento rispetto ai concorrenti. secondo perché 
sarà fin troppo facile che il nemico, specie quando 
state lottando per le prime posizioni, vi disintegri 
con pochi colpi ben assestati; ecco allora rendersi 
necessario passare almeno all'americana Auricom 
o alla russa Quirex, più veloci, molto più 
resistehti, ma ovviamente meno maneggevoli, 


alla Gare 
stiam 


motivo per cui dovrete 
modo di affrontare i tracciati, 


in rettilineo) con la quale poi sbizzarrirsi 
nuovamente nel secondo campionato e 
tirare tante mazzate dietro le orecchie 
di quei concorrenti dietro i quali vi 
affannavate fino a pochi minuti prima 
Quello che veramente lascia esterrefatti 
di Wipeout 2097 e la crescente, seppur 
ben calibrata, velocità del gioco: la 
prima volta che si gareggerà in un 
circuito Vector, si avrà la sensazione di essere 
fermi. Ebbene, non solo impegnandosi nei 
tracciati di categoria superiore la velocità 
aumenterà, ma rifacendo le stesse piste dapprima 
nel campionato Phantom e poi in quello Piranha, 
sì potrà vedere come a parità di circuito e di 
mezzo si possa raggiungere velocità pressoché 
doppie. Preparatevi quindi a sfide sempre più 
difficili, visto che il fatto che riusciate a 
primeggiare su un tracciato all'inizio non significa 
che riuscirete a farlo in un secondo momento, 
quando il vostro bolide schizzerà via a velocità 
folli sospeso sul suo cuscinetto antigravitazionale 
Chi di voi, non senza una certa spavalderia, creda 
di avere i riflessi più veloci di questo mondo e 
itenga che terminare Wipeout 2097 sia una 
passeggiata, dovrebbe sapere però che per 
vincere anche l'ultima delle sfide si dovrà 
necessariamente cambiare bolide, con tutto ciò 


che ne comporta. 


mo se 
l'attimo dell 


di percorrere la curva a sinistra e 
are Îi turbo, 


anche rivedere il vostro 
considerato che 


]dove con la AG Systems bastava 
impostare la traiettoria, con le 
F5000 di classe superiore sarà 
necessario ricorrere a vistose 
correzioni coi freni 
aerodinamici. 

Ma, alla fine dei fatti, com'è 
questo Wipeout 2097? 

Per quanto debba riconoscere che sia un 
gioco dal primo impatto piuttosto duro e con 
discrete richieste hardware, ammetto 
candidamente che il titolo della Psygnosis è 
per me una delle cose più belle cui mi sia mai 
capitato di giocare nella mia vita. A patto di 
possedere Îa configurazione adatta, il gioco si 
rivela bellissimo dal punto di vista estetico, 
coinvolgente, frenetico, adrenalinico e ipnotico 
Non appena sì riuscirà a disputare un 
campionato, la vostra F5000 galleggerà veloce ma 
dolce al tempo stesso sul proprio cuscino 
antigravitazionale, inclinandosi sui fianchi ad ogni 
curva così come una moto su un tornante di 
montagna: al tempo stesso, Wipeout 2097 è un 
qualcosa capace di incollare al monitor finché non 
se ne sia avuto abbastanza: nel tentativo di 
completare il Piranha Championship, mi sono più 
volte trovato col desiderio di smettere di giocare 
dopo ore di tentativi senza successo, eppure ogni 


O0ops! Stiamo uscendo di strada e stiamo raschiando il 
fondo della nostra F5000: al prossimo giro ci converrà 
passare per | box 5 


volta sentivo che quella successiva poteva essere 
la volta buona. perché non riuscivo sì ad andare 
oltre Odessa Keys, ma ciò che separava il mio 
costante secondo posto dalla prima posizione era 
un'inezia, un nulla, un qualcosa che senz'altro 
limando quella curva, ritardando l'entrata del 
freno aerodinamico e magari usando meglio 
quell'arma avrei potuto sicuramente compensare 
La prima notte di gioco, dopo tre ore di 

sessione con visuale in soggettiva, credo 


Siamo a Talon's Reach e stiamo per 
superare la metà classifica: vi prego di 
notare la bellezza e la cura nei dettagli 
delle texture che compongono questa 
locazione. 


a portare a termine alle 6.00 del 
mattino. 

Ora io so che il vero giornalista di 
settore dovrebbe dimostrarsi sempre 
imparziale, obiettivo, cercare di 
fornire la valutazione più ragionata che 
gli suggerisca il suo intelletto, ma per 
una volta sento veramente il bisogno 
di abbandonarmi a quelle che sono le 
mie emozioni e giudicare Wipeout 
2097 per quello che è, e cioè un 
capolavoro; non per tutti, questi si, ma 
un vero e proprio capolavoro. 

Non mi resta quindi che chiudere con 
una citazione, che secondo me incarna 
meglio di tutte la filosofia di Wipeout 
2097 

Siamo alle strette. Il mondo sì sta 
restringendo considerevolmente 
Dall'Est all'Ovest... da Nord a Sud. 
incontri al tua ombra e l'eco della tua 
mente prima che tu ti renda conto di 
essertene andato. 

| paesaggi si disperdono nello spazio. 


la roccia si sbriciola, il ghiaccio si 
spacca. Le navi si deformano come 
vernice lanciata in aria. Vagando per il 
mondo, sconvolgendo | tuoi sogni e le 
tue visioni. 

Non  soffermarti nel passato. 
Dimentica quei giorni grigi. 

Il nostro futuro è più roseo. Più 


veloce. Più rumoroso. Il nostro futuro 
ha molto da offrire. 

Dalla giungla alla città ai meandri della 
tua mente. Reagisci e liberati, 

Liberati 


Stefano Silvestri 


di aver provato i primi sintomi della 


cosiddetta “motion syndrome”, eppure | cneck ee pos 
non riuscivo a smettere di giocare: da un | D:30.0 . 1Oon2 
lato sentivo una sorta dì crescente Dr 
tensione nel mio petto, un qualcosa che 


non mi permetteva neanche di respirare a 
pieni polmoni, dall'altro ero bruciato: dal 
desiderio di completare quel dannato 
Phantom Championship, che sono riuscito 


Ecco come si presenta Wipeout 2097 in Ramp 
Mode. Non fatevi illudere dall'aspetto grafico 
tutto sommato dignitoso: se stiamo andando a 
5fps è già tanto! 


H A R D 


E 


Il gioco è stato testato su un Pentium 200 con 32M8 di RAM e scheda grafica Diamond Monster 
affiancata a una Matrox Mystique 4MB, garantendo risultati eccellenti (25/30 frame al secondo) 
in qualsiasi visuale e a qualsiasi velocità di corsa. E' stato poi provato su un Pentium 166 con 


16MB di RAM e una Mystique 2MB con scheda accelerata Orchid Righteous, 


anche 


garantendo 
in questo caso risultati di tutto rispetto. Questo per quanto riguarda noi: per quanto riguarda vol 
le specifiche che ci sono pervenute dalla Psygnosis parfano di almeno un Pi33 con scheda 


grafica accelerata a scelta tra Monster 3D, Orchid 


VR 4MB, 3D Labs Permedia 4MB, Matrox Mystique 

questo va aggiunto un CD-ROM 2x e 16MB di RAM. Personalmente mi sento di raccomandarvi 
‘un P166 con una scheda 3Dfx, visto che altrimenti la risoluzione 640x480 rischia di essere 
piuttosto scattosa anche sulle macchine più potenti. In caso contrario, potete sempre 
accontentarvi della 320x240 o della 320x200, ma sarebbe come mortificare il gioco stesso. 


, 3D Blaster 4MB, Power 


‘AMB e ATI 3D Rege/Expression «MB. A 


Ragazzi, voglio essere onesto: sarà anche che 
[ possiedo un computer ninja, ma sinceramente 
| | Jerano anni che non mi divertivo tanto con un 
AP gioco per PC e, considerato il lavoro che 
faccio, credo che dovreste riflettere 
seriamente su questa mia affermazione. Ma 
dirò di più: seppur di poco, mi sono appassionato a questo Wipeout 2097 ancor 
più che a Screamer 2, e se già so che molti di voi grideranno all'eresia, 
legarvi le mie motivazioni. 
gressivo, sinuoso, un titolo che dopo pochi minuti 
induce in una sorta di “trance” agonistica nella quale non importa quanto ci si 
metterà o quanto si dovrà essere feroci coi propri avversari: l'importante è vincere. 
L'astronave si culla dolcemente sulla pista, sollevata sul proprio campo 
antigravitazionale, scivolando curva con dolcezza ma decisione; la 
sensazione che si ottiene quando ci si impratichisce un po' coi comandi è 
semplicemente di inebriante leggerezza, staccati dalla terra, in lotta con la gravità, 
lontani anni luce da gomme e pneumatici, assetti e tenute di strada. Se si sceglie 
la visuale interna, la sensazione di “esserci” poi è veramente tangibile: così come 
col titolo della Milestone mi ero ritrovato ad aggrapparmi involontariamente al 
tavolo durante i momenti più impegnativi, qui mi sono scoperto a ondeggiare col 
corpo sulla sedia mentre, affrontando delle curve a novanta gradi, aprivo i freni 
aerodinamici e il mondo iniziava a inclinarsi velocemente sotto i miei occl 
Semplicemente fantastico. 
Eppure c'è un eppure, mi verrebbe quasi da dire: come capirete guardando le foto, 
tutto questo ha un prezzo, rappresentato nel caso da delle richieste hardware che, 
per quanto la casa inglese non indichi particolarmente elevate, non sono neanche 
del tutto indifferenti. Diciamo che l'optimum lo si raggiunge avendo un P166 
corredato da 16MB di RAM e una bella Monster 3D (o Orchid Righteous, che 
si voglia). Qualora non si fosse i fortunati proprietari di una simile configurazione, 
che almeno si abbia un P133 e una scheda accelerata (Mystique o 3D Blaster), 
perché la modalità grafica Ramp Emulation, quella che la Psygnosis raccomanda 
ai proprietari di PC “lisci”, è semplicemente ridicola sia per qualità che per 
prestazioni (scatta a livelli incredibili addirittura sui mio P200D). Per questo motivo 
mi sento di giudicare Wipeout non come un gioco per PC normali, a differenza 
invece di quanto mi risulta faranno altre riviste, ma piuttosto come un titolo per 
macchine accelerate che prevede la 
contentino a tutti coloro che erano rimasti delusi dalla “settorialità” di un gioco 
come FI, che come ricorderete girava solo con la 3Dfx. 
D'altronde le prestazioni in termini di poligoni mossi, trasparenze © qualità delle 
texture in generale, credo parlino da sole, per cui ci si deve arrendere al'idoa ci 
al momento, i giochi per PlayStation non possono esser 
avvalersi della tecnologia di punta del momento, rappresentata cioè da processori 
potenti e schede grafiche 3D. 
Fatta questa premessa, possiamo passare a una sommaria valutazione dei 
parametri tipici delle nostre recensioni: la presentazione è sempli 


fantastica, con un filmato di incredibile qualità che è esattamente quello che 
proponeva la versione PSX del gioco. La grafica è semplicemente da urlo, anche 
se a onor del vero gli effetti di luce non sono all'altezza degli equivalenti su 
PlayStation. Un discorso a parte credo la meritino le ombre © le scie dei motori, 


considerando che dovrebbero essere 
che quella che la Psygnosis ha 
una versione pre-produzione 


che figuratamente “rimando a settembre 
sistemate nella versione definitiva del gioco, 
fornito alla stampa (nostrana e internazionale) 
che necessitava ancora di qualche ritocco. 
Hl sonoro credo che non meriti di essere neanche valutato, visto e considerato 
che, come ho anche già scritto, a dicembre dalla versione PlayStation di W2097 
hanno ricavato un CD audio che è restato per un paio di settimane nella “top-tn" 
inglese. Non bastasse, è provisto pure il Dolby Surround. 
La giocabilità è anch'ossa attestata ai massimi livelli, per quanto va detto che il 
gioco era stato pensato per i pad del PlayStation e che la migliore soluzione su PC 
è rappresentata dal pad SideWinder della Microsoft, che coi suoi due “trigger” 
aggiuntivi rappresenta una soluzione forse ancora migliore rispetto a que! 
originaria (e non sto facendo pubblicità occulta: l'ho detto semplicemente perché è 
joro), Sia ben chiaro che il possesso della suddetta periferica non è 
assolutamente una condizione vincolante per giocare a Wipeout, ma vi consiglio 
vivamente di ottimizzare al meglio il vostro pad o la vostra tastiera, pena dei 
risultati che finirabbero per mortificare le potenzialità del gioco. 
La longevità è poi più che ottima, visto che i vari campionati vi impegneranno in 
sfide sempre più difficili che vi terranno incollati al monitor, per quanto vada notat 
che il sistema dei tomei avrebbe potuto essere meno impegnativo: non sempre 
ha a disposizione un'ora di fila da dedicare al computer. D'altronde la F5000 
segreta © i due circuiti nascosti rappresentano un bello stimolo per tutti, per 
quanto alla fine i circuit in tutto siano 8 6 non 16 come ad esempio in POD (ma in 
Screamer 2 erano 6 più quello segreto) e che, una volta finito il gioco (non più di 
due settimane) lo riporrete tranquillamente sullo scaffale. Peraltro è pur sempre il 
doppio di quello che mi è durato The Dig, Outlaws 0 Red Alert, per cui. 
assumendo: se avete un PC “normale”, lasciate stare; se avete un PC potente 
(almeno un P165) con una scheda accelerata (3D Blaster o Mystique), tenetalo 
seriamente in considerazione o aspettate il demo che vi dovrei proporre il mese 
prossimo; se invece avete un PC con una bella scheda 3Df che non fa mai 
accampatevi davanti al vostro negozio di fiducia in attesa che arrivino lo prime 
scatole di Wipeout 2097. Molto più veloce di POD, più originale di Screamer 2, 
più bello di Fi: devo aggiungere altro? 
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INTERNET? 
HTML? JAVA? 


SINLINA 
‘PROGRAMMARE 


(uf R/1 AVA 


. Diventare "web-master" in 8 settimane! 


rso interattivo formato CD rom, nel quale il ida e 
pieno schermo che vi permett seguire passo passo ogni lezi 
inte ica consente una facile navigazio: corre instal 
alcun software per poter usare la col 


EDIZIONI 


C'è una frase che 
mi salta in mente 
ogni volta che 
sento parlare di 

Guerre Stellari, una frase 

che non so dove ho senti- 

to ma che riassume in 
breve tutto quello ha rap- 
presentato e rappresenta 
tuttora una delle trilogie 
più belle del cinema mon- 
diale: "Da quando quella 
lunga astronave triangola- 


Far da scorta a una navet- 
ta Tydirium non è come 
‘spargere: diserbante da un 
aeroplano... è molto più 
noloso! È una mia sensa- 
zione 0 le sue ali sono 
stranamente pi 
del normale? 


R-00ING vs. 
Tl& FIGHTER 


A DI 


"STAR 
PLAVER 


della galassia 
e un astuto 
guerriero!” 
“Sì vabbé Ben... ma 
che diavolo è 

un “ostello-pilota”, 

un albergo con le ali?” 


se non lo leggeste, vedrà perciò di spiegarvi passo 
passo ciò che rappresenta questo nuovo prodotto 
Lucas, introducendovi così all'amara verità che 
potrete poi leggere nel commento finale. 

Per prima cosa mi sembra giusto infrangere sul 
posto tutti i sogni che vi hanno fatto sbavare per 
l'attesa: tutti quelli che speravano in un'integrazione 
vera e propria dei due stili di gioco incontrati in X- 
Wing e TIE Fighter e nella continuazione della trama 
cinematografica degli stessi non si potranno proprio 
dire soddisfatti, visto che X-Wing vs. TIE Fighter 
non sarà altro che un “contenitore” di missioni 
senza alcun filo conduttore (tud! Pugno nello stoma- 
co!). La storia sarà ambientata in una specie di 
“accademia” di volo 
che non avrà nulla a 


che vedere coi pre- 
cedenti simulatori 
spaziali ma che, nel 
bene o nel male, vi 
permetterà ancora 
una volta di scendere 
in campo contro 


La presentazione è Ji 
primo segno che qualcosa 
non va come dovrebbe: 
le incredibili 
-WING © TIE 
Fighter? Beh, se sperate 
in qualcosa di simile avete 
proprio capito male... 


Eccol Uno non fa in pena a mirare @ un nemico per 
i ‘salta fuorî l'awvoltolo che l’eli- 


re passò rombando sopra alle nostre teste nulla fu 
più come prima!" 

Star Wars fu forse il primo film che andai a vedere 
in una sala cinematografica, lo ricordo a malapena; 
seguirono poi l'Impero Colpisce Ancora, snobbato 
da molti ma secondo il mio parere emotivamente 
irraggiungibile, e lo spettacolare Ritorno dello Jedi. 
lo sono cresciuto con questi miti e molto probabil- 
mente me li porterò dietro fin nella tomba (tié! 
Sapete già dove sono andate le manî!). 

Quando nel ‘93 usci X-Wing e lessi la recensione su 
questa stessa rivista, potete immaginare cosa non mi 
andò barzotto (pensate che lo terminai due volte nel 
giro di due settimane); lo stesso accadde per TIE 
Fighter, anche se il mordente fu minore a causa della 
mia personale indole “ribelle”... Ora è la volta di 
questo attesissimo X-Wing vs. TIE Fighter: un suc- 
cesso preannunziato, il perfezionamento di due titoli 
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già di per sé completi sotto 
ogni aspetto, qualcosa di tal- 
mente bello da convincere i 
negozianti a tenersi per loro 
tutte le confezioni per giocarlo 
prima degli altri... e se ora vi 
dicessi che | vari Nostradamus 
all'atto della suddetta predizio- 
ne dovevano avere le palle di 
vetro offuscate dal Lato Oscu- 
ro? 

Ok, non voglio causarvi un crol- 
lo emotivo proprio ora: ho 
sudato sangue per scrivere que- 
sto articolo e mi dispiacerebbe 


Una visuale esterna particolar- 
mente rappresentativa del nostro 
ona: Scusate, ma dov'è C1? 


Signore e Signori date un'occhiata a questo spettacoli 
no: due Star Destroyer che, all'unisono, saltano in arta 
Questa è Hollywood! 


Aazaah, cabratazza. Wow, per fortuna le mie mutande 
di plastica hanno retto all sforzo! 


compimento, non ci si troverà 
più nella spaziosa hall di una Star 
Destroyer o nell'hangar princi- 
pale di una 

Calamarian, 
bensi in presen- 
za di un datapad 
dal quale potre- 
mo immediata 
mente scegliere 
come far pro- 
gredire la 
nostra carriera. 
Indipendente- 
mente dalla 
fazione con la 
quale decidere- 
te di allearvi 
(ribelli o Impe- 
fo, potrete 
comunque cam- 
biare partito 


al lancio! 


l'Impero oppure contro la feccia ribelle. 

Quello che sembra aver convinto la Lucas a una tale 
scelta è il fatto che X-Wing vs. TIE Fighter è stato 
inizialmente concepito solo per il multiplayer. anche 
se in effetti non mi sembrava troppo difficile sbatter- 
cì dentro una mezza dozzina di tour con tanto di 
trama e inframmezzati con qualche filmatino Star 
Wars style. Ad ogni modo, eccoci alla striminzita 
presentazione, che in effetti riassume tutto ciò che è 
il gioco: una serie di scontri e compiti da portare a 


"Ne ho uno in coda, non rlesco a seminario!” *Resisti 
rosso due, sono su di lui col concime!”, “Aspetta, è una 
tfappolali!* 


quando più vi 
aggrada), vi 
saranno cinque modalità di gioco 
dalle caratteristiche peculiari: 
Addestramento, Melee Mode, Tor- 
neo, Missioni Singole e Battaglie. 
Ognuna avrà un certo numero di 
incarichi che andranno portati a 


Quei due TIE Bomber hanno appena sganciato e loro bombette puzzolenti nel. 
salotto della mia Nebulon B, Inutile dire che le mle uova marce sono già pronte 


Quante volte siamo passati radenti all'interno di 
affari? Se avete risposto O, allora sbrigatevi, non è mai 
troppo tardi 


multiplayer (via Internet, rete o modem/null 
modem). 

Ma lasciamo perdere momentaneamente queste 
cose e diamo un po' un'occhiata alle principali inno- 
vazioni che, nonostante le centinaia d'ore di volo 
con TIE Fighter e X-Wing, vi faranno propendere 
per una sana sessione d'addestramento... 

A parte ll motore grafico totalmente rinnovato, che 
già di per sé varrebbe il prezzo del prodotto (in alta 
risoluzione e con l'opzione per i 65.000 colori, le 
foto parlano chiaro), potrete notare un incremento 
nel numero di comandi e, nello stesso tempo, l'eli- 
minazione di alcune modalità minori presenti in TIE 


termine, e ogni volta che 
ne completerete uno 
farete un passo in più 
verso la promozione a un 
grado superiore (con la 
solita presenza di meda- 
glie, lustrini, attestati o 
calci nel sedere); ci saran- 
no 25 gradi di pilota rag- 
giungibili, giocando in 
modalità “singola” potre- 
te guadagnarvi al massimo 
il quindicesimo, mentre i 
dieci superiori li avrete 
solo partecipano a sedute 


Questa è la tipica scher- 
mata che ci mostrerà 
cosa fare, come lo fare e 
quando lo fare. Non pen- 
serete mica che l'impero 
0 la ribellione vi buttino 
nella mischia senza 


un'adeguata spiegazione 
tattica? 


Vediamo un po'... Che ne dite di una bella battagli 


Sep ur me o 
Wta Wstriee 
pi sita 


sd tit 
Ip mito tant. 
LL productanmani rupply spasatmve. 
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Fighter, scelta dovuta molto probabilmente a una 
certa incompatibilità di queste ultime con la moda- 
lità multiplayer (vedi videoregistratore, compressio- 


ne del tempo, manetta numeri- 
ca, etc). La differenza di mano- = 
vrabilità era. ltro 
ora sì farà iù 


guidando un 
poi a un TIE 
di essere passa 
articolato senza schiavosterzo 
(versione migliorata del servo- 
sterzo) a una bicicletta senza 
dinamo! E che ne dite del fatto 
che non appena si salterà in aria 
sì passerà alla guida di un secon- 
do caccia invece di finire al volo 
in una bara di plastica? Sì, avete 
letto bene: se starete parteci- 
pando a una missione con una 
squadriglia di diversi uomini, 
potrete passare indistintamente 
al controllo di uno o dell'altro 
caccia in qualsiasi momento, 
lasciano che sia il computer a 
gestire | restanti. Questo fatto 
potrà inizialmente farvi storcere 
il naso, anche se poi capirete da 
soli che l'opzione “salto” potrà a 


e Tie Fighter sono stati messi 


Le schermate precedentemente visua: 


lizzabili mentre il gioco era in pausa (il 
riassunto del briefing, la lista dei mes 
saggi spediti dai 


compagni e i danni 
riportati) questa volta appariranno in 
sovrimpressione così come | dati a 
schermo pieno... Yuk, yuk! 


per chiarirci un po' le idee? Da qui potrete sceg 
quella che più vi aggrada. Scusate ma lo continuo a pensarci: perché mai non hanno messo una trama? 


il Melee Mode (8 giocatori gestiti dal 
computer in un “tutti contro tutti” in 
diverse arene) e altri 12 per parte 


i mio sogno non è proprio quello di vedere un palo di X-WING da DIETRO, 
perciò è meglio preparare un paio di supposte infarcite di peperoncino, 
Hey, un momento, è meglio cambiare tattica, così facendo potrei farti andare 
più in fretta 


LUKE, LUKE, TIRA LA BOMBA! 


Come sicuramente avrete già saputo leggendo qualche dida, box o chissà cos'altro, molti mezzi presenti in X-Wing 
parte. Date perciò il bacio d'addio a B-Wing, Missile Gunboat e TIE Defender, 


aprendo i battenti per un nuovo Inutil - arrivo l0/2:95 


Jeadhunter, detto anche “Ia Panda con le ali”! 


Il fatto che l'imperial Navy abbia a disposizione millon di piloti di caccla e Un 
numero praticamente infinito di TIE (MWin lon Engine), ha fatto decidere al dest 
gner di questi mezzi di non aggiungerci alcun tipo di scudo protettivo, Il loro 
punto di forza è la maneggevolezza e la velocità a cui ben pachi cacela ribelli 
possono aspirare. ll modello base di TIE è ll Fighter (che viene fornito con un 
tubetto di colla in caso di necessità), seguono poi l'Interceptor: naturale evolt= 
zione del primo; |l Bomber: dotato di due cannoni laser: @ Un palo di bocche 
fancia silur; e Infine. Îl potentissimo TIE Advanced: l'ultimo GRIDO in fatto di 
TIE, uno del pochi modelli dotati di scudi e in assoluto [a migliore nave 
dell'intera gioco (in realtà è superato solo dall'incomparabile TIE Defender; nel 
cul cabinato che sì dice vi sia bar, TV con videoregistratore, angolo cottura e 
box doccia). Al di fuori della classificazione TIE c'è il Cygnus ASSAULT GUN= 
BOAT, meglio conosciuto come Star Wing. Questo mezzo è stato creato dagli 
stessi ideatori dello shuttle Tydirlum (la navetta con cul Han Solo e gli altri sono 
alrivati su Endor) e non va assolutamente preso sotto gamba visto cha ha la 
stessa resistenza di un Tle Advanced. 


malapena equilibrare le sorti di 
ogni scontro, infatti i pousi 
avversari saranno molto più 
inceligend di pi rima: Lu ino 
per evitare i 
a vicenda 


non vi lasceranno un attimo in 
pace costringendovi a tattiche a 
dir estruse. 

X-Wing vs. TIE Fighter com- 
prende circa una sessantina di 
missioni che potranno essere 
affrontate in un qualsiasi ordine: 
15 per parte nella sezione Adde- 
stramento, 12 scontri modello 
multiplayer per quanto riguarda 


44 I6nsu6n0)) 


Certamente non sì può dire che | ribelli, pur essendo ribelli, sì trattino male In 
fatto di caccia. Come tutti certamente sapete uno del punti forti del velivoli 


dell'Alleanza è il fatto che ognuno di essi è dotato di scudi ricaricabili ehe pro: 
teggono egregiamente Il mezzo contro ogni tipo di minaccia (o quasi), (Crono: 
logicamente le prime navi da difesa furono gli ormai sorpassati Koensayr Y: 
WING, molto pesanti da manovrare ma anche ben armati e corazzati. Venne 
poi l'incom/Subpro 2-95, la new entry del gioco che, pur essendo solo di paco 
più veloce del precedente Y, è stato ben accolto dal mercato intergalattico (sì 

la che per la galassia Vi siano in.servizio più 2-95 di ogni altro caccia, a 
eccezione dei TIE Fighter), Dall'originale design dell'Headhunter apparve Il 
mitico Incom X-Wing Un mezzo che da piccoli tutti nol sognavamo di guidare 
(trarne un mio amico che voleva un Garelli) la sua potenza di fuoco e'robur 
stezza o rendono uno del migliori velivoli n circolazione... unico lato negativo: 
Îl fatto che se finisce în una palude lo sì può tirare fuorl solo se sul cruscotto 
c'è il santino di Yodal L'ultimo arrivato della famiglia ribelle è il DodonnwBlie 
sex A-WING: in assoluto ll mio caccia preferito e Il più veloce a disposizione 
dell'Alleanza, fate solo conto che grazie alle sue eroiche gesta si ebbe ll col 
lasso della Super Star Destoyer ne “il Ritomo della Jedi' 


per quanto riguarda 

i Combattimenti 
Singoli (missioni 
storiche con tanto 

di briefing e parte 
strategica). Le | 
modalità Torneo e | 
Battaglia raggruppe- 
ranno Invece rispet- | 
tivamente missioni | 
Melee e campagne 

di Combattimenti 
Singoli in sotto- 
gruppi d'affrontare 
uno di seguito all'altro... alla faccia di quelli già abi- 
tuati alla puzza d'ozono (gas che sì libera quando un 
colpo laser s'infrange su una superficie solida. 
NdProfessor Fabionski). 

Durante il briefing di ogni incarico potrete cambiare 
a piacimento diversi settaggi: dalla semplice scelta di 
caccia alle armi caricate su ogni veicolo (con una 
new entry: il Decoy Ray, un raggio che vi renderà 
invisibili ai radar), passando dalle opzioni per gli 
scontri alla possibilità 

d'inserire tra le vostre file 

piloti già con una certa 

esperienza, così come 

accadeva in X-Wing. Se 

poi state giocando in dop- 

pio potrete addirittura 

decidere la vostra “fede” e 


dz 


squadra di appartenenza; un fatto 
che renderà il gioco ancora più gio- 
cabile e divertente di quanto lo sia 
in singolo (nessuno ne dubitava!). 

Bene, arrivati a questo punto avre- 
te certamente capito com'è 
l'andazzo e vi sarete fatti una 
vostra idea sul gioco. Certamente 
X-Wing vs. TIE Fighter non è 
come tutti se lo aspettavano (io 
per primo l'avrei preferito più “sin- 
golo" e meno “multiplayer") 
comunque ormai quel che è fatto è 
fatto, io ho deciso di sfogarmi nel 
box del commento lasciando per- 
dere ogni altra ulteriore disquisi- 
zione, sono comunque convinto 
che tra breve quelli con i miei stes- 
si gusti potranno consolarsi con le 
missioni aggiuntive... Spero solo 
che la Lucas sappia nel frattempo 
ritirarmi su il morale con Jedi Kni- 
ght. Voi continuate a leggere: la 
parte interessante arriva adesso! 


Fabio “FBS” Simonetti 


Hi DAR Mea 
La configurazione minima per Xwe:TE in 520x240 
prevede 95, un Pentium 7SMHz, 16MB 
di Ram, 10-75 o 180MB di spazio libero su HD (a 
seconda della vostra bilità), un CD-ROM 
4X e un Joystick, attenti: SE NON DOVESTE 
AVERLO RIUSCIRESTE NEMMENO A FAR 
PARTIRE IL GIOCOÌ Per la 640x480 non ci dovrb- 

essere problemi neppure avendo un semplice 
Pentium a 100MHz, mentre per la 640x480 a 
65.000 colori sarà necessario avere almeno un 


originale sarà addirittura presente 

ani sone 
uni 

solo per sfidare un amico. 


Perché, perché mi 
hanno fatto questo? 
X-Wing è stato qual- 
cosa d'incredibile, 
Tie-Fighter anco: 
meglio (seppur dai 
parte di coloro che ho sempre odiato), cosa ci volvi 
mettere insieme i due migliorandone la grafica 
infarcendo il tutto con la modalità multiplayer? Per- 


ché mai hanno creato un gioco che basa la sua forza 
SOLO sul multiplayer? No, non si fa così, non è giu- 
sto. 


For non tutti saranno d'accordo con me, ma 
l'anima dei due precedenti simulatori nell'universo di 
Star Wars, al di là del background cinematografico, 
era il fatto che vi fosse una trama di fondo che si svi- 
luppava a mano a mano che si completavano le mis- 
si | brevi filmati che accompagnavano il tutto, il 
fatto di sentirsi al centro della vicenda e soprattutto 
di essere gli eroi della ribellione o dell'Impero e 
qualcosa che i maniaci di Wing Commander si po 
vano scordare (sì ok, sotto al profilo cinematografico 
non c'è paragone: WC 3 e WC 4 saranno sempre i 
migliori, ma lo scheletro su cui si dovrebbe reggere il 
tutto?), questa era la vera FORZA del gioco! 
Ora che cos'è rimasto? Un'accozzaglia di livelli 
senza un filo conduttore, una serie di missioni belle 
quanto volete ma pur sempre campate per aria. Non 
fraintendetemi, tecnicamente non c'è nulla di meglio: 
it alla Lucas ha davvi 
ile sotto tutti i punti di vista, dagli 
fitti di luce ai velivoli che sembrano de veri e pro- 
pri modellini presi dal film, è solo che senza la soli 
striminzita storiella che ci veniva raccontata dopo 
“Tanto tempo fa, in una galassia lontana, lontana. 
presto vi accorgerete come me che X-Wing vs. TIE 
Fighter saprà sì divertirvi, ma non riuscirà ad avere lo 
stesso mordente che hanno avuto le due vecchie glo- 
rie (almeno in modalità singolo giocatore). 
Un altro paio di fatti che non mi sono andati giù sono 
stati l'eliminazione dell'effetto iperspazio e, cosa ben 
peggiore, la scelta di togliere il grande IMuse" (il 
sistema sonoro capace di far variare le musiche 
seconda della situazione di gioco) in favore di una 
manciata di tracce audio. Certamente coloro che non 
posseggono una AWE 32 noteranno un gran miglio- 
ramento in questo senso, ma cambieranno immedia- 
tamente idea quando noteranno che al termine di 
ogni melodia l'azione si fermerà qualche istante per 
consentire al CD saricare Il brano successivo... 
tanto di cappello a John Williams (l'originale compo: 
sitore dei brani della trilogia), ma queste pause in un 
simulatore in cui contano anche i secondi sono di 
vero inaccettabili. 
Fortunatamente una cosa che è rimasta invariata è la 
giocabilità e la validità dell'azione, con un paio di 
ramenti di tutto rispetto. La scelta di eliminare ì 


e i vari TIE. In generale si nota un maggior 
per quanto conceme la guida, mi è però 

non avere l'intera gamma di velivoli ribelli/imperiali 
da pilotare... Le contromisure anti-missile sembrano 
fatto apposta per il gioco in doppio, mentre il fatto di 
poter saltare in qualsiasi momento da un caccia 
all'altro della vostra squadriglia è inizialmente spiaz- 
zante... 

Che altro dire? Beh, alla fine penso che tutti gl 

ratori dei due precedenti titoli e gli estimatori della 
saga debbano, nonostante tutto, comprare il gioco 
(come ho già detto ripondo fiducia nei data disk: 
sono comunque sicuro che come me torneranno a 
giocare alle missoni dell'ar chiuderanno 
gli occhi e faranno finta di vederlo col medesimo 
motore di questa nuova realizzazione... almeno fino a 
quando non si schianteranno - felici - contro 
un'Imperial Corvette composta solo da qualche poli- 
gono e ombreggiata da 258 “pallidi” colori! 
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È USCITO ROLAND GARROS. 


dalla sua uscita, Rayman 


MEINTERACTIVE/CRYSTAL DYNAMICS per.P 


ANDRMONIA: 


Nonostante siano ormai passati diversi mesi 
imane ancora il i 
miglior platform per PC e i tentativi fatti 
finora per spodestarlo sono stati del tutto 
inutili; ma ecco che, dopo un lungo periodo 
di silenzio, torna a farsi risentire la Crystal 
Dynamics che, dopo essere riuscita a far 


“ 


STAR 


allibire più di un possessore di Playstation, è ora 
pronta per farsi conoscere tra le pagine di TGM. 


C'era una volta, tanto tanto tempo fa, 

- un'epoca In cui il mondo videoludico del 
PC era completamente diviso da quello 

delle console: nel primo si potevano trova- 

re quasi esclusivamente avventure e simulazioni 
(probabilmente perchè i personal computer erano 
utilizzati prevalentemente per lavoro e quindi i gio- 


Tua 


E, 


a 


{ 
Al 

n 
es! 


Ogni livello è diviso in diverse zone che vi permetteranno di non dover 


ripartire dall'inizio del quadro ogni volta che perderete una vita 


chi si rivolgevano a un pubblico più maturo), mentre 
nel secondo si collocavano tutti i tipi di arcade, per- 
mettendo ai più giovincelli di sollazzarsi allegramen- 
te, Fortunatamente la situazione ai giorni nostri è 
profondamente cambiata (tanto che le leve più gio- 


OE 
(2) 
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vani potrebbero persino trovare surrealistico lo 
scenario che ho appena descritto) ed è ormai storia 
di tuttii giorni, sfogliando le pagine di TGM, l'imbat- 
tersi in giochi convertiti direttamente dalle console 
del momento: inoltre, mentre fino a poco tempo 
addietro queste trasposizioni si potevano facilmente 
contare sulle dita di una mano, ora è perfino difficile 
riuscire a ricordarsi tutti questi titoli; la 
Sega si è gettata a testa bassa nella pro- 
duzione di giochi per PC (mi basta ricor- 
darvi Sonic, Virtua Fighter, Sega Rally e 
Panzer Dragon, ma la lista potrebbe 
continuare ancora parecchio). la Psygno- 
sis pare abbia fatto voto di sfornare tutti 
i suoî prodotti sia per le pagine di TGM 
sia per quelle di ConsoleMania e vi sono 
moltissime altre software 
house che. in tempi più o 
meno brevi, si stanno preoc- 
cupando di far conoscere i 
loro giochi ai possessori di 
piattaforme diverse (sfoglian- 
do quindi le pagine della rivista 
del prode Alex Rossetto non 
stupitevi di trovare le recen- 
sioni di Doom, Mechwarrior 
2, Tomb Raider, delle varie 
simulazioni sportive dell'Elec- 
tronic Arts, e così via in un 
lunghissimo elenco). 
Ovviamente questa rivoluzio- 
ne del mercato non può che 
essere la benvenuta; e così 
mentre i possessori di console possono 
ora godersi avventure come Myst 
Discworld e Broken Sword, noi, grazie ai 
nostri sempre più potenti processori e 
alle schede acceleratrici, abbiamo la possi- 
bilità dilettarci con 
platform di incredibile fattura, che fino 
a non molto tempo addietro latitavano 
dai PC. 
Devo ammettere che il mio cuore è 
ormai stato rapito da quel capolavoro 
di Rayman, ma devo convenire che il 
gioco della Ubi Soft non è più l'unica 
ancora di salvezza per chi volesse 
cimentarsi in questo genere di antichis- 
sima memoria: molti sono i platform 
che vedranno la luce nei prossimi mesi 
e. nel frattempo, la Crystal Dynamics (vi 


L'inquadratura che vi permette di seguire 
l'evoluzione del vostro eroe varia a secon- 
da delle diverse situazioni: in questo caso, 
per sottolineare la caduta dei massi, l'azio- 
ne è ripresa dal basso. 


PLAVER 


| primi livelli, pur non essendo cortissimi, presentano un 
livello di difficoltà piuttosto basso. Vi basterà comunque 
proseguire per qualche quadro per incontrare un mag- 
glor grado di complessità che riuscirà a darvi parecchio 
filo da torcere. 


ricordate The Horde? Non ci avrò giocato solo io!) 
ha già ultimato la conversione da Playstation di Pan: 
demonium. 

Ora, nel tentativo di battere il record redazionale di 
caratteri scritti prima di iniziare a parlare del gioco, 
potrei raccontarvi cosa ho fatto durante il Week- 
end, oppure, in alternativa, sarei tentato di scrivere 
un box per descrivervi cosa mi è successo ieri notte 
quando è andata via la luce (ma non sarebbe troppo 
divertente, visto che stavo dormendo), dal momen. 
to però che dallo specchietto retrovisore che 
montato sul monitor vedo che Max mi sta sorve- 
gliando, forse farei meglio a dilungarmi un po' sulla 
trama di Pandemonium. 

Avete mai pensato quali potevano essere | passa- 
tempi prima dell'avvento della televisione? Come 
dite? Pensavate fosse sempre esistita? D'accordo, ho 
capito che non sapreste immaginare un'esistenza 
senza televisione, ma i nostri avi non possedevano 
quest'infernale marchingegno e sì dovevano adattare 
come potevano: contavano le stelle, facevano i 
nutella party (e non ditemi che la nutella non è sem- 


La cosa più importante da imparare è la corretta cai 
brazione dei salti: solo con una buona dose di esperien- 
za potrete compiere agevolmente evoluzioni per i vari 
livelli 


pre esistita, perché a questo punto sono io a dirvi 
che non saprei immaginare un'esistenza senza que- 
sto superbo intruglio) e si divertivano lanciando sco- 
nosciute magie per vederne i risultati. Bhè, forse 
quest'ultimo svago non apparteneva propriamente al 
nostro mondo, ma Fargus e Nikky, un giullare e una 


giovane maga, vivono in un mondo fantastico dove 
magie, mostri ed eroi esistono davvero, e dove fare 
incantesimi per creare incredibili effetti visivi prima 
di andare a dormire è un passatempo del tutto leci- 
to. Purtroppo, si sa. giocando con il fuoco ci si scot- 
ta e giocando con le magie di decimo livello ci si 
brucia completamente: ecco infatti comparire 
un'enorme massa informe, una specie di verme 
troppo cresciuto con una dentatura da far invidia a 
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Pandemoniun' 


uno squalo, che in un baleno inghiotte un'intera 
città. Se il giullare riesce a trovare divertente anche 
tutto questo, Nikky invece è seriamente preoccupa- 
ta e decide che bisogna trovare una soluzione per 
rimediare al disastro che hanno combinato. 

Il gioco, come già detto nell'ampia introduzione, è 
un tipico platform ma, già delle foto, si può notare 
che la seruttura di Pandemonium, cercando in qual- 
che modo di adeguarsi alla nuova moda dei giochi 
3D, si discosta abbastanza dalla canonica visuale bidi- 
mensionale. In sostanza il piano di gioco è sempre e 
comunque a due dimensioni (per capirci, in ogni 
locazione ci sì sposta sempre con l'ausilio di soli due 
tasti, uno per la destra e uno per la sinistra) ma 
l'ambiente circostante è tridimensionale: il percorso 


In alcuni punti vi capiterà di trasformarvi in strani ani 
mali dei quali dovrete sfruttare le principali caratteristi 
che: quando sarete una rana potrete effettuare incredi 
bili balzi, nei panni di un drago volerete e sputerete 


fuoco, in tartaruga vi proteggerete nel vostro gusci 
da rinoceronte caricherete | nemici più massicci. 


da seguire curva “allontanandosi o avvicinandosi al 
monitor" o si sdoppia in diversi tragitti e l'inquadra- 
tura da cui guiderete la partita cambia per adattarsi 


ai vostri spostamenti. Il risultato IBS 
finale è strepitoso, le immagini a cor- 
redo di questo articolo non riesco- IM 
no a rendere giustizia al gioco in 
movimento, le inquadrature cambia- 


tuale dei 
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e sbarazzatevi 


è 


no continuamente ruotando e zoomando tutto 
l'ambiente circostante e dandovi davvero la sensa- 
zione della tridimensionalità. senza per questo intro- 
durre nella giocabi- 
lità le pecche che a 


Se riuscirete a raccogliere una grossa per 

sorî presenti in uno schema vi 

verrà offerta la pos 

ili bonus. Prendendo la rincorsa grazie a 

dei particolari rulli, dovrete evitare degli 

ostacoli in moda da non farvi raggiungere 
dall'anello di energia che vi inseguirà 


volte la terza dimensio- 
ne si porta appresso. 
Pandemonium è suddi- 
viso in 18 livelli e all'ini- 
zio di ognuno potrete 
decidere se vestire i 
panni della maga © del 
giullare e questa vostra 
scelta vi porterà a cam- 
biare radicalmente il 
vostro modo di giocare: 
la ragazza ha la capacità 
di compiere, durante 
l'esecuzione di un salto, 
8 un secondo balzo che la 
condurrà ancora più in 
alto (è chiaro quindi che 
scegliendo Nikky si avrà 
una maggior libertà di 
movimento), mentre, 
giocando con il buffone, 
si avrà la possibilità di 
eseguire delle brevi 
rotazioni che elimine- 
ranno tutti | nemici che 
tenteranno di fermarvi. 
Giocare con Fargus 
risulta molto più difficile, 
la tecnica che ha în più 
per disfarsi delle creatu- 
re che si incontrano 
lungo il percorso sem- 
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sibilità di affrontare dei 


La grafica di Pandemonium è di sicuro impatto: cercate di non farvi distrarre 
el maggio numero possibile di creature. 


bra scomoda e superflua (è molto più semplice e 
intuitivo ricorrere al semplice sparo - di cui però 
non si dispone sempre - 0 alla possibilità, comune a 
moltissimi platform, della soppressione per mezzo di 
un salto sul capoccione), mentre con Nikky ci si può 


Come ogni piatform che si rispetti non potevano mancare i mostri finali Il primo 
boss di fine livello è abbastanza tosto, dovrete spendere parecchio tempo per capi: 
re come fare a liquidario, ma, una volta appresa la tecnica, non dovreste avere più 


grossi problemi. 
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muovere con più scioltezza, compiendo un maggior 
numero di evoluzioni: naturalmente questa pesante 
differenziazione tra i due caratteri deve essere vista 
positivamente, poiché a nulla avrebbe giovato la pre- 
senza di due protagonisti identici e, inoltre, sebbene 
la ragazza risulti una scelta naturale, la presenza del 
giullare aggiunge un fattore di rigiocabilità e contri- 
buisce quindi ad alzare notevolmente la longevità di 
Pandemonium. 

All'inizio del gioco disporrete di tre vite e per ognu- 
na di esse avrete due cuoricini che rappresentano il 
numero di volte che potrete essere colpiti da un 


nemico prima di perdere una delle tre possibilità di 
portare avanti la partita. Naturalmente sulla vostra 
strada troverete un cospicuo numero di 

power up che vi aiuteranno nella vostra 

non facile impresa: potrete quindi imbat 

tervi in cuori. che ristabiliranno una por- 

zione della vostra energia, in tre diversi tipi 

di gettoni (a ogni colore corrisponde un Gui 
diverso valore: il verde vale uno. il rosso 

cinque e il viola venticinque) che vi per 
metteranno, una volta che ne avrete colle 

zionati trecento, di guadagnare una nuova 

vita, in scudi che vi renderanno invulnerabi 


li per brevi periodi e in sfere di diversi 
colori che vi doneranno (fino a quando 


sico esemplo dell 
lemonium: pur percorrendo 
za dell'edificio l'impostazio- 
bidimensionale, 


moti 
tutta la cin 
ne del gioco rim 


e) la capacità di sparare. Con la 
so lancerete una potente saetta di 
derà gli avversari (anche se per quelli 
più resistenti potrebbe rendersi necessario un 
numero più elevato di colpi), con quella di colore 
zturro potrére ghiacciare le creature per poi 


Ed ecco un simpatico giochino che, oltre a spezzare la frenesia dell'azione, vi farà 


guadagnare un buon numero di gettoni: sparate al bersaglio e correte a raccogliere 
tutte le monete che cadranno dall'alto. 
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distruggerle al minimo tocco, mentre 

con quella verde acquisterete la 

capacità di ridurle a minuscoli insetti 
«che poi schiaccerete senza pietà. Esi- 

ste infine un ultimo interessantissimo 
oggetto che 
potrete incon- 
trare durante le 
vostre peregri- 
nazioni: si tratta 


All'inizio di ogni 
schema potrete 
gliere con 


quale. perso di un quadrato 
naggio prose- marroncino al 
IMUSMIGICAN cui interno è 


vostra avventu: 
ra e in base alla 
vostra decisio- 
ne dovrete 
impostare una 
diversa strate- 


intagliato un 
cuore, questo vi 
permetterà di 
innalzare la 
vostra energia 


gia di gioco. massima. Per 
intenderci, se 
all'inizio del 
gioco ogni 


vostra vita ha due cuoricini, una volta raccolta que- 
sta utilissima icona il loro numero salirà a tre (men- 
tre raccogliendo un semplice cuoricino non è possi- 
bile superare il limite della vostra energia massima): 
in pratica tutte le vostre vite si allungheranno ren- 
dendovi più resistenti. 

Per concludere la descrizione dei possibili potenzia- 
menti che incontrerete durante una partita a Pande- 
monium mi rimane solamente da segnalarvi che si 
Fargus che Nikky, in alcune particolari situazioni, si 
trasformeranno in animali dei quali dovranno sfrut- 
tare le principali caratteristiche: in rana potranno 
saltare più in alto, in drago avranno la capacità di 
volare e di sputare fuoco, ìn tartaruga sì protegge- 


ranno nel guscio e in rinoceronte caricheranno 
anche i nemici più resistenti. 
La struttura dei livelli è molto particolare, ognuno di 
essi è suddiviso in zone (le quali spesso presentano 
sostanziali differenze grafiche tra loro) che vi per- 
metteranno, una volta persa una vita, di non dover 
ripartire dall'inizio del livello 
ma dall'ultima zona raggiunta 
Molto interessante è la non 
linearità della maggior parte 
degli schemi: strade che si 
sdoppiano e sì intrecciano, 
chiavi che aprono nuove 
locazioni. passaggi segreti che 
i nascondono incredibili tesori 
e armi. Spesso solo ripetendo 
diverse volte uno stesso livel- 
lo potrete affermare di averlo 
È visitato completamente. 
fi Pandemonium è piuttosto 
lunghetto e per non dover 
riprendere ogni volta il gioco 
Ù r dall'inizio i programmatori 
Manno pensato bene di inseri- 
re un comodo sistema di pas- 
sword che vi permetterà di 
È ripartire ogni volta dall'ultimo 
quadro raggiunto. Concludo 
W informandovi della presenza 
di livelli bonus ai quali potre- 
te accedere se riuscirete a 
collezionare una grossa fetta 
dei tesori presenti in un qua- 
dro: buona caccia! 
RED 


€) 


Pandemonium è 

senza dubbio un bel 

joco, probabilmente 

non diventerà un 

classico, ma non 

possiede nemmeno 

grossi difetti che ne comprovano seriamente la gio- 
cabili 

Tecnicamente siamo ad altissimi livelli, grafica 

(65.000 colori!!!) e sonoro sono di ottima fattura, e 

l'unico problema è che se si vuole giocare a schermo 

tero ci si deve accontentare di una grafica legger- 

mente sgranata; se invece ci si accontenta di giocar- 

in finestra si può apprezzare una resa veramente 

superba. Discorso a parte invece per la 3Dfx (per la 

quale non avrete bisogno di nessun patch) che per- 

mette al gioco di girare in alta risoluzione e con qual- 


che particolare effetto in più Canche se a dire il vero 


ammettere che durante le prime partite si può incor- 
rere in un lieve problema che riguarda la precisione 
dei salt: per imparare a padroneggiare i nostri eroi, 
soprattutto Nikky con il suo doppio balzo, sarete 
costretti a spendere un po' di tempo in allenamento. 
Il problema si accentua se possedete meno di un 
Pentium 133: il gioco sarà leggermente meno fluido e 
questo si tradurrà in una maggior difficoltà nella cali- 
brazione dei salti. Ancora una volta la 3Dfx merita un 
discorso a parte: Pandemonium provato su un Pen- 
tium 166 con 3Dfx girava troppo velocemente ma, 
quel che è peggio, è che a tratti passava da veloce a 
molto veloce (a seconda della complessità degli 
oggetti presenti su schermo) rendendo nuovamente 
piuttosto complicato capire con esattezza il punto di 
atterraggio dopo un lungo volo. 
Fortunatamente questo primo problema è abbastanza 
marginale e basta qualche partita per imparare a 
padroneggiare agevolmente sia il giullare che la pic- 
cola maga. Si prosegue così per il gioco, si passa da 
un livello all'altro e si nota una certa monotonia e una 
rsità di idee brillanti: non che il gioco sia 
rio, anzi, ma ci si scopre sempre a dover fare 
cose. Con questo non voglio certo dire che 
dopo aver visitato i primi schemi ci Pan 
demonium, ma solo che non sempre giusto 
incentivo a proseguire per scoprire cosa ci aspetta 
iù avanti. 
Infine, ci tengo a sottolineare come la difficoltà sia 
ben dosata, forse alcune sezioni sono un po' fru- 
tranti, ma, piuttosto che vedere un gioco annichilito 
da password e salvataggi, preferisco di sicuro i livelli 
belli lunghi di Pandemonium. 
In definitiva se amate i platform state certi che la pro- 
duzione dei Crystal Dynamics non vi deluderà, anche 
se, mi dispiace ammetterlo, siamo lontani dall'avere 
tra le mani quello che diventerà un vero classico. 


HE CANSRESTO SI, WA ZI RAGtE 
La configurazione minima per glocare a Pande: 
monium consiste in un Pentium con 16MB di 
RAM, CD-ROM 4x, scheda grafica SVGA e Win- 
dows ‘95. Se comunque volete che il gioco sl: 
perfettamente fluido dovete munirvi di almeno 
un Pentium 133MHz. Con questo processore 
potrete giocare senza rallentamenti con tutte le 
risoluzioni (tenete conto però che si tratta sem- 
pre e comunque di una 320x200 ingrandita per 
adattarsi alla finestra) mentre, se volete sviscera- 
re tutte le potenzialità di Pandemonium, dovete 
disporre della 3Dfx che vi permetterà di gustarvi 
una vera 640x480 con anche qualche effetto gra- 
fico (a dire il vero molto pochi) in più. 


È USCITO IZNOGOUD. 


SIERRA per PE 
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Esistono avventure demenziali e avventure 

seriose, in terza persona o in soggettiva, 

che si attendono per anni (Monkey Island 

3) 0 che giungono a noi del tutto inaspetta- 
te (The Neverhood Chronicles): Shivers Il appartie- 
ne a tutte le “seconde ipotesi” citate. E' seriosa. è in 
soggettiva, e francamente non 
mi sarei mai aspettato di 
vederla girare sul mio compu- 
ter, se uno Stefano Silvestri 
particolarmente bisognoso 
5 


mpavidi avventurieri non 
avesse avuto bisogno della 
recensione che state leggendo 


Quest'individuo, decisamente 
poco amichevole, è il ge 
dell'albergo in cui ri 
Cyolone Motel: perfettamente 
conscio delle a e che 
avvengono ultimamente in 
città, metterà subito in chi 
che da voi non vuole rogr 
Fanno 

mattina vedete 


in tempi brevissimi. Ma credo che queste disquisizio- 
ni lascino il tempo che trovano: in fondo per ringra- 
ziare a dovere il nostro caporedattore ho a disposi- 
zione spazi più con- 

soni e occasioni 
che meglio si addi ù 
cono a farlo, quindi pi 
passiamo pure a 
illuserare la trama 
che caratterizza 
questo gioco. Ho 
detto “caratteriz- 
za” piuttosto che 
‘contraddistingue’ 
proprio perché i 
toni, l'ambientazio- 


Uno dei mille e più particolari 
che ‘infestano' tutta 


l'avventura. ll gusto per il maca- 
bro dei Cyclonesi sembra proprio 
incontenibile, visto che i resti 
umani abbondano ogni dove. In 


questa foto, in basso, potete 
vedere l'interfaccia del gioco: la 
linea verde rappresenta la linfa 


O T 


ne e la realizzazione di Shivers Il, a 
mio avviso fuoriescono dai canoni più 
tradizionali con cui siamo soliti con- 
cepire un videogioco horror: in 
fondo ne avevamo visti altri, tra i 
quali la saga di Phantasmagoria (che, a 


[| 


Lo spirito di Norah 
Warthon non man 
cherà di darvi saggi 
consigli e di aiutarvi 
qua e là. Tenete sem 
pre a mente le sue 

ioni perché 


lunga, potre 
larsi fatale 


li i famosi ‘petro. 
glifici', graffiti che 
celano l'alito di una 
vita rubata: riuscirete 
a dar loro la pace che 
meritano? 


Pa 


Gente che sparisce, 
antiche leggende 
indiane, graffiti 
che si animano. 
Neppure i misteri 
che circondano 

le cantine redazionali 
potrebbero mai 
competere con 
Vatmosfera horror 

di quest'avventura! 


La musica dei Trip Cyclone (nella foto) vi accompagnerà molto spesso nel più 
cupi meandri di quest'avventura. Il secondo CD del gioco contiene come 
‘bonus track" le loro canzoni: vi consiglio calorosamente di ascoltarle, per 
chié sono imperdibili 
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onor del vero, più che intimorire ll giocatore riusci- 
va a mio awiso nell'intento di farlo sbellicare dalle 
risate, soprattutto nel secondo episodio). Shivers Il 
no: non si contano i salti che ho fatto sulla sedia 
provando a giocare al buio, a pieno schermo sul mio 
bel 17 pollicioni, con il volume a palla e perfetta- 
mente da solo, circondato dal silenzio delle due del 
mattino, Insomma, una volta tanto l'ambientazione è 
realizzata così bene che riesce perfettamente nel 
suo intento, e questo a mio avviso è il miglior 
biglietto da visita con cui un'avventura si possa pre- 
sentare al cospetto di un recensore. 

Tutto ebbe inizio il giorno in cui una coppia di 
newyorkesi, vostri carissimi amici. decide d'avventu- 
rarsi nella “Bocca del Diavolo”, un labirinto di 
Canyon caratterizzato da leggende nefaste (che 
Villustrerò in seguito), terribili dicerie e, soprattut- 
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tutt uogn i vs 

tai è, come fn tut 

tra una locazione è cella frigorifera 

l'alta trovate denti 
scheletro appes 
li polso con un br 
clletto d'oro. E' chia 


rissimo. Cosa ci sarà 


mai di strano!? 


E proprio grazie 
costruirvi un ‘quadro’ 
popolano Cyclone: ce ne fi 


Local Barber has Silver Collection 


Spencer, brought 
in collection 


Local BRFber, 1 
pis" silveri 


to, dall'amara considerazione che ben 
poche delle persone che vi si sono avven- 
turate, hanno fatto ritorno. E infatti, 
come da copione, la coppia di curiosi sva- 
nisce letteralmente nel nulla, lasciando 
con un palmo di naso tutte le autorità 
che si sono indaffarate a cercarla. Così, 
armato solo della vostra motoretta e di 
pochi spiccioli, decidete di dare personal- 
mente un'occhiata, recandovi presso 
l'unico motel di Cyclone, il sinistro pae- 
sello che sorge all'imboccatu- 
ra dei suddetti canyon. Appe- 
na coricati nella vostra stanza, 
venite subito colti da un incu- 
bo: gente che scappa, che 
sembra partecipare a una 
conferenza 0 a una messa, e 
sullo sfondo un incidente 
stradale, una donna che perde 
la vita. E poi shamani, fantasmi, figure 
ectoplasmatiche che si contorcono in 
una sorta di spasmodico dolore eterno. 
Insomma, ll tipo di visioni che solitamen- 
te potremmo accomunare alla vendetta 
dello stomaco sul cervello, in seguito a 
una cena forzata e particolarmente indi- 
gesta. 
Che significato potrà mai avere quel 
sogno? È perchè il gestore dell'albergo ci 
ha accolti maltrattandoci, come se fossi- 
mo Îì in cerca di rogne? Le vostre indagi- 
ni partono da qui: potete muovervi libe- 
ramente ed esplorare Cyclone in tutta la 
sua interezza, entrando anche in alcuni degli edifici 
Non tutti però: per accedere ad alcuni locali parti- 
colari è infatti necessario trovare la chiave da qual- 
che altra parte, oppure risolvere enigmi secondo 
indicazioni nascoste altrove, più o meno nello stile 
che fece la fortuna di The Neverhood Chronicles e, 
molto prima, di 7th Guest e relativo seguito. Solo 
che qui le cose si complicano un tantinello, visto che 
di enigmi propriamente facili non ce ne sono affatto! 
Vagabondando per Cyclone e per i Devil's Mouth 
Canyon, scoprirete che, per quanto incredibile, i 
graffiti disegnati sulle rosse pareti di questi ultimi 
sono in realtà esseri umani congelati nella pietra, 
anime perse in una dimensione tra la vita e la morte 
che cercano disperatamente di tornare indietro: per 
farlo attaccano gli uomini, quando essi sì avvicinano, 
sostituendosi a loro. Sicuramente, la sorte toccata ai 
nostri amici newyorkesi è proprio questa, e alcuni 
passaggi dell'incubo iniziale non lasciano spazio a 
ulteriori dubbi. Girerete così per una cittadella com- 
pletamente deserta, 0 almeno così sembra, dove le 
atmosfere cupe e i particolari raccapriccianti si spre- 
cano (impossibile non citare lo scheletro umano 
appeso nella cella frigorifera del negozio di alimenta- 
ri, una vera delikatessen!), e più girerete più il miste- 
ro si farà fitco. Farete la conoscenza indiretta dei 
Cyclonesi, visto che non li incontrerete subito di 
persona ma ne otterrete un “quadro” abbastanza 
chiaro leggendo qua e là tutti i documenti e gli 
appunti che troverete 
sparsi in giro, e sarete 
accompagnati dalle musi- 
che della rock band locale, 
i Trip Cyclone, e vi chie- 


for theliflitizens of Cyclone 
Wanded dovni Éo him by hia.s i 


father, the coins wér minted fi 


p ESE] 


è suc 
he sfugge, è il motivo 

Ver cui que ente ci è apparso subito In sogno e 
pirito a seguirci in ogni momen- 


roprio un bel posticino la birreria locale! Ideale per una 
zata 0 per un'uscita di compagnia, 
re completamente 


seratina con la fid 
il suo unico difetto è quello di e 
deserto, come del resto tutto il p 


derete spesso cosa diavolo c'entrino loro con tutto 
Il resto del gioco. Inutile aggiungere che anche la 
loro "carriera" s'intreccia ben benino con quanto vi 
sta capitando attorno, e che sapere qualcosa di più 
su Darkcloud (un misterioso personaggio che li ha 
aiutati a girare i loro video, caratterizzato dal fatto 
che indossa sempre un'antica maschera indiana) vi 
tornerà molto utile. | video dei Trip Cyclone hanno 
infatti una particolarità: ogni volta che azionerete un 
televisore, apparirà un breve stralcio di uno dei loro 
video, seguito da un mescolarsi “modello centrifuga’ 
delle immagini, che vi teletrasporterà dritti dritti 
all'imboccatura dei canyon maledetti, col chiaro 
scopo di pietrificarvi. Quindi occhio alla televisione 


hei 


rne pé tneffirer «italia 


‘asked if he plannediili8' self them) 
Ivan saidii& might donate them to' 


mo nell'atelier del barbi 
etti più snervanti che abbia mai 


Osservate bene tutti gli 
oggetti che trovere! 

nelle locazioni (sono 
tanti), perché spesso 
celano indizi di vitale 
importanza per prose- 


(l'ho sempre sostenuto. io, 
che fa male... NdP), perché 
guardarla vi succhierà della 
linfa vitale. 

La vostra energia non è 
infinita, anzi, tende a scen-  BEMhhAMni teen 
dere drammaticamente  RECIMEERERTRTO 
ogni volta che farete delle - RETTACESITIONAGIO 
pessime esperienze; ci sono BEURSICHORIIEZIONI 
anche locazioni che nascon- MILIONE (e 2 
dono pericoli mortali, quin- . EEAABNRMRGaga 
di vi consiglio di salvare - EERPAISA IRR 
molto spesso la vostra  IMeesaartittA 
SN SIN spudoratamente ben 
gl'indizi già trovati e gli RETROTRENO] 
oggetti raccolti nell'inventa 

rio (ce ne stanno fino a 
dodici). L'esplorazione 
come vi ho già detto, avviene in soggettiva, un po 
come se steste giocando a Quake. solo che invece 
di usare un engine vettoriale come la maggior parte 


Il diario della cantante del gruppo vi fornirà un sai 


due tipi che stavamo ce 


1 toc free o e tm 
vrrclndiy 


dei giochi d'azione in 3D, Shivers 2 utilizza una tec- 
nica molto simile al QuickTime VR, che permette di 
generare ambienti in 3D 
assolutamente realistici 


partendo da pochi foto- — Tween 
grammi ad angolazioni  RERZETAZIONITA 
fisse. Questo ovviamente  RFTISITIUNALITÀ 


Cyclone hanno le 
loro comode otto: 


non vi lascia il massimo 
della libertà nei movimen- 
ti, ma il risultato finale può 
essere considerato decisa- 


mane. Ovviame: 
te in cantina 
dove fano 
mente realistico, soprat- — Ifrrslabatst 


tutto visto e considerato 
che non si è fatto uso 
intensivo delle librerie gra- 
fiche DirectX per mante- 
nere la compatibilità anche con Windows 3.1 (il 
gioco provvede comunque a installare su 
quest'ultimo tutte le librerie a 32 bit che gli ser- 
vono). Avrete poi a disposizione il solito “smart 
pointer", rappresentato nel caso da una freccina 
che s'illumina quando passa sopra uno "spor" 
ovvero un oggetto su cui sì può cliccare sopra per 
vederlo meglio 0 per accoglierlo. 

Lo scopo del gioco è, sostanzialmente, trovare dodi- 


che si rispettino. 


Abbiamo raccolto un oggetto e deciso di esaminario 


(bisogna apporlo sull'occhio in basso a sinistra): sicura: 
mente non si tratta di un forno a microonde 


d'informazioni 
utili: leggerlo tutto è d'obbligo, visto che ci dice che fine hanno fatto i 
‘ando e delinea meglio il ruolo di Darkcloud. 


ci bastoni magici e riporli sull'altare che sì trova 
nella nicchia al centro dei Devil's Mouth Canyon, in 
modo liberare le anime dei dannati e riportare così 
a casa anche i vostri amici, scacciando una 

volta per tutte le forze del male. Fate 
attenzione a tutto ciò che vedete nelle 
locazioni e, in ogni caso, tornate più volte 
sui vostri passî: come dice il manuale, nulla 
è sempre uguale a Cyclone. Potrebbe 
infatti capitarvi di trovare un oggetto lad- 
dove prima non c'era, nonostante lo 
abbiate cercato bene e nessuno l'abbia 
messo lì nel frattempo... Altro suggerimen- 
to: all'inizio del gioco premete F3 e arma- 
tevi dei sottotitoli, altrimenti capirete 
poco e niente di quanto si dice în tutta 
l'avventura (troverete messaggi vocali 
nelle onnipresenti segreterie telefoniche, e 
il più delle volte questi s'incastreranno nel 
mosaico misterioso delle faccende cyclo- 
nesi), un vero e proprio ostacolo per chi 
non conosca abbastanza bene la lingua 
Inglese. Occhio anche perché alcuni dei 
termini-chiave usati nell'avventura, pur- 
troppo, derivano direttamente dalle tradi- 
zioni degl'Indiani, e altri sono veri e propri 
neologismi, ragion per cuì non troverete 
sui dizionari ‘chicche’ come Kiva (il 
‘mondo sotterraneo" nei meandri dei 

Devil's Mouth Canyon), Kachina (non 
chiedetemelo, è dappertutto ma non l'ho 
ancora capito bene), Petrogliphs (qualcosa come 
“petroglifici’’ sono i graffiti segnati sulla pietra) e via 


dicendo... Troppo americani, forse... Altre caratteri- 
stiche del gioco sono la possibilità di connettersi in 
rete per parlare con altri utenti eventualmente în 
linea sul server della Sierra, e quella di personalizza- 
re alcuni enigmi del gioco per far arrovellare il cer- 
vello ai vostri amici. 


Paolo Besser 


Pentium con un lettore a CD a qua- 


drupla velocità, 16 MB di RAM, e Windows 95. E" 
meglio eseguire il gioco in modalità 256 colori. 


unici tre titoli che 
hanno saputo 
intripparmi come sì deve sono stati, nell'ordine, 
l'ormai leggendaria Broken Sword (da più parti 
criticata per la lunghezza dei dialoghi a volte 
eccessiva: a me non è sembrato e non sembra 
tuttora un grande difetto, anzi), l'eclettico The 
Neverhood Chronicles (vittima, mi piace ricordì 
lo, anche della pedissequa traduzione, apparsa su 
una nostra rivista concorrente, di una fin troppo 
tempestiva recensione inglese, in cui sono state 
valutate solo quelle tre foto che all'epoca circola- 
vano del gioco. E poi vanno nei newsgroup ad 
accusarci di scarsa professionalità, tè), e questo 
Shivers Il. E' diabolico, veramente diabolico: ri 
sce a catturare l'attenzione del giocatore e a 
calario perfettamente nella parte “dell'indagator 
dell'incubo”, tanto per parafrasare un filone del 
fumetto che non ha ancora perso il suo fascino. 
Ed è proprio un incubo quello che i programmati 
di questa avventura sono riusciti a farci viver 
vuoi per l'ambientazione, vuoi per lo stile dei 
movimenti, vuoi per le musiche e per il plot asso- 
lutamente geniale. La sceneggiatura è stata infatti 
studiata con un occhio particolarmente attento a 
evitare “buchi” o contraddizioni, e la sensazione 
che si respira giocando è proprio quella di avere 
la massima libertà d'azione. Gli unici difetti di 
questo titolo, che tra l'altro non richiede neppure 
Je attuali configurazioni da spavento per funzion 
re, sono l'eccessiva difficoltà dei puzzle (alcuni 
davvero diabolici, altri decisamente snervanti) e 
l'amara sensazione dell'essere sperduti di fronte a 
tonnellate di appunti, pettegolezzi telefonici, 
maledizioni incombenti, oggetti da raccogli 
ia dicendo. Insomma, non è l'avventura che 
risolve si ‘sé in un paio di giorni e questo, a mi 


Più tetro e giocabile di Phant jsmagoria, più diffi- 


cile della media di casa Sierra, più bello da vedere 
e soprattutto da ascoltare di molti altri contenden- 

: se non ci fossero le mega-produzioni Lucas 
Arts a incombere in un futuro che si spera sempre 
più prossimo, Shivers Il potrebbe a mio avviso 
contendere al titolo di “avventura grafica in sog- 


gettiva dell'anno”. Probabilmente non serebbe 
il concorso, ma si piazzerebbe certamente tra i 
primi quattro pos! 

Peccato che adesso arrivino le dolenti note, rap- 
presentate da alcuni evitabilissimi bachi presenti 
qua e là. Tanto per comi gioco ogni tanto 
s'inchioda senza che vi 

poco male quando si sta giocando e basta o quan- 
do le altre applicazioni eventualmente aperte con- 
tinuano a funzionare come se nulla fosse succes- 
so, fatto sta che una volta mi si è addirittura reset- 
tato il computer. A questo va aggiunto che, quan- 
do si salva una partita e si dispone di un certo 
quantitativo di energia, ricaricando il gioco suc- 
cessivamente disporremo sempre della stesi 
energia, ma sullo schermo è come se l' 

ancora tutta. Poi i sottotitoli non sono assoluta- 
mente sincronizzati col testo parlato e, in 
un'occasione, mi è pure capitato di risolvere con 
successo un enigma salvo poi vedermelo imme- 
diatamente riproposto dal computer come se nulla 
fosse! La domanda è: ma non potevano sforzarsi 
un po' di più nel beta testing? Salvate dunque 
spesso, e tenete sempre a bada il vostro reale 
bagaglio energetico: una patch per risolvere tutto 


uscirà (speriamo) certamente. 
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Hop! Durante i lun- 

ghissimi salti della Dirt 

Arena potete esibirvi, 

da veri chitarroni, in n 
alcune acrobazie i 
come quella che vede- 
te qui opportunamente 
riprodotta. Moto Racer incorpora due giochi in uno: ve ne accorge- 
rete notando le differenze nella guida delle moto da 
cross rispetto a quelle da strada. 


n À sì Disseminati qua e là per le vare piste sì trovano diversi _ 
| oggettie costruzioni animate, come il mulino di anco al 
quale stiamo sfrecciano in questo momento 


prima caratteristica di questo gioco che balza 


Durante il replay è disponible questa suggestiva visua- 
le, che vi mostra addirittura la compressione e l'esten- 
sione della forcella anteriore. 


La schermata di selezione del mezzo vi dà un colpo 
d'occhio sulle caratteristiche tecniche della moto che 
state scegliendo. Le tinte sono diverse e discretamente 
fantasiose 


Moto Racer 
=" ” 


‘SELEZIONE MOTO 


CHE MOTO VUOI GUIDARE OGGI?TM 


Questa foto ha il duplice 
scopo di mostrarvi ll cir 
cuito cittadino, Red City, e 
le indicazioni che appaio- 
no sulle schermo in pros 
simità delle curve, che 
potete inserire 0 disinseri 
re a piacere. 


Da veri maranza, 0 
chitarroni che dir si 
voglia, in Moto Racer 
ci si può esibire in 
poderose impennate, 
In alcuni casi fondi 
mentali per spunta 
sugli avversari più 
osti 


-@4C...160.51U610.97 


tazione 

funzionante in 

questa visuale, 

la_ decreterei 

senza dubbio la 
li 


Ops, abbiamo forse 
finito la benzina? Que- 
sto distributore non 
dispensa carburante, 
ma quantomeno un 
po' di pubblicità 
l'azienda petrolifera 
appartiene. 


Stiamo preparando 
una bella piega a 
sinistra, per andare 
i alla caccia del 
secondo posto. 


un gruppo di 
mentecatti 
che corrono 
su. delle 
moto da 300 
allo 
veramente 
Incredibile! 


Impennare in 
curva e in 
uarta piena: 
leve propria 
essere 


La visuale 
interna con 
le moto da 
cross è piut- 
tosto scon- 
sigliabile, 
perché non 
si ha un 
grande 
‘senso della 
distanza con 


È lati della 
pista. 


na part © 


bisog 

superare 
tutto Il pioto- 
ne che ci 
precede: 
attenzione, 
andare a 
tro chi cipre- 
cede è piut- 
tosto facile e 
provoca una 
brusca 

ta di velocità. 


cabilità è ben studiato: i rallenta» 
menti che subite in seguito a un 


‘contatto non sono esasperanti, e 
la generale “permissività” del 


vi consente pi limite 
l'aderenza, Ù 
limiti fisici contro, 


cimentarvi in salti da cineteca, e 
letamente 


Potrei cominciare col 
dirvi che MotoRacer, 
in versione 3DFX, è 
davvero il massimo 
della fluidità, e che 
anche la versione 
Pentium è una gioia per gli occhi, difendendosi assai 
bene sul versante frame-rate. Potrei dirvi che il desi- 
gn delle varie piste è azzeccato ed equilibrato, e che 
le modalità Pocket (le minimoto) e Reverse (i circuiti 
poco una già buona longe- 
otrei dirvi che il controllo dei mezzi, 
i della moto da strada o di quella da cross, 
è allo stato dell'arte e che il feeling di guida è di 
assoluto realismo. Potrei anche dirvi che l'opzione 
multi-player offre la possibilità di sfidare un amico 
modem © via intemot pe per ore e ore di appassionanti 
sfide (bolletta permettendo). Potrei dirvi tutto questo 
e anche di più. Invece niente, vi dirò soltanto che 
MotoRacer è un gioco DIVERTENTE, di quelli che vi 
fanno tomare davanti al monitor appena avete cinque 
minuti liberi, e tanto vi basti. 
Di fronte a una caratteristica simile, qualsiasi sprolo- 
quio tecnico perde di valore. Le caratteristiche tecni- 
che del gioco, infatti, in questo caso non fanno che 
da supporto al gran divertimento che MotoRacer 
offre, e così non avrete motivo di amare questo titolo 
solo per come fa schizzare veloce il vostro PC, ma 
videoludico che sarà in 
iniziale “hype” | 
passata, non ci basta più rim 
fe è bocca aperta di fronte a una grafica spazia 
dietro, la sostanza è pochina. A mio Giudizio di 
sostanza Moto Racer ne ha da vendere, testimonian- 
za ne sia il fatto che il voto sotto riportato vale tanto 
per la versione Pentium quando per quelle accelera- 
rente. In definitiva, rispetto al 
versione molto acerba che avevo provato ormai 
mesi fa, il gioco ha subito evidenti ritocchi che ne 
hanno reso più omogenea la struttura, migliorandone 
la già promettente qualità. 
Soprattutto, il livello di difficoltà è stato ricalibrato, e 
Moto Racer risulta appetibile fin da subito, anche se 
non mancherà di dare del buon filo da torcere anch 
al più abile dei manici, visto che offre un tasso di 
ja di tutto rispetto. D'accordo, i piccoli difetti ci 
sono: un fastidioso bad clipping affligge alcuni tratti 
dei circuiti stradali, e il rumore dei 
alla velocità di punta ricorda più il ronzio di un fu 
bordo che non il rombo di un quadricilindrico, ma per 
il resto non posso dire che bene di questo gioco, 
liato a tutti e assolutamente imperdibile per i 
isti di ogni specie. 
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Chi ha ucciso Sara Hopkins? 
Naturalmente secondo la polizia e 
la TV Locale, il colpevole sei tu. Eti 
restano solo poche ore per svolgere 
le tue indagini, mettere insieme tutti 
gli indizi e scoprire il vero assassino. 


n 2 Evidence è il 
perfetto mix tra un 
gioco d'azione, con,addirittura 
inseguimenti in auto velocissimi, e 


un vero e proprio giallo intrigante 
pieno di indizi e di spettacolari 


IL MIX PERFETTO TR 


MEDIL SRL (DI DLIN 


animazioni 3D in 
tempo reale, che ti 
terrà incollato al 


MULTIMEDIA MA VERO. 


A L'AZIONE E L'INVESTIGAZIONE. 


SIERRA per PE 


Sarebbe bello se non dovessi spiegare a 
. nessuno cosa siano Advanced Dungeons & 

Dragons e i giochi di ruolo. Significherebbe 

che tutti conoscono questo hobby e potrei 
lanciarmi in una disamina socioculturale degli efetti 
positivi sulla socializzazione, ma poi verrei giusta- 
mente appeso al soffitto della redazione per | lobi 
delle orecchie e quindi mi astengo. Se siete degli 
appassionati, il titolo della recensione vi avrà già 
messo l'acquolina în bocca, altrimenti si tratta solo 
di cominciare. 
Birchright è una delle tante ambientazioni 
dell'AD&D in questione, non certo tra le più vec- 
chie, essendo stata creata da mamma TSR nel 1994, 
sicuramente però adattissima ai cosiddetti "power 


players" (quelli che quando giocano non si divertono 
se non sono onnipotenti) visto che vi mette diretta- 
mente nei panni di un signorotto feudale. Non che 
sia una scelta obbligata, s'intende, ma la posizione 
che negli altri mondi viene concessa dall'arbitro solo 
come premio a una lunga carriera di avventure qui vi 
viene fornita su un piatto d'argento sin dalla creazio- 
ne del personaggio. 

Dovete infatti sapere che il mondo di Cerilia nel 
quale ci troviamo è il risultato di un lungo processo 
di aggiustamento degli equilibri feudali. Le specie orì- 
ginarie sono nani ed elfi, a cui successivamente si 
unirono sette tribù umane in cerca di un posto dove 
vivere, Una di loro, quella dei Vos, si stanziò 
all'estremo nord, diventando in seguito la causa di 
gran parte dei guai del paese, mentre le altre si posi- 
zionarono nel continente di Anuire (dove è ambien- 


Colui che unificò Anuire, 
Michael Roele, è stato 
mandato dal più 
Pa find sa merc ti 

r compagnia agli Dei. 
È l'occasione che tutti 
attendevano 
per ascendere al trono, 
voi compresi. 


Questa partita è in modalità 
“avanzata”, che implica qualche 
comando in meno rispetto a quelli 
normalmente fattibili in un tuo 
di Birthright. La mappa di Anuire, 
Invece, è sempre la stessa. 


Eccoci sul campo di 
battaglia. Ho lasciato 
i cavalieri legger- 
mente discosti dagli 
altri, così potrò fare 
una carica sul lato 
del nemico e... far- 
melì massacrare? 
Ohè, ho appena finito 
di leggere fl manuale 
del piccolo generale, 
lol 


Move 2 
Defense: 4 


Trosorves Ystatus (chat 


tato il gioco). Sorsero i primi regni con dominatori 
e cortigiani, poco uniti ma anche poco inclini alla 
guerra per il fatto che, in fin dei conti. di spazio ce 
n'era per tutti. Un forte aumento dell'energia magi- 
ca rivelò l'esistenza del “mondo- 
ombra”, dimensione parallela abi- 

ME tata da hon-morti dove si riflette 
în maniera speculare tutto quello 

che succede su Cerilia. In alcuni 

punti i due mondi entrano peri- 
colosamente in contatto, per- 
mettendo alle creature del male 

di sciamare in questa dimensione 

(chi conosce Warhammer sa di 

cosa sto parlando). Ci mancava 

p solo che anche gli Dei decidesse- 
ro di intervenire, stavolta nella 

Ò persona del Signore del Male con 

n la sua brama di diventare il più 


Le ambientazioni nei dungeon 
sono quasi sempre scure. Vabbe, 
tanto i “goblini” (con l'accento 
sulla prima “i”, come li chiamo io) 
non sono certo un belvedere. 


Unit Strength 21 of 21 

Currentiy Moving 
Charge: 6 

Missile: 0 


Roiroat 


Questo rispettabile vecchietto vi condurrà attraverso tre 
tutorial sul gioco. Utile anche perché, una volta finito il 
“corso”, vi lascia il regno costruito sotto la sua guida 
per andare avanti nel gioco. 


potente del pantheon! La tribù umana dei Vos, nel 
suo sperduto dominio settentrionale, si fece raggira- 
re dalle lusinghe del malvagio e sì mise al suo servi- 
zio, entrando in guerra nel suo nome contro tutti gli 
altri. Dopo anni di dure lotte l'inevitabile scontro 
finale ebbe luogo al monte Deismaar, dove lasciaro- 
no le penne persino alcunì divini. | più forti tra gli 
esseri umani scoprirono di poter assorbire la loro 
energia magica, diventando a loro volta semidei con 
relative abilità. È la caratteristica del regolamento di 


Birthrtight: i personaggi discendono da uno di quegli 
eroi e perciò il loro sangue è in qualche modo divi- 
no, dandogli abilità che normalmente si ottengono 
solo con gli incantesimi. Purtroppo anche l'energia 
negativa degli Dei malvagi trovò chi fosse disposto 


Quando verrete attaccati potrete scegliere ll terreno di 
lotta. Se avete molti arcieri, ad esempio, il fiume impe- 
dirà agli avversari di arrivare a contatto; se siete molto 
mobili scegliete il campo aperto. 


ad assorbirla, provocandone la degenerazione in 
mostrì potentissimi che presero l'impronunziabile 
nome di “awnsheghlien": prima d'ingolfarvi la lingua 
sappiate che si legge “on shei lin" e in elfico significa 
“’sangue dell'oscurità”. 

Passo qualche tempo e Michael Roele, uno dei mira- 
colati della battaglia di Deismaar. unificò buona 
parte di Anuîre sotto il suo dominio, Uno tra i più 
potenti dei semidei malvagi era un suo fratellastro, il 
Gorgone (se non potete sopportare l'utilizzo 
dell'articolo maschile date un'occhiata alle foto), per 
mano del quale Roele trovò Ja morte. Anzi, stando 
agli autori trovò "ovviamente" la morte, cosa che fa 
un po' ridere dopo una ventina di pagine di racconto 
epico. 

Anuîre si ritrova senza più una guida e 
tutti | “discendenti” (chiamerei così gli 
vomini dotati di sangue divino, man- 
cando una traduzione ufficiale - even- 
to improbabile come potete scoprire 
nel box sulla TSR) si mettono a com- 
petere tra loro per guadagnarsi il 
trono. Qui entrate in gioco voi, nei 
panni di uno di loro. La guerra sarà 
lunga: solo i più forti sopravviveranno 
e, soprattutto, non c'è più la mezza 
stagione (un'ovvietà vale l'altra...) 

Il gioco in se stesso è principalmente 
un wargame a turni della durata di tre 
mesi, nel corso dei quali potete fare 
più 0 meno tutte le cose permesse 
durante un turno del Birchright origi- 
nale, Alcune non si contano nelle tre 
azioni a disposizione e potete eseguir- 
le quando volete, altre potete farle 
gratuitamente se appartenete a una 
certa classe (costruire connessioni 
magiche se siete dei maghi, ad esem- 
pio), altre ancora non avevano sempli- 
cemente senso in un gioco per com- 
puter e sono state tagliate. 

La prima cosa da fare per un regnante 
è sempre e comunque raccogliere le 
tasse, azione gratuita posta all'inizio di 
ogni turno con la quale finanziare 
quelle successive. È possibile regolare 
il carico fiscale imposto a ogni provin- 
cla e usare il proprio ascendente per tranquillizzare 
le truppe. Attenzione al fatto che questo è limitato, 
e serve per un sacco di altre cose nel gioco, Sempre 
nella fase preliminare del turno ogni servitore del 
Lord vi farà un rapporto, mostrandovi la situazione 
di guerre, alleanze, i rapporti di forza tra regni e le 
eventuali nuove avventure che si rendono disponibi- 
Il, delle quali parleremo tra poco. Una volta rimpin- 
guate le casse si passa al trimestre di gioco vero e 
proprio. Si va dalla costruzione di gilde a quella dei 
templi, dal reclutamento dell'esercito alla sua dislo- 
cazione sul territorio e ai rapporti diplomatici con 
gli altri. Altra parte fondamentale della sezione 
amministrativa è il miglioramento delle singole pro- 
vince in cui si suddivide il regno: ognuna ha un suo 


te a nessuno, Le stratosferiche richieste presentate a 
on lasciavano dubbi sulla 


ne dell'AD&D nei vari pae: 


Lo scontro avviene stavolta sul terreno montagnoso. 
L'inquadratura potrà essere suggestiva, ma vi assicuro 
che è tutto più facile usando il pannello in basso a 
destra invece che cliccando sui soldati nella sezione più 


Prima di affrontare un'avventura 
potete informarvi brevemente 
sull'ambientazione e sull'obiett- 
vo. Oltre che per gli oggetti, le 
avventure tornano utili anche 
per fare esperienza. 


Questo simpatico signore è 
tra i mostri più forti di tutta 
Cerilia, nonché massacratore 
del fu Imperatore Roele. Ora 
capite perché nell'articolo lo 
chiamo “il” gorgone? 


L'immagine che la TSR ha 
dato di dEi ei a del colosso edi 


n 5 


icani, e invece così non è. Il 10 aprile scorso è stata otizi 
gli appassionati, che la Wizards of the Coast (quella di Magic, per intenderci) ha fatto 


un'offerta per comprare la TSR in blocco. Qualche sentore c'era già 
l'arresto di tutte le nuove uscite nel novembre dell”: 


stato dato 
| scorso, o quando la TSR 


stessa accettò di riprendersi gli invenduti pur di aumentare le richieste dei distribu- 


tori. Gli WOTC già dicono 
che, se la cosa andrà in 
porto, continueranno a sup- 
portare solo ciò che sarà 
commercialmente profitte- 
vole. AD&D farà la stessa 
fine di Ars Magica? Avventu- 
rieri trattenete il respiro, il 
vostro fato si sta compie 


Fight 
SyAnduiras 
rt Neutral 


In Gorgon's Alliance solo i reggenti e i 
loro luogotenenti possono avere una sche- 
da personalizzata. Qui di fianco vedete 
quella di Alark Mohair, un guerriero del 
nono livello. La discendenza di quinto 
grado nel clan degli Anduiras gli garanti- 
sce le abilità divine che caratterizzano i 
reggenti di Birthright, l'allineamento lega- 
le rispetto alla legge e neutrale rispetto al 
prossimo ne fa un personaggio presumibi 
mente positivo. Seguono tutte le caratte» 
ristiche, mediamente alte com'è giusto 
che sia per un tizio importante. L'unica un 
po' ostica da capire può essere la THACO 
che, in effetti, rappresenta il punteggio 
necessario per colpire una classe d'arma- 
tura di 0 (devo dirvi pure che se sale una 
scende l'altro?). L'experience” cresce 
vincendo le battaglie e completando le 
avventure, consentendovi di salire di livel- 
lo e di aumentare la salute massima (gli 
‘hit points"). Il nostro Alark indossa una 
protezione non magica che gli dà una clas- 
se d'armatura 0 e brandisce uno spadone. 
Cliccando in basso potrete vederlo in azio- 
ne (Argh! Ve lo sconsiglio...) 0 esaminarne 
gli oggetti ricordatevi di preparari prima 
i ogni missione! ta 


livello di civilizzazione e di i 
presenta delle gilde, templi e” 

continuamente “upgradati” perche 

nali. Potete interferire negli affari degli atri ir 

spie a far fuori i loro luogotenenti © addirittura le 
loro truppe (un po' irrealistico per una spia), oltre a 
creare agitazioni nelle 

province nemiche in 
modo che si ribellino al 
signorotto. In Birthright 
la conquista di una pro- 
vincia avviene prima di 
tutto demolendo le 
costruzioni del proprie- 
tario, poi occupandola 


| due goblin che si 
avvicinano al mio 
generale pensano di 
avere a che fare con 
una donnicciola. Ah 
ah, che illusi! (disse 
l'eroe prima di bec- 
carsi una pugnalata 
alle spalle...) 


A PAR 
CI = ba 
= ; 
3 = 
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di 
loro 


al turno 


per un turno e infine 
successivo, richiedendo ufficial 
mente l'investitura a signore loca: 


le con una magia apposita. 


Un momento. però: | mondi fan 
tasy sono prima di tutto terra di 
eroi, non è che ci siamo imbattut 
nell'unico setting burocratico 
della storìa? No di certo, a mano 
a mano che la partita prosegue s 
crea una lista di missioni per recu 

perare oggetti importanti e fare 
esperienza con Ì vostri leader. Più 
è alto il loro livello, infatti, più le 
truppe rendono in battaglia. Alcu 

ni oggetti, inoltre, facilitano anche 
la fase amministrativa dandovi, ad 
esempio, bonus carismatici su 


di reazione alle vostre proposte o 


risparmi sull 


spese di migliora 
mento della costri 
Per affrontare un'avvei 


decidere dove andare e qual 


Questo mago sì può assumere come luogotenente. Non 
DI plc iii) 
dall'allineamento. A potenziarlo ci penserete voi. 


veces te 


[Farine Baoesone ap vr (9) domini... 


Abbiamo zoomato 
sulla mappa nella 
zona del Gorgone, 
con la quale pur- 
troppo confiniamo 
sia noi che il nostro 
alleato Tuarhieve!, 
Per fortuna che per 
ora se ne sta buono 
buono nei suoi 


gotenenti portarsi, quattro al massi- -— 
mo. L'aspetto Doom-style di questa 
sezione è altamente riconfigurabile. 
non raggiungendo comunque mai livel. 
li eccelsi in quanto a prestazioni, Non 
aspettatevi di usare sempre i maghi 
come cannoni ambulanti perché i nemici restano in 
movimento e il coefficiente di errore è abbastanza 
alto. Se le cose si mettono male, potete uscire in 
qualsiasi momento dall’avventura tornando alla 
gestione del regno. 


Se al termine del turno qualcuna delle vostre truppe 
è in contatto con una nemica dovrete scontrarvi sul 
campo di battaglia. Se le forze sono eqi 

d'uopo guidare personalmente le truppe. al 
potete lasciare l'incombenza al comp. Scelto il 


brate è 


“La fine riproduzione ad acquerelio di un soggetto deci- 
samente affascinante, esposta da oggi al museo di 


Birthright per tutt | suoi fan...” 


campo di battaglia dovete 
do sull'unità desiderata per farla agire 


pe nemiche sì trovano nella stessa zo 


sporre le fo: 


Alessandro La Spada 


Devo ammettere che 
Birthright me lo 
aspettavo molto 
diverso dallo strategi- 
co che è. Forse tradi- 
to dai giochi prece- 
denti mi attendevo un altro esplorativo, con perso- 
naggi magari superpotenti e tanti combattimenti. Pro- 
prio alla qualità delle avventure vere e proprie rivol- 
gerei alcune critiche iniziali. La grafica sembra rim 
sta indietro di un annetto, le voci sono sempre le 
stesse e non c'è modo di correlarie a chi abbia parla- 
to: posso prevedere che i puristi dell'esplorazione 
texturizzata-poligonale storceranno la bocca. A titolo 
esclusivamente personale dico però che l'unica cosa 
che mi ha dato veramente fastidio è l'effetto di “scì- 
volamento” della visuale, quando volete fermarvi o 
svoltare in una certa direzione. La battaglia campale 
è carina da vedere e facile da gestire. Trovando più 
comodo usare il “casellario” invece della schermata 
grafica, non è che abbia tratto molto vantaggio dalla 
sua presenza. Sicuramente consente di tenere sotto 
controllo tutto l'esercito, ma al prezzo di un'assoluta 
limitatezza nelle cose fattibili (muoversi o tirare a 
distanza). 
Il succo del gioco sta sicuramente nella parte mana- 
geriale, dove vengono riportate quasi tutte le azioni 
normalmente disponibili in Birthright. C'è da contrat- 
tare, gestire, migliorare, conquistare... Il paradiso del 
Lord di trentesimo livello! 
Come ho detto nell'articolo, questo gioco della Sierra 
è sicuramente pieno di cose da fare e vi darà una 
sfida duratura per il semplice fatto che per migliorai 
il regno ci vuole un sacco di tempo. ll Gorgone a 
spasso per Anuire non mi dice niente di buono, e 
sconfiggerlo sarà probabilmente un'altra bella sfida. 
Non posso confermare, però, l'impressione di eccel- 
lenza che si era avuta dalla beta il mese scorso. 


Hi! “Asso RSM NC RIZ0E 
Birthright gira sia sotto DOS che Windows '95, 
con raccomandati un Pentium 100 in entrambi | 
casì e una scheda video decente per giocare le 
avventure. L'installazione arriva a re fino a 
256 mega. Utile un lettore CD veloce se non 
volete occupare tutto quello spazio. 
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potentissima arma, TFUtto | Microsoft 


: Wind 
della più avanzata |Wndows 6] 


termine la missione finale. 
distruggere G-Nome, una 


Tuffati con il tuo esoscheletro, in un 
inferno di fiamme, laser e armi nucleari, 
con un solo scopo: distruggere tutto 
seg CIÒ che si Muove. 
URLIALA ZA Raggiungi le 
postazioni 
avversarie, catapultati fuori 
dal tuo esoscheletro e corri 
a disattivare i sistemi di 
sicurezza. Potrai pilotare 
fino a 20 esoscheletri diversi, rubandoli 
anche al nemico, e dovrai tirare fuori 
tutta la tua abilità di stratega per 
vincere ogni battaglia e portare a 


UN GIOCO VERAMENTE 3D: Distruggi, Distruggi, Distruggi. 


MEDIUM ITALIA (DIV. CD LINE VIA NA 15 - N TEL. 02 AX 02/89404331 


bioingegneria genetica. Sarà 


B 
S 
} un'overdose di adrenalina pura 


A conti fatti, le differenze non sono poi. 
molte, tra il mercenario e il recensori 
entrambi vivono nell'attesa di una relefona- 
ta che assi l'incarico, entrambi devono 
portare a termine l'incarico con successo, se ne 
vogliono ottenere altri e, soprattutto, entrambi 
sono disposti a compiere qualsiasi azione, per i soldi. 
Una volta constatato, vista anche la mia nuova situa- 
zione, di cui parlo brevemente a fine recensione, 
quanto sia vero in particolare l'ultimo punto, mi sov= 
viene che forse è meglio assolvere anche al secondo, 
se non voglio trovarmi scaricato sul molo, mentre la 
nave di TGM prende allegramente il largo. 
Oggi siamo qui a parlare di un programma in grado 
di fare la felicità di tutti gli amanti dei giochi di corm- 
battimento a turni, sulla falsariga, per intenderci, 
della serie X-Com della Microprose: solo che nel 
caso in questione, invece di avere a che fare con 
schiere di bavosi alieni, ce la dovremo vedere con 
terroristi e truppe al soldo di vari dittatori, in giro 
per il globo terrestre. 
Ma andiamo con ordine: Deadly Games, che è il 
seguito di un vecchio gioco basato sugli stessi pre- 
supposti, vi pone a capo di una squadra di mercena- 
ri, da voi reclutati, mercenari con | quali dovrete 
compiere delle missioni ai limiti dell'impossibile, 
sfruttando adeguatamente tutte le diverse caratteri- 
stiche peculiari di ognuno di essi. Lo stile del gioco è 
basato su due fattori fondamentali, i turni e i punti 
azione. | primi altro non sono che un limite tempo- 
rale alla missione, oltre che una divisione tra mosse 
del computer e mosse del giocatore, mentre i 
secondi servono per stabilire quali sono le azioni 
che un mercenario può compiere durante il proprio 
turno di gioco. Ma di queste cose parleremo in det- 
taglio più avanti; ora è mia intenzione esaminare 
subito la grafica e il sonoro. Ah, solo una cosa, 
prima di continuare: sappiate che l'intero program 
ma è tradotto in italiano, per cui è perfettamente 
accessibile a tutti quanti. Bene, via quindi con quello 
che si vede e quello che si sente, due aspetti che, a 
mio parere, non possono che essere giudicati secon- 


dari nell'aspetto d'insieme di questo titolo: non per- 


non è mai illa. 
Nessuno può dire 
con sicurezza se riuscirà 
a portare a casa 
la pellaccia, alla fine 
della sua giornata 
di lavoro: i pericoli 
sono » puerta feto 
ogni s lo minuto 
della n esistenza. 
Insomma, gli stessi 


problemi di noi 
recensori. 


ché siano brutti, ma Deadly Games gioca le 

sue carte migliori in altri settori del gioco. 

In effetti le prime volte che si gioca si rimane per- 

pie non tanto per la grafica del gioco nella sua 

i azione, quanto per quella delle innumerevoli 
schermate statiche, che compaiono prima e dopo le 
varie missioni. Il fatto è che tutte queste schermate, 

Invece di essere in alta risoluzione, come ormai pr 

ticamente in tutti | giochi che vengono prodotti, 

sono in bassa, cosa che comporta una qualità sicura- 
mente non eccelsa del risultato finale. Dico questo 

non perché la grafica sia brutta: è sempre chiara e 

anche accattivante, solo che manca di definizione, 

basta leggere il testo che compare su schermo per 
accorgersene. Le cose migliorano sul campo di bat- 
taglia: anche qui tutto è stato realizzato in bassa 
risoluzione, ma il risultato finale è più apprezzabile. 

Tralasciando la visuale più ampia, che viene utilizzata 

esclusivamente come mappa, bisogna dire che quella 

FaWwicinata compie egregiamente il suo lavoro. 

ll hostri mercenari, per quanto piccoli, sono visualiz- 
zati con discreta dovizia, anche 
se manca la caratterizzazione 
da uno all'altro dei personaggi, 
e la stessa cosa si può dire di 
tutti i vari elementi del fondal 
dagli alberi agli edifici. Forse 
l'unico aspetto leggermente 
confusionario che salta agli 


occhi durante le partite 

è l'interno degli stessì 

edifici, dove i diversi 

oggetti non sono sem- 

pre facili da identificare. 

Le cose non cambiano 

di molto quando si passa 

a parlare del sonoro del 

gioco. Le musiche di 

sottofondo che vengono 

proposte sono d'atmo- 

sfera, pur non raggiun- 

gendo livelli eccelsi di 

qualità, e riescono ad 

accompagnare bene le 

fasi ‘gestionali’ del titolo. 

Personalmente le disat= 

tivo non appena entro 

nel teatro dello scontro, 

ma si tratta di un mio 

capriccio: se sono În a 

battaglia, non voglio sentire una Pronto: n 
sparo! E parlando di spari, devo dine (che! 

sono davvero molto belli. A. parte Un disci 

rale sulla mancanza del rumore caotico! del 

glia (un po' difficile da ricreare visto che il gi 

turni!), bisogna dire che le urta degli uo 

i colpi delle varie armi, per quanto non differenziati 
fra loro, riescono benissimo a far sembrare più reale’ 
quello che accade all’interno del nostri 

Ultimo elemento da prendere in considerazione è il 
parlato, vale a dire l'unico elemento del gioco che 
non è stato tradotto (non preoccupatevi, perché di 
tutto il parlato appare su schermo la traduzione in 
italiano, però!) Si tratta senza dubbio di un elemen- 
to che migliora il livello del sonoro, dando un qual- 


cosa in più a Deadly Games. Molto belli in particola- 


Polacchi 


en SERI casual 
mente, ma scelta 
dall'elenco di quelle 


presenti), ire di 
Freaprendere ta più 


gna 


Frati forli 


in più di erenta mis- 
sioni 


Per quanto Erarhi , 


gli scenari singoli, 
non posso far 
che dire che sono 


a fare sul serio. Il sergente Gus Tarballs vi illustra 
l'incarico che ha procurato per voi, dopodiché è 
tutto nelle vostre mani. 


Come il leggendario Mike, in grado di far 
i datolo e in una sola missione, metà del vostro 
Iniziale. 
D'avete gli uomini, li dovete equipaggiare: se 
basta quello di cui disponete, potete solo spe- 
Ich il mercante d'armi O'Brien passi da voi, 
Wello che vi serve (personalmente preferi- 


sco Biccheggiare gli edifici nemici, durante le missio- 
Tni)}Una volta che la squadra è pronta, è il momento 


l'andare in campo: nel limite di turni fissati dovete 
faggiungere l'obiettivo (che può variare dal recupero 
di un oggetto al salvataggio di un ostaggio, passando 
per la distruzione di un ponte), e portare a casa 
quanti più mercenari possibile. Se ci riuscirete, arri- 
veranno complimenti e verdoni. Se fallirete, soltanto 
lavate di capo (e dimissioni dei mercenari più sensi- 
bili al sangue). Poi, prima della missione seguente, 
dovrete rattoppare i buchi dei feriti, valutare se con- 
fermare tutti © licenziare qualcuno, e decidere quali 
e quanti mercenari inviare nella prossima fatica. 

Per quanto riguarda l'interfaccia di gioco l'unica cosa 
da dire è che i programmatori hanno fatto veramen- 
te un buon lavoro: è semplice, funzionale e, cosa 
degna di lode, non ha fatto impiantare il gioco nean- 
che una volta durante tutto il tempo in cui l'ho uti- 
lizzato (e si parla di parecchio tempo). 

E parliamo ora della cosetta chiamata giocabilità. 
L'aspetto fondamentale del gioco, infatti, è che anda- 
re in giro per il mondo a combattere (sempre e solo 
dalla parte dei buoni, comunque) risulta estrema- 
mente divertente e stimolante. Questo è dovuto 


10000 
95 
94 
9% 


principalmente, almeno credo, al fatto che tutto 
quello che accade sullo schermo, in tutte le fasi del 
gioco, riesce a essere pienamente plausibile, e a 
coinvolgere il giocatore. 

Qualsiasi cosa facciamo, dal semplice equipaggiare 


un mercenario al farlo corre- 
\_re per salvarsi la vita, riesce a 
farci immedesimare nel pro- 
dotto. Nota di merito anche 
tutti gli aspetti ‘caratteria» 


a 


ll di Deadly Games, che sono 


TL N fatti la cosa che più mi 
Splego: ogni mercenario ha 
Una sua personalità, dal più 
scarso al più in gamba. C'è il 
macellaio che ha sterminato la 
famiglia con la sega elettrica, 
c'è il professionista così fred- 
do che quando prende un 
Martini non ci deve mettere Il 
ghiaccio, e c'è il buon lavora- 
tore, che vede il lavoro solo 
come un mezzo per sbarcare 


TRUGGERE IL PONTE 
PINE. SE NECESSARIO 


UL FIUME TiLOON 


il salario, e se la squaglia 
quando le cose diventano 
troppo complicate. 
Creare la squadra perfetta 
è difficile, anche perché 
molti mercenari sono legati 
tra loro da relazioni di odio e amicizia (niente che 
non si risolva con i soldi, comunque), e mantenerla 
in piedi lo è ancora di più: però è estremamente 
interessante. 
Un ultima segnalazione, prima del commento, per 
un'interessantissima possibilità 
da Deadly SA Storm! 
usuale supporto del gioco via rete, 
nella confezioni si trova già ° 
un CD per giocare în due, su due 
diversi computer, Daw una cos 
molto interessante, 50 
chi avrà occasione di farlo. 
posito di persone che sone 
volevo usare due righe per annuncia» 


re che il 31 Agosto diventerò 
il primo recensore nella storia 
di TGM con consorte; mi spo- 
serò infatti con la mia Magda 
lena, una meravigliosa ragazza 
polacca che ho conosciuto 
l’anno scorso parlando su 
IRC... Sono troppo felice! 
Magari non ve ne frega niente, 
ma ve lo volevo assolutamente 
dire. Ciau. (Un grosso saluto 
al nostro caro Solbiatone 
dall'intera redazione. 
NdMax) 


ATTRAVERSARE AL 


Davide Solbiati 


&UJE 


[OTTRIII 


Deadly Games è un 
gioco che prende con 
il passare del tempo. 
Se devo essere sin- 
cero, le prime volte 
che ci ho giocato 
sono detto: questo è un gioco da 80-82 percento, 
appena più che sufficiente. Su questo giudizio, non 
lo nascondo, pesavano molto la non eccelsa qualità 
della grafica (sapete, uno è abituato a Warcraft Il.) e 
la relativa difficoltà a entrare nell'ottica del gioco e 
del sistema di comando. 
Però, mano a mano che ci giocavo, le cose sono 
cambiate, tanto che ora Deadly Games è entrato 
nella ristretta cerchia dei giochi che hanno visto 
mutare in maniera sostanziale il mio giudizio su di 
loro. Piano piano mi sono trovato impegolato per 
bene nelle vicende della mia banda di mercens 
impegnatissimo a seguire le istruzioni del sergente 
Gus. ll discorso fondamentale è che in tutto il gioco 
non ci sono tempi morti: dal briefing delle missioni, 
alla scelta degli uomini, alla lotta sul campo, ogni 
fase è in grado di attirare completamente la vostra 
attenzione, e questo è un pregio non da poco. 
Il sistema di gioco in sé viene promosso a pieni voti; i 
turni sono gestiti in maniera ottimale, con tutte le 
finezze caratteristiche dei migliori giochi di questo 
genere (come il fuoco d'opportunità). Certo, imparare 
a gestire i propri uomini è difficile, e bisogna fare la 
mano con delle vere @ proprie tattiche di guerra, ma 
secondo me il gioco vale la candela, perché il risulta» 
to finale è estremamente appagante, 
Insomma, anche senza lare di grafica e sonoro, 
che comunque alla fine mi sono piaciuti, non posso 
che concludere affermando che Deadiy' Games per 
me è stata la sorpresa più piacevole di questo inizio 
anno, almeno in campo videoludico. Dateci 
un'occhiata, perché è veramente un bel gioco! 


gnalazione per il fatto che il gioco, che gira in 
DOS o in finestra DOS sotto W95, non mi si è 
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È USCITO ACE VENTURA. 


l tuo PG non è mai stato così demenziale. 


SClper PE 


I giochi di corsa hanno spesso una struttu- 
ra molto semplice e lineare: c'è un traccia- 
to da seguire, chiuso © diviso a tappe che 
sia, e bisogna percorrerlo il più in fretta 

possibile. Lo scopo è (solitamente) riuscire a coprire 

codesto percorso in un tempo minore rispetto a 

tutti gli avversari, siano essi costituiti da altri indivi- 

dui (che possono competere assieme a noi o in un 

altro momento) o semplicemente da dei limiti di 

tempo. Salvo rarissime eccezioni, | giochi di corsa 

corrispondono tutti a questa descrizione, ma non 

Carmageddon. ll nuovo sforzo della SCI è infatti 

interamente centrato sui soldi: le gare non si vinco- 

no e non si perdono, ma si guarda semplicemente il 

conto in banca: se al cermine di ogni gara ci sono 

ancora soldi a disposizione, si continua a giocare, 
altrimenti si torna a casa. Non c'è ordine di arrivo, 
non c'è l'obbligo di seguire un percorso, manca per- 

sino un limite di tempo vero e proprio, dato che è 

possibile modificario compiendo determinate "azi 

ni”. Ma quali azioni? Penso lo saprete oramai un po 
tutti, ma vediamo di aumentare la suspance... 

Dunque, Carmageddon funziona così: si prendono 

sel macchine tutte decisamente fuori dal normale (e 


Un. simpatico 
replay di un 
altrettanto slm 
patico Incidente 
aereo. In questo 
gioco Îl computer 
è a dir poco belli 
coso: se “per 
sbaglio” (sì fa 

r dire) spero: 
nate un'auto, Il 
guidatore della 
stessa cercherà 
di farvela pagare 
durante gara in 
corso e in quelle 
dopo. 


fanno guida 


ARENA 
Che] 


L'espressione 
“gioco al massacro” 
è oramai abusata, 
e viene utilizzata 
in pubblico solamente 
in senso ironico 
o semplicemente da 
qualche sprovveduto. 
Certo però 
che guardando 
Carmageddon assume 
tutta una nuova serie 
di significati... 


TIAGO SENT 


| mitano queste tappe si ottengono un po' di secondi 
mr ad aggungersi al tempo 3 dsposizone 
che viene interrotta non appena qualcu- 
papera ‘termine un numero prestabilito di giri, Il 
) è che non è necessario correre come del pazzi 
per raggiungere l'arrivo. anzi. non è nemmeno 
necessario inseguire ì checkpoint - vi dirò di più, se 
‘non seguite nemmeno la pista non si arrabbia nessu- 
no. Ci sono quattro modi per terminare una “gara” 
in Carmageddon: portate a termine tutti i giri (buu. 
noiosi), finite il tempo senza combinare nulla di par- 
ticolare, mettete fuori uso tutte le altre auto a suon 
di sportellate e frontali e infine (tah dah) investite 
tutti i passanti della zona. Nessuno dei quattro pos- 
sibili finali ha una connotazione assolutamente pos 


Già che parliamo della visuale intema e 
della sua inutilità, mi sembra il caso di 
accennare anche alla possibilità di quella si passa 
spostare lo sguardo osservando la senza dubbio 
situazione dai due finestrini anteriori 

Buona per una foto, certo, ma non 

certo per giocarv. 


Che bella mac- 
china... Con 


CAnCH 


E questa è la schermata dove sì seleziona l'auto da uti- 
lizzare... Benché in Carmageddon siano presenti diver- 
se auto (per la precisione trenta) se ne possono utilizza» 
re solo undici. Non chiedetemi perché, non lo so nem- 
meno lo, ma poco Importa: gira e rigira, la macchina 
migliore rimane sempre quella iniziale (se escludiamo 
forse ll Suppressor della polizia, che però è veramente 
Impossibile da ottenere), 


Tutte le auto che potete “rubare” al computer hanno del 
posti di guida differenti, anche se in effetti lo sforzo del 
grafici è stato perfettamente inutile - con la visuale 
interna non si riesce assolutamente a giocare, a causa 
di un aggiomamento peggiorato e di una visibilità ilmi- 
tata. In questo caso si sfiora addirittura il ridicolo: la 
pala del bulldozer copre buona parte della visuale bassa 
di un veicolo che supera di un metro buono in altezza 
quasi tuti gli altri 


ont U 
dalla gioia de 
mi visto arrivare. Beh, 


d'accordo, gli ho dat 
una mano, 


Z0000 proAIT 
B/506 KWLS 

ITC 

e 

marti O 


W butidozer Ul prima tando a termine la gara (in un modo 
DIL Desto questo, bene 0 male è stato dato Gaetani 
aero) elementi che possono aiutarvi a ottenere 
immancabilmente biz: completo della situazione sono i vari inus e 
zarri, il m power-up che si possono raccogliere per strada, che 
dell'autosoccorso ha inno gll'etfetei più disparati < Immobili pi 
addirittura il gancio ‘avversari o Ì passanti, rendono ciechi questi ultimi, vi 
Ogni incidente è corredato da un simpatico spettacolino a base di fumate e scintille. Poco he dondola appeso trasformano le sospensioni in gelatina, vi permetto» 
tigie; ma corsogralico cn no di guidare sott'acqua e così via. Comunque, oltre 
avversari, dovrete stare attenti anche alla polizia: 
le forze dell'ordine di Carmageddon sono ipervita- 
tiva o assolutamente Lo 7 Le minizzate esattamente come gli “automobilastri 
negativa: comunque na: s82 KI tant'è che girano su due veicoli cattivissimi, il pi 


vada, importa solo una È umal piccolo dei quali può tranquillamente passare come 
cosa - i soldi, Se termi- 2 EI CREDITS £| una custodia per un bigfoor, L'altra, invece, è un 
nate la gara con un cre- a î una |. mostro (noto come Suppressor) immane capace di 
dito (e cioè con più $ distruggere qualsiasi cosa - ed è proprio per questo 
grana di quella che ave- i che va distrutta a sua volta al più presto e più volte 
vate quanto siete parti- [i . possibile, dato che sfasciando ripetutamente (in gare 
ti) avete fatto cosa |< diverse, è ovvio) alcune auto è possibile aggiungerle 
buona e giusta e quindi | ai propri possedimenti. Accanendosi infatti su nove 


verrete premiati con un 
avanzamento in classifi- 
ca. In caso contrario, e 
cioè se in una gara riu- 
scite a spendere più 


Rn 


illa 


In Carmageddon non ci sono solo velcoli tozzi, gotfi e È 
letali: ci sono anche auto dalla linea filante, agili e punizione: rimanere senza soldi è già una tortura di 


comunque letali. Quella della foto non si potrebbe usare per sè.. 
normalmente, mia no l'abbiamo fatto lo stesso (pot Come si fanno e come si spendono, codesti soldi? 
dei cheat mode) e abbiamo scoperto che è armata di un Bella domanda: perlomeno in Carmageddon li si 
aggio autocercante che fuimina | passanti da diversi possono spendere riparando la macchina in corsa 
metri di distanza. Insomma logli tutto il divertimento Fiorani a gara Si:può “aggrega De 
semplice pressione di un tasto, non ci si deve nem- 
a meno fermare) e acquistando potenziamenti per il 
" ni motore, per la carrozzeria e per l'equipaggiamento 
gun pile x d'offesa (che è quello che determina la quantità di 


agrammino in basso a destra vi indica in tempo 

quali siano le parti danneggiate della vostra mac- 

ina. In ogni momento del gioco è possibile ripararte 

inza fermarsi a perdere tempo da qualche meccanico; 

il prezzo della riparazione verrà automaticamente 

dedotto dal vostro conto. Potete persino spendere più 
soldi di quelli che avete - più comodo di così! 


Maro azione decario arance uno scontra) 
anto riguarda ll guadagnar, è preso dette: 
racimolare soldi passando un checkpoint, 


Anche 1 pro: c 48375 prom Seem 
grammatori 3 9,053 KILLS P_i 
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Pi 


ver da ridire: dopo- # 


Roswell va 
a finire 
bene") 
potrete addi 
rittura trova: 
re un'asi 

nave 
all'interno di + % 


un hangar 
guardato a 
vista dagli 
agguerriti 
mi 


Una macchina così 
brutta la dovevo 
ancora vedere 
Come si fa a gui- 
dare un bidone di 
quel genere colo: 
rato di ROSA? 


Uhm, questo salto sta per 
finire male.... Almeno c'è 
una consolazione: posso 
guardarmi l'incidente 
quante volte voglio e da 
un sacco di angolazioni 
differenti. 


particolari veicoli potrete sostituirli alla vostra auto, 
provando così l'ebbrezza di guidare appunto la mac- 
china dei superpoliziotti, un bulldozer. un rimorchio 
tipo ACI, una macchina sportiva giapponese, un 
dragster, un fuoristrada e così via. Sfortunatamente 
tutte queste auto (polizia esclusa) sono nettamente 


Una Ferrari con gli spun 
toni davanti la dovevo 
ancora vedere. Che tri 
stezza. = 


MI placerebbe vedere Il 
foglio della constata: Vi 
zione amichevole: dun: 
que, io volavo da 
destra, 


fps 


LL] 
ii 
n CGA 


“Ero lì, pantaloni di vigogna, bello come il sole, spacco il 
minuto, non vado mica a sbagliare il giorno?” SKREEE: 
CH - THUDI Ecco come vanno a finire | fighetti sul lun- 
gomare. 


inferiori a quella che utilizzate sin dall'inizio, il che fa 
abbastanza arrabbiare - magari sudate per ore e ore 
cercando di lanciare qualcuno da un precipizio e poi 
scoprite che vi siete sbattuti per ottenere una pulce 
che tiene benissimo la strada, ma va in pezzi con una 
manata 

Dimenticavo una cosa fondamentale: lo scopo del 
gioco. Più o meno come nel tennis e nella boxe, esi- 
ste una classifica di tutti i giocatori. A seconda della 
propria posizione si può correre su determinati 
tracciati, che diventano via via più difficili e impegna- 
tivi. Per migliorare la propria posizione è necessario 
fare parecchi soldi in gara: una volta raggiunta la 
testa della classifica, sì può affrontare l'ultimo per- 
corso per poi gustarsi la sequenza finale e... beh, e 
poi si continua a giocare. Meno male che ci si può 
sfidare in rete - è molto meglio prendere a sportel- 
late qualcuno che si conosce piuttosto che un com- 


- 


L'aspetto più eclatante 
Carmageddon è senza 
dubbio costituito dalla 
violenza, ed è anche 
quello che impedisce 
maggiormente di giudi 
care chiaramente il gioco. Per capire com'è esattamente 
il nuovo titolo della SCI è necessario infatti tentare di 
ignorare le persone che esplodono come palloncini ogni 
volta che entrano in contatto con un veicolo (fermo o in 
corsa che sia), far finta che le sgommate rosse non 
siano di sangue e chiudere le orecchie quando i passanti 
urlano di terrore, disperazione o semplicemente di dolo- 
re. Mettiamo bene in chiaro una cosa: a me non dà fasti 
dio né mi spiace investire passanti ignari (per lo meno in 
un videogioco, anche perché nella vita reale sono un 
pedone), ma cercherò di mettermi nei panni di chi non è 
interessato da una cosa simile o più semplicemente ne è 
lurbato. 
Carmageddon è un simulatore di guida. È un simulatore 
esagerato, certo, dove le auto trottolano su se stesse, 
volano via dopo aver preso botte clamorose, sopravvivo- 
nno a incidenti terrificanti e continuano a camminare dopo 
aver centrato în pieno un palazzo alla velocità di trecento 
chilometri all'ora. Però è un simulatore: nei limiti del 
non-palloso, infatti, le macchine si comportano in tutto e 
per tutto come dovrebbero fare nella realtà: lavorando di 
freno, acceleratore e freno a mano (la frizione purtroppo 
non c'è) è possibile far compiere al proprio veicolo evo- 
luzioni degne di Oler Togni, cose che nessuno si sogne 
rebbe mai di fare senza essere sicuro dell'esistenza 
della vita dopo la morte. Utilizzando poi gli elementi del 
fondale (rampe, muri, pali e così via) ci si può produrre in 
piroette, salti e carambole varie molto spettacolari e 
divertenti - soprattutto contando gli incidenti che si rie- 
scono a realizzare “lottando” contro il computer. Il bello 
di Carmageddon sta proprio qua: vi viene data una vera 
macchina a disposizione, e ci potete fare tutto quello 
che vi pare. Il fatto che il gioco vi premi se investite i 
pedoni, se centrate in pieno le auto del computer (che 
diventeranno improvvisamente più bellicose) 0 se arriva- 
te in fretta ai checkpoint è secondario, e serve solamen- 
te (almeno secondo me) per dare una “forma” al gioco. 
Bene o male sta tutto qua: a meno che non siate dei 
sadici incredibili, i passanti diventeranno semplicemente 
parte del fondale dopo la decima partita, anche perché 
dopo il centesimo urtone con spruzzo avrete visto bene 
0 male tutto quello che c'è da vedere. Tecnicamente, 
Carmageddon è alquanto carente: la grafica è parecchio 
grossolana, l'engine non è certo raffinatissimo e perdipiù 
in alta risoluzione è veramente ridicolo: su un P200 con 
64 mega di RAM Gi mio) sembra uno slideshow, e non 
c'è accelerazione 3D che tenga, dato che la versione in 
alta risoluzione può girare solo sotto DOS (e richiede 
ben 24 mega per funzionare). 
Se riuscirete a fornire al gioco un computer gigante col 
quale farlo girare, allora avrete a disposizione un titolo 
molto divertente e anche originale. La prossima volta, 
però, fatelo programmare a qualcuno un po' più capace. 


HS AO: RE Lo Ma RE ae 

finge di accontentarsi (stando al manuale) 
ma in realtà è parecchio esoso: per quanto riguarda 
schede grafiche e sonore non c'è problema, bene o ma- 
le va tutto bene, ma mangia spazio e velocità come un 
pazzo. L'installazione massima è di centocinquanta me- 
ga (minima sedici, ma è necessaria la massima per a- 
scoltare le tracce audio) e vuole almeno otto mega di 
RAM. Se non ne avete di più però scatta il “low memory 
mode” (io l'ho fatto scattare anche con 16 mega di 
RAM, nonostante quello che sostengono le istruzioni). 
che elimina parti dal sonoro, riduce a 1 gli sprite diffe- 
renti per i passanti e leva alcuni particolari grafici - un 
massacro. Per quanto riguarda il processore, abbassan- 
do il dettaglio e riducendo lo schermo potrete farlo gira- 
re anche su un 133, ma non illudetevi troppo. 
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così 3D 
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ci MICRONDS per PE 


Ci troviamo nel futuro: il nostro 
avversario ha appena colpito 
ni della (quella vera 
si trova alla sua sinistra) ed è rima- 
‘sto a dir poco basito. 


Ecco un bell'incontro di ; chissà che diavolo 
quelle specie di luci a. della rete... 


GM.GIUGNO 0; 


La preparazione dei colpi è decisamente accurata: pec- 
cato che il vero Chang esegua un rovescio a due 


Durante | replay sono attivabili ulteriori visuali, ma ci 
sarebbe piaciuto un sistema di gestione automatico 
delle riprese. 5 
Ceca 
In qualsiasi momento è ‘accedere alle statisti- 
che che vedete, in da tenere sotto controllo la 
propria prestazione. 


Questo Roland Gar- 
ros 1997 è proprio un 
bel gioco © se siete 

ionati del ten- 
non vedo perché 
dovreste lasciarvelo 
scappare. Non sono tutte e rose e fiori, altrimeni 
titolo si sarebbe meritato un bello Star Player: le ani- 
mazioni dei giocatori in alcuni casi non risultano bel- 
issime e in alcune situazioni (poche, per fortuna), il 
sembra più un ping pong. Non mi fraintendete: 
livello del realismo è genericamente buono, ma 
alcuni recuperi che ho visto sono pressoché impo: 
da effettuare nella realtà. Un altro aspetto che 


Lo Ki loco è 
legata unicamente al grande divertimento delle parti 
te (è da qualche giorno che sono incollato al moni- 
torl); sono comunque pronto a scommetti 

titolo intrigherà moltissimo anche voi, grazi 

alla possibilità di giocare in due su un unico compu- 
ter (in match singoli 0 doppi) o mediante rete IPX, per 
non parlare del simpatico campo futuristico, nonché 
delle numerose caratteristiche che distinguono i vari 
giocatori e che rendono le partite sempre differenti. 

Il sonoro è ottimo, sia dal punto di vista degli effetti 
(praticamente perfetti) sia da quello della musica di 
sottofondo, poco invadente ed estremamente grade- 
vole. La grafica è decisamente buona e il numero di 
fotogrammi per ciascun giocatore è superbo durante 
l'esecuzione dei colpi, un po' meno nei semplici spo- 
stamenti 

Riassumendo: se cercate un buon gioco del teni 
dopo la lettura di queste pagine sapete cosa acqui 
stare. 


Hi CA SRAESII AMTSCA TASSE: 
Dotatevi di un bel Pentium 60 (ma chi l'ha vi- 
sto?), 8 mega di RAM, Windows 95 0 Il DOS e 
12 mega di hard disk. Se propria volete il top, 
sappiate che sono necessari altri 40MHz al Pen- 
tium indicato poc'anzi, nonché altri 8 mega di 
RAM. 
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Semplicemente non ci potevo credere: di 

. solito, quando si parla di rullakartoni, i pro- 
grammatorì cercano sempre d'inventarsi 

trame improbabili a suon di terze guerre 
mondiali, lotte intestine della mafia, demoni venuti 
dal pianeta remoto con lo scopo di assoggettare il 
mondo... L'unica trama decente che mi sia capitata 
di fronte fu quella di Pray For Death, ma tanto il 
gioco lo recensì il Solbiati per cui la cosa non è che 
abbia sconvolto più di tanto la mia esistenza. Ho 
fatto quindi fatica a trattenere le lacrime, quando 
aprendo il manuale di Time Warriors ho trovato 
solo un brevissimo proemio, le istruzioni vere e 
proprie, qualche breve nota informativa sui lottatori 
presenti, e le solite avvertenze e modalità d'uso 
riservate ai malati di epilessia, A dire il vero ci sono 


ite nell'ecosiste: 


L'evento che tutti 
i videogiocatori 
aspettavano da dieci 
anni a questa parte: 
finalmente un 
picchiaduro dove 
ci si mena e basta, 
senza che vi siano 
frame cretine dietro. 


mossa finale, quella che ha 


avversario. 


Alla fine di ogni match viene 


Pi PENDPIPNEI 
eseguito lay della 
# 57) x mandato al tappeto (0 fuori 


dal medesimo) il lottatore 


Spadone contro bastone: chi vincerà 


un paio di vendette trasversali tra questo 0 quel lot- 
tatore (ivi compresa una storia di corna, di cui se ne 
parla nell'apposito box), ma non è che ce ne freghi 
molto: l'importante è tirarsi su le maniche e agguan- 
tare con forza le proprie armi. 

Dall'ambientazione, comunque, si presuppone che la 
Terra sia piombata nel caos per non sì sa quale 
motivo, e che per ristabilire un po' d'ordine siano 
resuscitati niente meno che i più valorosi guerrieri 
della storia, personaggi legati alle mitologie di diver- 
se aree geografiche e culturali. Una volta che questi 


Hysis effettivamente è molto carina e tutti quanti le vor 
rebbero saltare addosso. Ma Dong è troppo vecchio e 
saltaria via. 
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MAZZATE MITOLOGICHE 


Ecco qua gli otto disgraziati che potrete interpretare durante il gioco. Va necessariamente 


aggiunto ci 


esiste un nono lottatore alla fine della modalità torneo, ovvero il demonio finale, 


mazzulato il quale staremo tutti molto meglio. Ma qui non lo vedrete. Perché? Essenzialmente 


‘per due motivi: il primo è che è proprio brutto, è ant 


tipatico, e a giudicare dal suo look raramen- 


te si lava le ascelle. Il secondo è perché usando il grabber il gioco si è sempre impiantato alme- 
no cinque lottatori prima... Si noti altresì che, non avendo scritto le usuali idiozie nel testo prin- 
cipale della recensione, ho deciso di concentrarle tutte qui, tanto ‘sti lottatori dispongono nel 
bene e nel male dello stesso equilibrio tra velocità e “possenza” fisica... 


YRWEN 

Il figaccione per 
eccellenza: era 
il cantante di un 
famosissimo 
gruppo rock 
celtico, e il suo 
hobby era suo- 
nare chi gli 
capitava a tiro. 
Con gli stru- 
menti musicali 
infatti non ci 
‘Sapeva fare gran che, ma con le persone gli riusciva. 
molto meglio. Tra le sue fan più scatenate, una certa 
Elonia, che aveva il solo difetto di essere la moglie di 
Molloch (vedi sotto). Fece un disco e fu un ciamoroso 
Inguocesso: adesso per questo ce l'a col mondo intero 


MOLLOCH 

Presso le popo- 

azioni barbari- - 
che era in asso- 
luto ll più cono» 
sciuto tra i but- 
taftuori da disco- 
teca: un vero 
peccato per lui 
che sua moglie 
Elonia non fosse 
esattamente ll Lal 

Miglior esempio = 

di fedeltà. Quando s'accorse di non riuscire più nem- 
meno a passare sotto l'arco del trionto senza battere la 
testa, s'infuriò a tal punto da compiere una vera e pro- 
pria strage. E' grosso, fateci atenzione. 


SHODAN 

Avete presente | 

vecchi film sul 

samurai? Ecco, 

{ui è ll samurai 

per eccellenza, 

lotta nel torneo 
er ristabilire la w 
legalità e dare 

origine a una 

nuova dinastia Y 

shiogun, Insom- = ì 

ma, il solito 

invasato con gli occhi a mandoria. Voi lo sapete però 

non ditegliel: la sua katana può infatti rivelarsi mici- 

diale. 


oLOF = 
Il nonno di 
Vickie il Vichin- 
0Ì A differenza 
el nipote, que- >, 
sto ha pochi 1a 
concetti in } ì 
testa, ma molto % TA) 
chiari. Pare che 
in tutta la sua 
vita abbia detto = A 
solo “lo ti spez- "> a 
2a ossa” e “io 
‘e rompe in due", riuscendo perfettamente nell'intento 
pochi secondi dopo. Per combattere usa un martello 


rubato al Mitico Thor di marvelliana memoria. Un 
tamarro con l'elmo.... 
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HYsis 

La moglie di 
“Mr Tarocc'o 
con l'accento 
sulla 0°, quella - 
che potete n 
COUESIOA = 
incontrare = 
negli spot delle = 
fV locali, solita- 

mente accom- a 
pagnata da un «* 
numero telefo- 

nico In sovralmpressione. Qualcuno un giorno insinuò 
che le palle di fuoco che scagliava davanti alle teleca- 
mere fossero solo dei brutti effetti speciali. Adesso è 
‘ancora lì che cerca quel qualcuno per farglieli provare 
di persona 


1Z-BAAL 

Allo stesso 
tempo sultano, 
cortigiano, 
amministrato- La 
re, narcotrafi 
cante e pappo- 

ne di corte, 

praticamente la 

versione 

mediorientale d'a 


di un astuto f- 

boss mafioso. PRI Ml 
Partecipa al 

tomeo semplicemente per dimostrare a tutti la fonda- 
tezza della sua teoria, secondo la quale è più tagliente 
la spada della lingua. 


DONE 
Chiamato così 
perché era il 
monaco prepo- 
sto al suono 
del Gong, que- 


sto arzillo vec- ( 
chietto — sa Ù) 
essere davvero / 

doloroso con il 

suo bastone. da 

Secondo _il 

manuale parte- 

cipa al tomeo perché fermamente convinto di raggiun- 
gere il Nirvana in caso di vittoria. E invece si tra 
solo di un biglietto omaggio per film di Salvatores. 
APOKLES E 

L'unico sparta- pe: 

no brutto 

sopravvissuto Id 

alla rupe! Pare 
che la caduta 


da piccolo gli 
abbia lasciato 


genitori per 
vendicarsi. Purtroppo per gli altri contendenti del tor- 
neo, lui non sa distinguere esattamente quelli che 
potrebbero essere i suoi da quelli che mai potrebbero 
esserlo, per cui mena tutti. 


2 


sì saranno mazzulati ben benino fra di loro, dovran- 
no combattere contro il solito demonio cattivo cat- 
tivo, e riportare finalmente la pace e la prosperità 
sul nostro acciaccato pianeta. Insomma, in parole 
povere, la solita solfa. Ciò che cambia è che per la 
prima volta una software house ci abbia permesso di 
capire tutte queste banalità da soli, senza che s'insul- 
tasse la nostra intelligenza scrivendo sul manuale 
storielle cretine e sprecando litri d'inchiostro. Gli 
afecionados del newsgroup it.compggiochi sicura- 
mente apprezzeranno. 

Time Warriors appartiene di diritto ai rullakarconi 


n ha gradito che 
ato ll tappeto, così ha di 
micidiali saette magiche 


hodan gli abbia appena 
) di fulminarto con una 


30, quelli alla "Tekken" per capirci, con i personaggi 
tracciati a poligoni e riempiti con un sacco di textu- 
re. Effettivamente, la resa grafica è davvero eccezio- 
nale, sembra proprio di stare di fronte a una Playsta- 
tion, e per funzionare non ha neppure bisogno 


dell'ormai abusata “alta tecnologia”! Non avete 
ancora comprato un acceleratore 3dfx? Fa niente! 
Tanto nello stesso CD ROM troverete tre diverse 
versioni dello stesso gioco, con un eseguibile otti- 
mizzato per processori di classe Pentium (anche 
Cyrix e AMD vanno benone), uno per Matrox 
Mystique e una per 3dfx, il tutto sia per DOS sia per 
Windows 95 (e in tal caso c'è il pieno supporto 
delle DirectX). Quindi avete solo l'imbarazzo della 
scelta. In ogni caso, i risultati dal punto di vista della 
velocità e della fluidità sono sicuramente ottimali, e 
qualora le prestazioni del vostro computer non fos- 
sero soddisfacenti, potrete sempre intervenire sul 
dettaglio modificando tutti i parametri del caso, fino 
ad ottenere un gioco accettabile su qualsiasi piat- 
taforma. Chiaro, ormai si parla solo di processori 
‘classe 586", 

| personaggi che avrete a disposizione sono otto, 
forse un po' pochini per gli standard attuali, ma 
prima di conoscere tutti | loro segreti ci vorrà 
comunque del tempo. Il manuale, infatti, svela solo 
un paio di mosse segrete per ciascuno di essi, ma 
giocando e rigiocando ho avuto la netta sensazione 
che le sorprese fossero di più. Gli incontri avvengo- 
no secondo lo stile classico del genere: il lottatore 
che vince due round passa il turno, anche se è possi- 
bile far sì che un match sì protragga più a lungo: sia il 
numero di round che il tempo a disposizione per 
ciascuno di ess infatti, sono del tutto personalizza- 
bili. E' possibile anche attivare o disattivare l'autodi- 
fesa, meccanismo grazie al quale i lottatori pareran- 


no automaticamente i colpi avversari qualora stesse- 
ro fermi o indietreggiassero, così come anche i 
punti vita possono essere modificati per rendere più 
equilibrati gli scontri fra due avversari umani, in cui 
uno sia palesemente più in gamba dell'altro. Ogni 
lottatore dispone di un potenziale energetico e di 
lino magico: il primo non è altro che la solita barra 
d'energia, mentre ll secondo cresce quando venia- 
mo colpiti ripetutamente, e una volta riempita la 
‘‘barra della magia” potremo sferrare un incantesi- 
mo, a volte micidiale. 

Dal punto di vista grafico, invece, è possibile agire 
sui fondali (davvero splendidi, soprattutto in SVGA). 


Bene, credo proprio Devo ammettere che, 

di aver detto tutto per quanto il genere 

ciò che c'era da dire Lei ref 

i sca in me una cei 

4 PAGO, De i indifferenza (è così 

lettagli, vi lascio al dai tempi remoti in 

commento, al box cui tutti i bambinetti che infestavano le sale giochi mi 

sui personaggi, e alle battevano regolarmente a Street Fighter 2), con Time 

mille didascalie (vi Warriors mi sono alquanto divertito. Intendiamoci, 

piacerebbe, eh? dal punto di vista stratogico ho visto di meglio in 

iro, però mi è piaciuto molto per l'impatto visivo 

rn, VIGILE noneichi è per [enpuiva nation i O 

del male a qualcuno, particola: juesto che ormai 
lita dozzina di hi pi q 
Sa non può più mancare in nessun 

foto) che corredano “genere” che ambi tolo di sgiooo 

l'articolo! cato. Time Warriors ha dalla sua il fatto che, su PC, il 

Paolo Beser mercato non è ancora inflazionato come sulle conso- 

le, e quindi anche lui può ambire al suo momentino 

sto tuttavia titubante 

bello, per carità, ma ho 

ione che con otto soli personaggi 

ingere presto a noia. Per il resto, è tutto ok: 

giocabilità, bello il sonoro, e ottima la fattu- 


sulla risoluzione utilizza- I resto la Silmarils aveva già dimostrato 
ta, sulla mappatura del di saperci fare con le DirectX un paio di mesi fa, 
pavimento, sulle texture quando se ne uscì con lo sfortunato DEUS (sfortuna- 
e sulla presenza degli to per due motivi: 1- era un brutto gioco e 2- non ne 


i bbiamo potuto pubblicare la recensione perché pra- 
oggetti In secondo piano ho, 

(tra lottatori e sfondo), ticamente re il computer 
passando così da un qua- 


dro impressionista al gi la software house francese è riuscita a costrui 
disegno di un bambino di | re attorno a routine molto simili un gioco convincen- 
Suinta elementare. Ma ; n i suoi sforzi 
'altronde, se proprio per un arca- 
VORIABIASIEa tr de realizzato più che discretamente. Carino. 


girare questi giochi sul 


a spazio a 
Time Warrior 
lottat 


Cyrix 
‘sogno di acceleratori grafici pai I dit 
PIA frE RR 
sì appieno il gioco sia da 

rectX sotto Windows 95. L'inculazione ite 
occupa una decina di mega, quella standard 64 
(se penso che una volta i giochi La izita 
64K...), e quella totale un centinaio. 

lettore Luna buorarecneda Edi ORNATA 
portati gli acceleratori 3dfx e la Matrox Mystique. 
Ah, meglio giocarci con un joypad! 


486/33 del nonno... E 
anche possibile spostare la 
telecamera, godendo di 
diverse visuali tra cui quella 
dall'alto, quella mobile (di 
default), e persino dal 
punto di vista del lottatore 
A ogni fondale è associata 
una musica diversa, ma se 
proprio non ci dovessero 
piacere, eseguendo l'instal- 
lazione massima (100 MB) 
sarà anche possibile inseri- 
re un CD audio e ascoltarsi 
quello in santa pace (se di 
pace si può parlare, visto 
che tutti qui fanno a 


Selezioniamo 
per 


OI 
migliori 


camPaGna PUBBUCITARI:$P0543-479156 


Il catalogo di videogames, Se sei un rivenditore 

titoli educativi, culturali e cd-adult e vuoi maggiori informazioni 
più vasto d'Italia !!! telefonaci, 
verrai contattato da un 
nostro agente di zona. 


riservato ai nostri 
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DINAMICMULTIMEDIA per PE 


LL 
(È 


ate comprender- 

Poma depone pid 

incontro casali: giovane, irriducibile, 

Reso lpemoa | guariblle e irrecupe: 

bile citi rale mentecatto che 

fa pubblicitaria si nasconde dietro 

dei cartelloni a-_—questa seriosa e gras 

bordo campo, È soccia scorza (sulla 

Mage ina scesa scor 

| più biechi scia- DI i ail tana 

callaggi ele peg. del “giovane” che ci 
giori infame. lascia perplessi 

NdJP)(ma sei davvero 

bravo... complimenti. 

Una cosa però: la 

prossima volta che sali su un tapirulan fai 

tenzione, mi raccomando... NdDuspa). 

PE Calcio 5.0 è il quintogenito di una stirpe 


Una concitata fase di gioco 
vi mostra come la realiz- 
zazione della fase arcade 
0 dello svolgimento della 
partita sia ottimamente 
curata. 


dinamit muttimedia 

(f*peppere pennone nata nata ormai quattro anni fa 
e che ha visto la luce nel 
nostro paese esclusiva- 
mente nelle edicole, scelta 
questa discutibile per alcu- | 
- ni versi, ma 
‘de alla guida della nazionale o azzeccata per altri (leg; 
‘cuore, pure estrema reperibilità 

da ragione che sono un patito di costo particolarmi 
e, è per questa irrealizza- f y contenuto: 


che non mi lascio sfuggire un titolo del ; d 35.000!). Inoltr 
lè per questo biasimabile motivo che sto tipo di 

Mottate con quel fallitaccio del Mao a e 
Basi titolo che contempli il dio pallone. 


La formazione che scenderà in campo potrà essere particolarmente affinata, definendo 
non solo la posizione sul rettangolo di gioco (attacco, centrocampo 0 difesa), ma anche i 
singoli ruoli dei calciatori (libero, terzino destro, mediano, regista, centravanti.) 


La schermata principale di gioco vi consentirà di tenere sotto controllo tutte le sezioni. Pun- 
tando îl mouse verso la parte alta dello schermo si apre il menu delle opzioni 


imi capitoli della serie, effettivamente impossibili- 

tati a competere con la concorrenza agguerrita di 
La scaffale illuminato al neon, non è ugualmente 

bile per questo quinto capitolo, che certo non 
ra sfigurare se affiancato a prodotti ben più bla- 

fi const. 
Solo un paio di mesi fa vi ho presentato Ultimate 
Soccer Manager 2, per cui suppongo che tutti, più o 
meno, sappiate di cosa si parli quando si definisce un 
gioco “un calcio manageriale”. Eviterò quindi l'enne- 
sima pappardella dicendovi che in questi casi vestire 
te i panni dell’allenatore-manager di una squadra e, 
amministrando le finanze, gestendo la campagna 
acquisti, pianificando lo sviluppo societario e prepa- 
rando strategicamente e atleticamente la squadra, 
dovrete scalare i vari campionati fino ad arrivare ai 
trionfi internazionali e alla tanto agognata Coppa 
Intercontinentale (oops! Ho detto eviterò la pappar- 
della ma poi ve l'ho snocciolata tutta... vabbò, buon 
per chi non era stato attento l’altra volta...) 
Per descrivere completamente tutte le sezioni pre- 
senti in questo gioco, autorizzato ufficialmente 
dall'Associazione italiana Calciatori, non basterebbe- 
ro sette pagine (e 
infatti la pubblicità 


che si è vista in giro —La scheda descrittiva dei singoli 


sulle riviste di set- calciatori è abbastanza 
tore era di addi 

tura otto pagine!), 
‘comunque, sappiate 
che le sezioni prin- 


sil GM 6IU6NO.9)) 


Un'immagine tratta dall'albo 
d'oro della Moggi fra 


Roma) tratto dalla sezione 
informativa 


della 


Ciascuno 
dei vostri 
specialisti 
percepirà 
uno stipen- 
dio da sta- 
bilire in fase 
di contratto. 
Se la resa 
non è quella 
che vi 
aspettavate 
non esitate 
a licenziarli! 


Quasi in tutte le si può proce- 
dere a confronti diretti tra le varie 
squadre, in modo da avere un'idea 
dell'andamento e della resa sul 
varie competizioni 


Sy ermmon nono 


ciali sono bia in cul sono riportate fedel- 
mente le cron ie di tutte le mi competizio- 
ni internazionali, con tanto di risultati, formazioni 

noticine varie; Banca Dati, che raccoglie un'enorme 
mole di informazioni su tutti i calciatori dei tre came 
pionati maggiori (della serie C sono presenti soltan- 
to i primi due gironi della CI). Giocatori, allenatori, 
arbitri... tutti catalogati e perfettamente descritti 
non solo in base ai dati anagrafici e fisici, ma anche 
in ricchissime schede (Serie A) in cui si descrive la 
posizione in campo, la carriera, gli aneddoti e tanto 
altro ancora che, se non fosse funestato da errori di 
traduzione, sarebbe un archivio davvero interessan- 
te e più consono a un'enciclopedia sul calcio che a 
un gioco manageriale. Completa poi questa distin- 
zione la sezione dedicata alla simulazione vera e pro- 


figo raescindo Storia Banca Dati può essere 


nella modalità “pro”. In entrambi i casì si potranno 
poi selezionare qui Ra: ittro sottoclassi di difficoltà 
ee AAA è determina» 


‘non dall'intel- 
ligenza artificiale degli pi ipo 
Giocando una partita vi tro 
tutte quelle belle cosucce che | 
chiamati a fronteggiare in quest 
Per cui dovrete assoldare uno Stafffit 
sto da preparatore atletico, p colo 
assistenti vari, direttore sp 
(tranquli tranquilli, che Mi 


® Nazionale argentino in più di 40 occasioni, fu il gran 


beneficiato 


dopo la squalifica per “doping” che obbligò ad 


ed esauriente, anche se vi si 


allontanarsi dall'attività agonistica ll suo compatriota 
Claudio Caniggia, e che gli detta l'opportunità di entrare 
in Nazionale con molta più frequenza. infatti, Balbo fu 
l'autore di 1 delle reti decisive che diedero la 
qualificazione all'Argentina per il Mondiale USA ‘94, 
realizzata a Sidney contro l'Australia e che aprì ll 
cammino per la partita di ritorno a Buenos Aires. 


» Ha disputato | Mondiali di Italia ‘90 @ quelli di USA ‘94. 
In quest'ultimo disputò le quattro partite dell'Argentina, 
giocando 79 minuti contro la Grecia, 70 contra la Nigeria 
e l'intera partita contro la Bulgaria e la Romania. Sommò 


> STAMPA 


fas RITORNA 


Siamo alla fine del primo 
tempo, ma topolino Fon- 
seca ha già messo a 
segno una pappina e | 
gobbi sono costretti a 
inseguire al Delle Alpi 

(Nostalgico il nostro 
Duspa, e sì che i tempi 
di Falcao sono passati da 
un pezzo. NdMax) 


La fase dell'allena- 
mento non deve esse: 
re sottovalutata, in 
quanto il rischio di 
sovraccaricare di lavo- 
ro i ragazzi è sempre 
presente e, si sa, gli 
uomini stanchi si rom- 
pono facilmente e non 
rendono appieno 


ALLENAMENTO 


L'allestimento di un buon impianto. 
sportivo è un altro passo fondamen= 
tale e, pertanto, dovrete migliorare 
lo stadio della vostra squadra, 
ampliando il numero di postì, 


Altra visuale di gioco che sembra far 
assomigliare questo PC Calcio a titoli di 
fama mondiale come Fifa 97 e simili. 
Più di 4.000 frame di animazione ren- 
dono poi azioni e movimento dei cal- 
ciatori abbastanza realistico e credibile 


Per rafforzare la squadra potrete 
gettarvi sia sul mercato “ufficiale” 
trattando i giocatori dichiarati cedi- 
bili, sia tentando di strappare qual- 
che incedibile direttamente 
all'interno del suo club 


GIOCATORINIVENDITÀ 


fessi _M}  anchella vendita degli 


costruendo, parcheggi, 
negozi del club, bar e risto- 
ranti, Fondamentale sarà 


Pubblica e del dii cale: 
visivi. 


Ma tutte queste finezze 
economico gestionali a nulla 
varrebbero senza un'ade- 
guata preparazione tattica 
lella ‘squadra, per cui 
dovrete far allenare i vostri 
prodi al fine di migliorarne 
le caratteristiche fisich 
studiare le formazioni più 
efficaci e stabilire di volta in 
volta (leggete pure di parti» 
ta in partita) la tattica da 
‘adottare. In tal arno vi 
segnalo la sezione della tat- 
tica di gioco abbastanza det- 
tagliata e ben strutturata. 
Una menzione la merita 
senz'altro anche la realizza» 


se 
de (no ? A 
geriale la possibilità di 
endere direttamente in 
campo e disputare un inco 
‘tro, magari stravincendolo non 
grazie alle scelte tattiche 


‘azzeccate, ma solamente per 
una notevole abilità con il joy- 
stick), può essere divertente 
disputare qualche match o 
godersi una telecronaca di un 
incontro clou. 


Pur essendo un pro- 

dotto indubbiamente 

teressante e per 

certi versi davvero 

ben realizzato, que- 

sto PC Calcio non mi 

ha convinto appieno, soprattutto alla luce di alcune 
ino inesorabilmente credibi- 


A parte diversi errori in fase di localizzazione che, 
seppur non fondamentali, contribuiscono non poco 
giocatore, specie se viene dichiarat 
è stata effettuata con 


dra “equipo”), ho notato 
no non far storcere il naso a 
Tad Mio 


stico e attendibi 
casi i calciatori proposti, anche 
se questi sono di gran lunga superiori al loro cartelli» 
no. 
L'interfaccia di gioco, apparentemente semplice 
immediata, si rivela invece ostica e pesante, soprat 
tutto in alcune sezioni nelle quali una maggior chi 
rezza non avrebbe fatto altro che giovare e snellire 
consultazione. Forse non è nemmeno un problema di 
interfaccia ma proprio di impostazione di menu e 
contromenu. 
Tuttavia, nonostante questi numerosi difettucci, PC 
Calcio riesce a conquistare per i suoi pregi, a parti 
dalla veste grafica pulita e ben realizzata, 
vare alla completezza delle opzioni e delle sezioni 
consultabili. La preparazione delle tattiche di gioco è 
ben fatta, con molti schemi predefiniti e la possibilità 
di costruime di nuovi. La griglia su cui disporre i pro- 
pri uomini ricorda non poco la celebre “Tactigrid’, la 
sezione tattica di Manchester United della Krisali 
osannata da tutti gli appassionati tempo addietro. 
Ben congegnata è anche l'area dedicata agli allena- 
menti in cui potrete settare una preparazione specil 
ca per ogni singolo giocatore, sempre che abbiate un 
perenne apposito. 

gestione delle finanze è tutto sommato buon: 
come pure di buon livello è la realizzazione dei rai 
porti con i vari dipendenti che dovrete inevitabilmen- 
te assumere per far crescere la vostra società. 
Delude un po' le attese il sonoro. Musiche assoluta- 
mente nella norma e crona lell'incontro tanto 
decantata ma abbastanza inconcludente (non basta 
aver assoldato il celebre Massimo Teca di Telepiù 
2. 
in definitiva, ritengo che PC Calcio possa essere 
considerato un ottimo passo verso il gioco di calcio 
manageriale definitivo, ma che tuttavia non riesce a 
convincere totalmente a causa di diversi punti sicura- 

rabili, soprattutto a livello di immedi 
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SU PENTIUM 200 ed il DIVERTIMENTO. 

PRESTO SCHEDE MONSTER 30 I 

(3DFX VOODO) SU TUTTI | PC SEGA” 
COLLEGAMENTO INTERNET seen SUPER NATENDO 


SU LINEA ISDN (115200 BPS) 
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GTINTERACTIVE per PL 


Come è facilmente intui- 
. bile dal cappello, Impe- 
rium Galactica non è 
esattamente quello che si 
può dire un gioco arcade, o un 
platform, o uno shoot ‘em-upi sì 
potrebbe definire in parte avven- 
tura, in parte gioco gestionale, in 
pare titolo strategico 
Ma vediamo di partire dall'inizio: la 
scoperta dell'iperguida (Guerre 
Stellari docet) ha fatto fare un 


ten 


La lista delle costruzioni attualmente possibili attenzio 
ne a bilanciare le costruzioni, in quanto a energia e pro 


duttività (alcune non servono a nulla senza altre) 


balzo avanti non indifferente alla 
razza umana, concedendole la 
possibilità di espandersi in maniera 
molto rapida, ridando vitalità a un 
pianeta sovrappopolato e una 
nuova ragione di esistere a milioni 
di persone, i nuovi pionieri. Le 
mire espansionistiche terrestri, 
durante il terzo millennio, hanno 
portato alla fondazione di un 
Impero Galattico, nato troppo in 


Per la serie 


nte 


Dimmi ci 
comandante. 


ponte hai e ti dir 


i sei", | diversi tipi di “cruscotto” della 


fretta e troppo 

esteso per durare a lungo. Subito due secessioni ne 
hanno minato autorità e credibilità, dando vita ad 
altri due Imperi paralleli, che ora devono convivere 
con l'involontario genitore. 

Voi siete un giovane tenente dell'Armata Imperiale, 
a cui è stato assegnato un piccolo settore dell'Impe- 
ro da gestire e difendere - i militari hanno infatti 
non solo il potere delle armi, ma in qualche modo 
anche quello di distribuzione delle risorse per la 
soddisfazione delle necessità del settore: dovrete 
decidere quindi anche la costruzione di edifici, 
installazioni (militari e non) e via discorrendo sui 
pianeti all'interno del settore assegnatovi, E fino a 
qui le cose non sono tanto cambiate, rispetto a pro- 
dotti dello stesso tipo, che magari lavorano a livello 
planetario, piuttosto che spaziale; i problemi iniziano 
però quando, all'interno del vostro settore, si mani- 
festano non solo gli eventuali pirati, ma anche forze 


Avete un'ottima 
memoria? 
Siete degli strateghi 
eccellenti? 
Avete un innato dono 
per la logistica? 
Avete il sesto senso 
dello statista? 
Allora forse potreste 
anche avere un po” 
di successo con la 
missione che vi veri 


pi(o| ,PLANGTS,] STARMAP | BRIDGE 


Un suggestivo scorcio nottumno della colonia sul pianeta 
Achilles 


appartenenti a un altro Impero... Il 
primo scontro vi porterà a una 
promozione, e di conseguenza a un 
allargamento dell'area di vostra 
competenza - guarda caso, proprio 
al confine con l'Impero Garthog 
(una delle sette razze aliene che si 
possono incontrare durante il 
gioco) 

La struttura di gioco è quindi fon- 
damentalmente invariata rispetto a 
prodotti analoghi, però la cosa che 


Un affettuoso saluto dalla cara mogliettina e dal mio 
pargoletto, lontani migliaia di anni luce (tipico esempio 
dei filmatini digitalizzati - quelli che fanno tenerezza) 


a mio avviso contraddistingue 
Imperium Galactica, in maniera si 

positiva che negativa, è la vastità: 
tre giorni di gioco ininterrotto mi 
hanno fruttato una promozione 
(due, al momento in cui ho ripreso 
a scrivere), otto scontri terrestri, 
un numero imprecisato di scontri 
nello spazio, due epidemie planeta 
rie, una rivolta, tre tentativi di inva 
sione, senza contare i problemi 


gER né 
Ei 


far mangiare tutti, dare a 

ciascuno un posto dove vivere, non consumare più 
energia di quanta sia in grado di produrne e via 
discorrendo. 

La gestione delle risorse è abbastanza facile, così 
come l'interfaccia per la costruzione degli edifici o 
dei prodorti che possono servire durante i conflitti 
(finora ho scoperto la possibilità di produrre solo 
armi, scudi, satelliti spia, astronavi e carri armati 
esclusivamente materiale bellico 0 al limite difensivo, 
comunque); le schermate che riassumono la situa- 
zione di ogni pianeta sono concise ma efficaci, men- 
tre si rivela un po' macchinosa la gestione dei propri 
mezzi all'interno di una stessa flotta. 

La parte che riguarda gli scontrì è gestita in maniera 


Pa 


lamo di inventare in fretta un can 
costruisco l'Enterprise. 


di scorrazzare per lo schermo a cliccare a destra e a 
manca sui veicoli avversari, La gestione strategica in 
sé, poi, non è delle migliori: spesso e volentieri con- 
viene eliminare i mezzi nemici uno a uno 
con un grosso dislivello di forze nello 
scontro singolo, piuttosto che studiare 
piani che possano rivelarsi efficaci a 
causa delle differenti capacità delle varie 
unità — in parole povere, meglio un 
pestaggio all'americana di ogni nemico, 
che un cavalleresco scontro tra speciali- 


Particolarmente intere 
rivelata, come in ognuno di questi giochi 
del resto, la parte che permette di 
costruire e sviluppare nuove invenzioni, 
e ho trovato interessante l'approccio 
che vede queste capacità aumentare a 
mano a mano che sì avanza di grado: da 
tenente non potrete fare quasì nulla, da 
capitano potrete iniziare a produrre 
alcune cose, da comandante p 
indirizzare le ricerche, da amn 


sante invece si è 


Gli scontri spaziali, pur non essendo il massimo in 
quanto a grafica e strategia, danno una certa soddisfa 
zione. 


leggermente differente, a seconda che 


ns 
questi avvengano nello spazio © sulla 
superficie di qualche pianeta. Nel 
primo caso l'ho trovata decisamente 
soddisfacente, anche se graficamente is 


non eccelsa, con la possibilità (in caso 
di scontri con grandi spiegamenti di 
forze) di scegliere uno schieramento 
adeguato alla propria strategia offen 
siva o difensiva, e quella di mettere 


in frigo" l'azione per poter impartire 
gli ordini necessari; nel secondo caso, 
tiva la 
visuale In prospettiva assonometrica 
che non permette una rapida 
ne dei mezzi (non si possono int 


invece, pesa in maniera n 


iz 
JI radar, come avvie 


zare cliccando 
ne invece in altri prodotti), mentre 
anche qui è molto utile la funzione di Li 
freeze” per darvi il tempo materiale 


Parlare con i compagni di nave davanti a un bicchiere a 
volte può essere utile, anche per chi è al comando da 
solo. 


sarete al comando di una particolare 


Le scaramucce terrestri, al contrario di quelle stellari 
sono mediamente più frustranti. 


ammiraglia (pessimo gioco di parole, scusate) e da 
grandammiraglio potrete addirittura decidere 
l'approccio dell'Impero nei confronti delle varie 
nazioni aliene, per cui potrete negoziare, assumere 
posizioni di forza o comportarvi umilmente nei loro 
confronti; va inoltre da sé che, sempre in maniera 
direttamente proporzionale al grado raggiunto, si 
amplierà la zona di galassia sotto il vostro controllo, 
aumentando così in maniera esponenziale (quasi) la 
difficoltà di gestire il tutto. | numeri sono impressio- 
nanti, in questo senso: sì parla di più di 100 pianeti 
da colonizzare e/o gestire e più di 200 tra edifici 
mezzi, scudi, armi, stazioni orbitali, velivoli, e via 
discorrendo, da inventare e produrre 0 costruire. 

Aggiungono al tutto un tocco d'atmosfera le abbon- 
danti sequenze renderizzate che preludono 0 seguo- 
no eventi straordinari nel corso della par 


Alex Rossetto 


[ni 


Imperium Galactica 
impressiona decisa 
mente, sin dall'inizio, 
per due semplici 
motivi in qualche 
modo legati fra lor 
la difficoltà di gioco e la vastità dello stesso. Le solu- 
zioni ai vari problemi sono innumerevoli, e possono 
essere attuate subito o procrastinate ad libitum 
(attenzione alle rivolte, però, o a farvi cogliere impre- 
parati dalle razze aliene), e così gli atteggiamenti che 
si possono assumere nei confronti delle tasse, delle 
costruzioni, delle priorità nella civiltà che occupa lo 
spazio di galassia assegnatovi. In alcuni casi le azio- 
ni diventano ripetitive (come quando si pone un 
embargo a un pianeta, e si devono allontanare tutte 
le astronavi che vi si avvicinano: dopo la settima ini- 
ziate a sapere i dialoghi a memoria, da che parte si 
girerà la nave mercantile, e via dicendo), ma lo stimo- 
lo di andare avanti, per scoprire cosa c'è dopo e per 
vincere la sfida con il gioco stesso, non scema mai, 
facendovi passare intere giornate davanti allo schei 
mo. Le sequenze animate renderizzate condiscono in 
maniera appropriata (ma in alcune occasioni pesan- 
te) la grafica, altrimenti spartana negli schermi di 
gestione, mentre sono ben realizzate le schermate 
relative allo sviluppo delle colonie planetarie. | filmati 
digitalizzati fanno tenerezza, nel senso che si vede 
che da un lato c'era la volontà, ma dall'altro un'avver- 
sa combinazione di doppiaggio (sto parlando della 
versione inglese — non penso sarà mai tradotto in ita- 
liano) e mimica li rendono mediamente ridicoli. La 
musica si fa sentire, con punte notevoli e picchi total- 
mente inesistenti: in alcuni momenti è veramente 
azzeccata, in altri non vi accorgete che c'è. Gli effetti 
sonori fanno il loro lavoro, che è abbastanza, in un 
gioco strategico come questo — carine le voci digita- 
lizzato, che però possono rivelarsi fastidiose una 
volta che sarete diventati molto abili (e quindi veloci) 
nel passaggio da una schermata all'altra: vi capiterà 
di sentire “Colony. Colony Information. Buildings. 
Colony. Starmap. laformetion." nel giro di un paio di 
secondi, e allora inizierete seriamente a odiare la 
peraltro seducente voce della signorina computeriz- 
zata. 
Giocabilità e longevità sono la prima piuttosto buona, 
se riuscite a sopravvivere allo shock iniziale (più che 
altro per la difficoltà), mentre la seconda è deci 
mente eccellente, considerate le possibilità e la 
vastità che offre questo prodotto. 
In definitiva un titolo dedicato esclusivamente agli 
amanti di questo tipo di giochi, piuttosto d'atmosfera 
e ben realizzato — potrebbe anche essere il gioco 
strategico con cuî iniziare (per tutti gli altri), ma forse 
è troppo vasto per i principianti. 


HEAR Ne TAelE 
Per funzionare, Imperium Galactica abbisogna di 
un 486DX a 100 MHz come minimo, mentra è 
consigliato un Pentium; 8 MB di RAM, 16 in caso 
si giochi direttamente da Windows 95; 550K liberi 
di memoria convenzionale; scheda grafica SVGA 
con 1 MB di RAM; scheda sonora SoundBlaster o 
100% compatibile; drive CD ROM 4x, 65-70 MB 
di spazio su “ardisco” e un mouse. Gira meglio 
(leggasi più velocemente) direttamente da DOS, 
ma si fa giocare decisamente, in caso abbiate la 
memoria necessaria, anche da W95 to l'ho utiliz» 
‘zato praticamente solo così...) 
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“Questo è Alex. 
Di giorno consegna pacchi, 
di notte semina il panico”. 


CD-ROM 


MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
WINDOWS ‘95, 
PROCESSORE PENTIUM, 
SCHEDA VIDEO SVGA, 
LETTORE CD-ROM 2X 


‘O SUPERIORE, 16 Mb RAM, 


SUPPORTA | PIÙ POPOLARI 
JOYSTICK (CONS.) 


Ma attenzione, non credere di essere tanto diverso da Alex! 
Prova iF-22 RAPTOR e scoprirai attitudini e istinti che neanche sapevi 
ili avere! Piloterai la forza aerea più moderna e devastante che abbia 
mai preso il volo e diventerai l'oggetto più pericoloso che abbia mai 
sorvolato le montagne e le vallate di vasti territori ormai condannati. 


* Più di 250.000 miglia quadrate di territori foto-realistici 
renderizzati in base ai dati di elevazione e le fotografie prese 
tal satellite sulla Bosnia, l'Ucraina e il Kuwait. 

* Mai due volte la stessa missione. 
* Cabina di pilotaggio attiva con bottoni e controlli 
realmente funzionanti. 


Da 


£ 99.900 È 
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' sua postazione. La missione è 2 

delle più difficili, ma con F-15E Z 

non posso falli — c le) LS 

Estremamente maneggevole, 

ultrasensibile, F-15E simula 
ij perfettamente la cloche di un 
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Numero Verde. 
( 167-821177 


Armati di ba vb e Bob cercano di eliminare 
un altro per combattere i brufoli 


hermo: 


un mo 


Ore 10:00 lezio 
di storia a 
in cattedra il p 
Taito e suoi di 
assistenti Bub 


ii 
RCA a 
resa DILLO 


Altra modalità di gioco che consente di utilizzare una 
finestra di gioco più grande. Tuttavia sul mio 200 in 
molto questa modalità il gioco scattava parecchio e inspiega- 


abb nte 


Gli scenari di gioco sono semplici e soprattutto sono 
statici, tuttavia il design dei fondali è piacevole e in 
alcuni casi rilassante (in altri invece regna l'acido tota- 
le. 


mente schiacciando sempre 
di più l'area in cui è possibile 
piazzare le bolle e rendendo 
la vita dei due draghetti 
quantomeno problematica. 
L'unico modo che Bub e 

hanno per salvare la pellaccia 
è di raggruppare le bolle per 
colore. Ogni volta che alme- 
no tre bolle di uno stesso 
colore saranno în posizione 
adiacente l'una all'altra, 
esploderanno. liberando spa 
zio prezioso e facendo gua- 
dagnare punti al giocatore. 
Ovviamente l'astuzia sta nel 
dosare bene la mira e nel 
cercare di costrulre strutture 
di bolle anche complesse, in 
modo da eliminare più osta- 
coli possibile In un sol colpo, 
Facendo esplodere delle 
bolle, infatti, si provoca 
anche la distruzione di tutte 


iù facile la loro successiva eliminazione. 
livelli di gioco sono moltissimi e, anche se lo sche- 
ma è un po' ripetitivo, sarà molto difficile staccarvi 
dal monitor. Una delle caratteristiche di Puzzle Bob- 
ble, infatti, è una sorta di assuefazione che vi 
costringerà, quasi, ad andare avanti e a sperperare 
tutto Il tempo a disposizione e non solo. 
Se poi doveste disporre di amico, il gioco 
fard a ancor più interessante, in quanto è pesi 
sullo stesso computer (come vedre- 
mo dopo il multiplayer è supportato anche attraver- 
50 altri canali). In questo caso le sfide saranno tesis- 
sime e avvincenti, visto che non solo dovrete essere 
veloci e bravi per salvarvi dalla discesa delle bolle, 
di Sr 
precedere l'avversario e riempire la, sua 
pai di Schermo con le bolle che eliminerere 
prima che questi riempia la vostra: un vero gioco al 
massacro! 


nori deo sono diverse e, oltre al tradi- 

TECA c'è anche la cosiddetta “chal- 
Tome che vi Tea innanzi a una vera e propria 
muraglia di bolle colorate. Invece che scendere il 


quelle che vi sono attaccate, 


dato che viene a mancare loro il sostegno delle file 
superiori. 

Ogni quadro viene completato quando tutte le bolle 
presenti vengono eliminate dallo schermo. Alla fine 
del livello vi vengono poi assegnati dei punti, sia in 
base alle bolle eliminate (al riguardo vi segnalo 
maggiori saranno i raggruppamenti di bolle che fate 
saltare più alto sarà il punteggio raccolto per ciascu- 
na bolla eliminata), sia in base al tempo impiegato, 
per cui velocità e colpo d'occhio saranno le caratte- 
r'stiche basilari per vincere a Puzzie Bobble. 

Ma se la vostra mira da sola non dovesse bastare 
ecco che vi vengono incontro alcuni preziosissimi 
bonus che, in un colpo solo, vi consentono di sba- 
razzarvi di una buona porzione di bolle. Mi sto rife- 
rendo a piccoli add-on come la bomba d'urto o il 
fulmine elettrico, che se colpiti provocheranno pic- 
colì 0 grandi disastri sullo schermo. Liri simpa 
tico gingilio è la “bolla cascata” che colora allo stes- 
50 modo tutte le bolle che investe, rendendo così 


L'effetto scenografico 
delle esplosioni provo- 
cate dalle caselle 
bomba non è niente di 
eccezionale, ma la sod- 
disfazione di veder sal- 
tare per aria le bolle è 
impagabile. 


Le partite a due sono 
caotiche e frenetiche. Lo 
schermo è stracolmo di 
colori, la musichetta 
incalza e le bolle si molti- 
plicano velocemente: 
insomma un inferno. 


L'avvertimento in basso a sinistra (huny up) segnala al 
player uno che entro pochi secondi la sua bolla verrà 
comunque scagliata sullo schermo. 


J 


soffitto, in questo caso, dopo tot secondi le bolle si 

rigenereranno, costringendovi a verì e propri salti 

mortali per non essere sopraffatti. 

A questo punto credo non esista conclusione 
igliore se non quella che prevede il consiglio di una 

buona crema contro le... bolle! Che qualcuno mi 


perdoni... 
Du' Spaghi 


tutte 
house e di tutti i publisher è finalizzata al 
ne tecnologica, al virtuosismo programmatorio, 
movimento su schermo di poligoni elegantemi 
ricoperti da coloratissime e dettagliatissime texture, 
la Taito rema decisamente controcorrente proponen: 
doci un titolo non certo esaltante in quanto a realiz- 
zazione tecnica. ma assolutamente devastante in 
giocabilità e coinvolgiment 

Buzdie Bebbo, init, è uno di quel giochi basati su 
un concept semplice, semplice ma avvincente e dai 
quali è difficilissimo staccarsi una volta che si è ini- 
ziato a giocare. Il primo paragone che mi viene in 
mente è quello con Tetris e non tremino i puristi in 
quanto non si tratta certo di un accostamento blasfe- 
mo, tutt'altro. La tradizione “bollosa”, infatti, è ormai 
radicata da più di un decennio e le versioni e le piat 
taforme che hanno conosciuto le gesta dei due dra- 
hetti sono davvero moltissime. 

imente è carino, le animazioni sullo schermo 
per, quanto limitato e rudimentali sono gradevoli. e il 
look vagamente retrò conferisce a Puzzle Bobble 
quel non so che, che inevitabilmente riesce a scuote- 
re il cuore dei meno giovani. 
Il sonoro è simpatico, le musichine si lasciano ascol- 

inche ritrovarvi a fischiettare il moti- 


Gue ‘che però deve essere ed è il fulcro di un puzz- 
cioè la capacità di coinvolgere e accalap- 


I 10 
trentottesimo quadro) e un'eccessiva ri 
schemi di gioco. Ciononostante non 
giocare per tutta la sera, se noi 

‘cosa veniva oro”, desiderio basilare in questo 
di giochi. 

8e poi consideriamo la possibilità del gioco multi. 

piper: ‘sia in due su uno stesso computer, sia con 

ink di ogni genere (Gon ultimo Internet, si capiace 


capi 
come la Puezie Bobble vada oltre il centi- 


gie; alternativa egli crmei comuniesimi spet 
pttiva, si simuletoi di volo 0 agli strategici in 
tem poi non dimenticate che questo gi 
FO Ul gian ‘a lpiù amato dello ragazze © magi 
Una bolla e l'altra ci scappa pure un seratone (cosa 
questa alquanto improbabile, almeno stando alle 
esperienze redazionali. ma come dice anche Max 
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ATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


DUKE NUKEM VI STRONCA? 
SBAVATE PER QUAKE? 


IMPAZZIRETE PER... 


MANUALE 
E SCATOLA 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
IBM O 100% COMPATIBILE, 
486 DX2/66, WINDOWS ‘95, 
DOS 5.0 O SUPERIORE, 

8 Mb RAM, 45 Mb LIBERI SU HD, 
LETTORE CD.Rom 2X, TUTTE LE 
MAGGIORI SCHEDE GRAFICHE 
INCLUSA CREATIVE LABS AWE 32, 
MOUSE, JOYSTICK, JOYPAD. 
RACCOMANDATO: PENTIUM 90 
© SUPERIORE, 85 Mb LIBERI SU HD. 
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PC-TARGET - INTERACTIVE CD-ZINE REARCSE” ISF CO LINE PC TAROETE SR VE CENE POE 


SIERRA per PL 
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FRONT PAGE SPORT 


In pieno accordo con le leggi di Murphy. 
scendendo le scale dell'edificio redazionale 
ho successivamente visto salire un pony 
con un voluminoso pacco "To Xenia... 
Che sia stato quello il package tanto atteso? Mah... 
In ogni caso, parliamo un po' di questo Golf. 
Front Page Sport Golf segue la moda del momento, 
adottando le DirectX e l'ambiente di Windows95: 
tra | vantaggi di questa politica c'è la possibilità di 
giocare a risoluzioni molto alte, e sto parlando di 
1152x864 o superiori, sempre in HiColor (sedici bit 
per: pixel), con una resa grafica superba... peccato 
che, ovviamente, la presenza costante di Windows 
in background sciupi molte risorse. Devo comunque 
riconoscere che, sul mio PC, FPSGolf si lasciava gio- 
care con una fluidità accettabile anche in 1024x768, 
e vi assicuro che i risultati sono graficamente splen- 
didi: certo, tutto questo aumenta i tempi di attesa 
per i calcoli del terreno, qualche scattosià (anche se 
trascurabile) nei movimenti dei personaggi e un 
generale appesantimento del carico di lavoro sul 
processore, per cui finirete quasi sicuramente a gio- 
carcì in una più modesta’ 800x600, godendo in ogni 
caso di un'ottima definizione. 
In ogni caso, dopo aver terminato la fase di installa» 


Bello, eh? Non so quanti di voi possano permettersi un'adeguata fiuidità di n 
quani ja vedere dalla foto) a urlo. 
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isoluzione, ma | risultati (pi 


"Mi dispiace 
Emiliano, il pacco 
che aspettavamo 
dalla Virgin non 

è ancora arrivato.. 

Prendi questo Golf...” 


Ta dan! La 
calibrazione 
del True- 
swing! Impri- 
mendo la 
massima 
potenza al 
colpo, dovete 
raggiungere 
delle distanze 
prefissate, 
regolando 
l'apposito sli 
der. 


Questa è la fase di 
editing del giocato- 
re: abilità, mazze, 
controllo, look. 
quei caratteri strani 
che notate al posto 
del nome sono | 
residui della trage- 
dia avvenuta nel mio 
HD. 


zione, ci ritroviamo alla schermata iniziale di gioco, 
introdotti da un comodo e carino autoplay. Le scel- 
te possibili sono le solite: gara veloce: gioco vero e 
proprio con immissione di dati per personalizzare il 
proprio giocatore e la partita; una sessione di prati- 
ca; le opzioni del gioco e un comodo tasto di uscita, 
forse il più utile di tutti. Optando per il gioco “full 
optional", il giocatore è chiamato a fornire informa- 
zioni tipo mazze possedute, sesso e abilità del gioca- 
tore, più altri gadgets tipo il colore della maglia e dei 
pantaloni, la capigliatura e il colore della pelle, tanto 
per riconoscersi nel look e nel ceppo etnico 
dell'omino vettoriale raffigurato durante le partite. 

Il passo successivo è quello di calibrare lo swing, 
ovvero il colpo inferto alla pallina in relazione al 
moto del mouse. ll sistema TrueSwing, usato da 


Ops... Ehm! Una giocatrice colta in un attimo di riflessio- 


ne. 


Emiliano 
Bd$fivke 


Ammirate il Trilick in tutta la sua semplice essenzia- 
tà... il meccanismo lo sapete tutti: un indicatore parte 
all'estremità verde verso la rossa, dove si riclicca per 
la potenza, poi scende di nuovo, è si clicca un'ultima 


volta per dare il giro alla pallina. 


FPSGolf, è infatti un metodo di controllo della 
mazza (club, naturalmente) nuovo e realistico: tiran- 
do il mouse indietro si carica il colpo, spostandolo 
in avanti si eseguirà lo swing. In base alla velocità e 
all'ampiezza dei due suddetti movimenti, si potrà 
calibrare la potenza del colpo; inoltre, a seconda che 
il movimento di “chiusura” del mouse sia legger- 
mente spostato verso destra o sinistra, sì potrà 
imprimere alla palla un effetto a rientrare o a uscire. 
Lo swing control che vi ho appena descritto, se a 
parole può sembrare complesso e poco immediato, 
dopo un po' di allenamento si rivelerà molto più 


Il mio giocatore in 
una sessione di 
pratica. L'obbietti- 
vo è quello di cen- 
trare queste picco- 
le porte da un bell 
po' di metri di 
distanza. 


La Schermata 
Delle Opzioni! 
Non molto utile, 
in verità. Però è 
presente, nel 
caso doveste 
avere delle esi- 
genze particolari 


“naturale” di quello cui ormai ci hanno abituato 
tutte le simulazioni golfistiche di questi anni. Peral- 
tro, chi fosse ancorato indissolubilmente al passato 
potrà utilizzare il classico “TriClick”, identico al 
controllo di Links, tanto per intenderci. 

Iniziando a giocare, saltano subito agli occhi i pregi 
della grafica: il personaggio del giocatore è molto 
ben realizzato, ma quello che impressiona di più 
sono i movimenti, assolutamente naturali, sciolti e 
per nulla meccanici (d'accordo, dovete vederlo per 
apprezzare... chissà che non ve lo ritroviate nel Sil- 
ver Disk)(infatti ci sarà... NdSS). Il paesaggio è inte- 
ramente vettoriale, con qualche bitmap qua e là di 
contorno, ma niente filmati QuickTime, come è suc- 
cesso in precedenza, per intenderci: niente foto, 
tutti calcoli. Molto accurato, se si trascura qualche 
spixellamento di alberi troppo vicini... | giocatori più 
solitari hanno a disposizione degli sfidanti controllati 
dalla CPU, ovviamente con un livello di abilità per- 


sonalizzabile, per sfide alla pari 
suicidi o vigliaccherie. Il vivo 
del gioco, l'azione definitiva, 
consiste poi nel ruotare il gio- 
catore con l'angolo più adatto, 
valutare l'intensità del vento, 
scegliere la mazza più adatta (il 
gioco consiglia sempre quella 
ritenuta all'uopo, ma si può 
sempre cambiare), inarcare la 
schiena e colpire la sferetta 
bianca col necessario effetto. 
La pallina atterrerà di conse- 
guenza in un punto auspicabil- 
mente più vicino alla buca 
(insomma, le intuite le regole 
del Golf, no?), e si potrà conti- 
nuare in questo modo fino 
all'esaurimento delle buche del 
percorso. Chi l'avrebbe detto, 
eh? 
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Devo dire di essere rima- 
sto piacevolmente colpito 
da questo FPS Golf, primo 
gioco fra le simulazioni 
golfistiche della nuova 
generazione a implemen- 
tare un sistema di controllo innovativo che vada finalmen- 
te al di là dei classici tre (o due) click del mouse che 
ormai ci perseguitano da una decina d'anni. A differenza 
infatti di altri titoli più blasonati quali ad esempio Links LS 
della Access Software, con FPS Golf si avrà realmente 
l'impressione di poter controllare il movimento della 
mazza, cosa questa che finora non era mai stata resa, a 
mio avviso, con sufficiente realismo. Il rovescio della 
medaglia è però rappresentato dal fatto che le prime par- 
tite risulteranno particolarmente ostiche, dato che si farà 
fatica a calibrare con esattezza la potenza e la direzione 
del tiro: particolarmente importante risulterà allora la 
scelta della mazza (se un ferro o un legno) e il calcolo 
della gittata massima della stessa, che dovrà sempre 
essere di poco superiore alla distanza che si vuole copi 
re col proprio colpo. In questo caso particolarmente 
apprezzabile risulterà la possibilità di poter capire la 
“potenza” della mazza lasciando semplicemente fermo 
puntatore del mouse sui ferri all'interno della sacca: ser 
plice, eppure nessuno ci ave 
no a quanto mi risulta. Ovviamente, chi non riuscisse a 
trovarsi a proprio agio col TrueSwing potrà sempre usare 
il sistema TriClick, ma sinceramente tutto ciò significh 
rebbe mortificare questo FPS Golf riducendolo alla stre- 
pe di tutti gli altri titoli finora prodotti. 
assando dai lati positivi a quelli ne i, devo dire 
aver notato come il “putter” sia un po' troppo potente e 
; inoltre, la palla non si dimostra 
particolarmente le alle ondulazioni del terreno, 
motivo per cui quando si vorrà imbucare non ci si dovrà 
scervellare a calcolare particolari traiettorie ma converrà 
piuttosto usare una linea di tiro molto vicina a quella che 
idealmente congiungerebbe la palla e la buca. 
Alquanto scomoda è poi l'interfaccia per quanto riguarda 
il calcolo preciso della distanza che si vuole coprire: è 
che le yard che ci separano dalla buca sono 
indicate in un apposito display, ma è anche vero cl 
caso di una buca PAR 5, si deve necessariamente elfet- 
tuare qualche tiro “interlocutorio” di avvicinamento: ebbe- 
ne, in questi casi basterebbe la pressione del tasto destro 
dei mouse sulla zona dove si vorrebbe far cadere la palla, 
ma spesso non si capisce bene se si stia cliccando sul 
punto giusto o, causa la prospettiva, qualche decina di 


to dei piedi rispetto al 
vo) così come il direzionamento del colpo, qui sempli 
mente affidato all'inclinazione dell'intero corpo del golfi- 


palla (qui limitato a duo 


sta e all'effetto della palla, e non più alla bandi 
immaginaria da piantare là dove si vuole tirare (la serie 
Links docet). D'altronde, pochi altri dettagli, il 
If è proprio questi 
imo il sistema dei repla, 
gno di una telecamera mobi 
ci vengono proposte, discutil 
lersi di personaggi tridimensionali e renderizzati anziché 
di veri e propri attori, come in Links LS o in Microsoft 
Golf. D'altronde questi sono gusti strettamente personali. 
Chiudiamo da ultimo con un cenno sul motore che muove 
questo FPS Golf, molto più veloce di quelli cui siamo stati 
bituati finora e capace di visualizzare oggetti tridimen- 
sionali all'interno dei percorsi. 
Riassumendo, questo titolo della Sierra si propone com 
una versione alquanto semplificata (ma non troppo) di 
simulatori golfistici finora prodotti; 
controllo garantisce un coinvolgimento di gran 

lunga maggiore, ed è per questo motivo che mi sento di 
consigliame l'acquisto (o almeno di dare un'occhiata al 
demo incluso nel Silver Disk di questo mese) a tutti colo- 
ro che per la prima volta volessero avvicinarsi a questo 
jenere di videogami 

li esperti, invece, potrebbero non gradire la maggior 
semplicità di questo gioco, per quanto il TrueSwing rap- 
presenti pur sempre un'ottima attrattiva. 
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SCREAMER = 
Il nuovo Rally sulle strade di tutto il mondo: dalla campagna 


inglese, alle piramidi, dalla giungla amazzonica ai ghiacci 


scandinavi. Crea nuovi percorsi e corri contro il tempo e 
contro altri piloti: SCREAMER 2 è un'intensa sfida mozzafiato 


che esaspera il PC e i Vostri nervi fino all'estremo. 


RED ALERT 


L'armata Rossa avanza... St 


l'Europa... sei con noi 


..0 contro di noi? 
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Ecco un americano a Parigi seduto in un 


ando una cameriera 


bistrot che sta cortegg 
quando un clown dall'aria inquietante appa- 
re sulla scena. All'improvviso una terribile 
esplosione sventra il locale. Inizia così la 


caccia al te 


rorista che ti porterà in giro 
per il mondo, addirittura sulle orme dei 


mitici templari. 


SONO GRANDI, SONO 
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ne 3D che v'i rgerà 

ul successo cinematografico. 
3D del mondo di Star Trek" 
‘oni originali del film. 

‘e ostacoli, trovare indizi, 

i e... Combattere! 

i rientrare nel Nexus, 

|endo Soli e milioni di vite. 


pELPI 


CD-ROM 
PROGRAMMA 

E MANUALE 

IN ITALIANO 
REQUISITI TECNICI: 


PENTIUM 90 Mhz, = 

LETORE Co AREODO PROSE 
È z 

LETTORE CD-ROM 4X, 16 Mb RAM\ FE ISITA 


il luogo della pace eterna, distrui 


DOVETE FERMARLO!! 


10 Mb DI SPAZIO LIBERO SU HD, 
MOUSE, TASTIERA E/O JOYSTICK, 
SCHEDA AUDIO A 16 BIT COMPATIBILE 
CON WINDOWS" 95, SCHEDA SVGA 
640X480 A 32000 COLORI. 
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Star Trek e i relativi marchi sono marchi depositati dalla 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) LE, ADEI R | 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET: www.leaderspa.it e! 


pl 67-821177 ] 


BEM/LOBOTOMY per P 


Ex gun EÒ 


i 


Ancora una volta siete soli contro un'orda 
di mentecatti pronti a fare del mondo un 
brutto posto in cui vivere: il presupposto, 
insomma, è quello più classico per un 

videogioco, Stavolta delle forze maligne, ma anche 

un po' aliene giusto per ravvivare la trama, sono rie- 

merse dal passato e stanno mettendo a fuoco e 

famme Karnak, una cittadina egizia altrimenti tran- 

quilla e politicamente corretta, Uno dei suoi abitanti 
lancia l'allarme: armate demoniache imperversano 
tra la popolazione provocando stermini e scempiag- 
gini della peggior specie. La mummia del leggendario 
Re Ramses è stata riesumata al fine di recuperarne i 
suoi incredibili poteri magici. L'umanità, scossa dagli 
eventi, si trova per la prima volta unita di fronte 
all'avversità e mette insieme un commando di forze 
speciali armate fino ai denti, con il supporto della più 
moderna e devastante tecnologia bellica. La parte 
ridicola è che tale drappello di valorosi non solo non 
scalfisce nemmeno la più insignificante cromatura dei 

cattivi, ma anzi non lascia più alcuna traccia di sé, A 

questo punto, quindi, tocca a voi: vi prendete una 

settimana sabbatica per chiudervi in casa a giocare a 

Doom (serve da allenamento, chiedetelo aì Mari- 


Con I'M-60 si viaggia discretamente bene, peccato 
che consumi le munizioni troppo in fretta. 


nes), e poi partite alla volta dell'Egitto per ornare 
a far cantare gli uccellini (interessante, questa 
metafora). E se pensate che questa citazione di 
Doom sia giunta a casaccio, cinque punti di pena- 
lità per voi, perché Exhumed è davvero il più clas- 
sico dei cloni del capolavoro targato id. Come 
Redneck Rampage, anche questo gioco utilizza 
l'engine poligonale di Duke Nukem, puntando 
tutto sull'originalità 

delle ambientazioni e 
su qualche altro - spo- 
radico - tocco di 
novità. Resta da chie- 
dersi quanto spazio ci 


| seguaci di Anubis sono 
ormai stecchiti: tempi 


duri per i attivi 


TeM.GIU 
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Questa recensione 
va in onda priva 
di cappello introduttivo 
per via di un’agitazione 
sindacale indetta 
dalla parte creativa 
del mio cervello. 


sia, ancora, per produzioni di questo tipo: finché si 
parla di roba tipo Hexen 2, siamo d'accordo, ma per 
le sue caratteristiche Exhumed è decisamente più 
“modesto”. Le credenziali, comunque, sono di tutto 
rispetto: 24 livelli, settori sovrapposti per un 3D 
“reale” e una discreta varietà di armi, oltre a una 
componente strategica ben più che rinteggiata. Per 
venire a capo di Exhumed dovete infatti farvi strada 
attraverso un mondo tridimensionale popolato di 

orrende creature, che offre 
però la possibilità di saltare, 
correre, strisciare infilandosi 
in stretti cunicoli e persino 
nuotare. Interessante possi- 
bilità è quella dell'inventario, 
che bilancia le massicce dosi 
d'azione presenti nel gioco 
con qualche tocco d'avventu- 
ra: l'oggetto più importante 
che dovete recuperare è un 
trasmettitore, che va rico- 
struito raccogliendo gli otto 
pezzi che lo compongono, 
disseminati nei punti nevralgi- 
ci delle varie ambientazioni, 
Ma cì sono altri oggetti 
molto interessanti, e Ugual- 
mente essenziali per termina- 
re il gioco: i sandali di Ikump- 
tet, soprannominati "le cia- 
battine di Icciripettenuse” dal 
nostro TMB, che vi donano 
una potenza di salto mai vista 
e necessaria per raggiungere 
zone particolarmente peri- 


Perdere una delle tre vite e a disposizione vi costringe a godervi questa scena: sempre 
che non siate morti per un'esplosione 0 simili, nel qual caso ll vostro braccio sarà 
anche bello pieno di ustioni di quarto grado, 


Non ce l'abbiamo fatta: l mondo ha puntato 
su di nol ma, ahimé, abbiamo fallito... siamo 
quindi dei veri falitaccil!! 


; gliose; la maschera di Sobek, che serve a 
respirare sott'acqua e vi evita di dover 
riprendere fiato ogni quattro nanosecon- 
di; le cavigliere protettive, per non scot- 
tarsi i piedini quando passeggiate nella 
lava; lo scettro Kilmaat, per attraversare 
i campi di forza, e infine la piuma Horus, 
che vi dona il magico potere della lievita- 
zione. 

Come ho già detto, questi oggetti sono 
fondamentali ai fini dell'avventura, e 
senza di loro non potrete accedere a 
determinate zone di determinati livelli 
> questo per farvi notare che la struttura 


Sott'acqua le 
armi non 
funzionano, 
sicché que- 
sto piranha 


‘andrà ricon- 
dotto alla 
ragione 
usando la 
sciabola: 
auguri.,, 


di Exhumed 
non è lineare. 
ma aperta 


potete cioè 
rivisitare livelli 
già completati 
per raccog 
eventuali ele 
menti lasciati 

indietro. Ciò. 

se da un lato 

aggiunge reali 

smo e completezza alla vostra esplorazione, contr 


buisce anche a elevare un tantino il tasso di noia. 


E) 
Li 


anche perché vi trovate a 
scontrarvi nuovamente 
con gli stessi nemici, che 
riappaiono magicamente 
laddove lì avevate stecchiti 
in precedenza, Ma cos'è 
un clone di Doom senza 
una ricca dotazione di 
devastanti strumenti di 
distruzione? In Exhumed 
partite con una ridicola 
sciaboletta che vi deve 
difendere sino a che non 
recuperate una pistola a 
tamburo, vostra fedele 


compagna. Più in là potre. 
te disporre di un simpati 
co M-60, di alcune bombe \ 
a mano, di un lanciafiam- 
me e di tre ammennicoli 
davvero particolari: il mis 
sile Cobra, che altro non 
è se non un lanciamissili a 


ricerca calorica, dotato 


Fa sempre piacere avere una granata a portata di mano. 


però dell'interessante caratteristica che, se non 
trova alcun bersaglio, torna da voi e vi esplode in 

faccia (occhio quindi a non sparac- 
chiare a caso con questo aggeggino 
tra le mani). Altro notevole gadget 
è l'anello di Ra, che vi permette di 
sparare gigantesche palle di fuoco 
per la gioia dei fan di Jerry Lee 
Lewis (citazione musical-culturale 
di quelle finissime). E per finire 
abbiamo le Manette della Potenza 
che non sono un oggettino dedica- 
to agli amanti delle pratiche sessua- 


' li anomale, ma bensì l'arma più 
devastante del gioco: tenendo pre- 


Questa specie di ragno fa impressio- 
ne: non perché sia cattivo, ma per- 
ché certi effetti di pixeliztion fanno 
‘ormai rabbrividire... 


muto e rilasciando a tempo debito 
I tasto di fuoco farete partire degli 
strani laser blu che raderanno al 
suolo ogni creatura presente nelle 
Vicinanze. Tutto questo ben di Dio 


Va scaricato contro scorpioni zom. 
pettanti, uccelli rapaci, piranha 
giganti. mummie dotate di pesanti 


mazze, guardiani di Bast (che vi 


gannano assumendo le fattezze di 
una statua, per tenervi un agguato 
non appena vi avvicinate) e i soldati 
di Anubis, ovvero degli umanoidi 


P. 
B_ Una simpatica passeggiata nella lava 
tempra lo spirito e sistema i calli... 


con teste di sciacallo che sparano scariche elei 
che, e che costituiscono anche i nemici più comuni 
del gioco, 

Ma ci sono anche delle creature buone nel mondo 
di Exhumed, come per esempio i cammelli, unico 
mezzo utile per raggiungere determinai dei 


vari livelli. Per il resto in Exhumed cì viene presen 
to il consueto repertorio del genere, con passaggi 


segreti ricchi di bonus, porte per aprire le qual 
dovete dannarvi l'anima a scoprire un interruttore 
situato in un'altra zona del prefisso telefonico, e 
ambientazioni su più livelli, che offrono una vaga 


sensazione di 3D. Devo dire altro? 


Jacopo Prisco 


La prima domanda 
che mi viene in 
mente è: avevamo 
davvero bisogno di 
questo gioco? La 
cosa antipatica è che 
mi toccherà pure inventarmi una risposta, e la rispo- 
sta tutto sommato è “no, non ne avevamo particolar- 
mente bisogno”. Exhumed sa di vecchio, non per via 
delle mummie ma perché è un minestrone del già 
visto, un pot-pourri del riciclato, un paté del vetusto. 
Non per questo è un brutto gioco, anzi ha tutte le sue 
belle cosine a posto: una certa varietà di ambienti 
(posto che il tema Egitto vi intrighi), una buona dose 
di strategia, una grafica tutto sommato accettabile. 
La regola fissa di ogni titolo che riprenda apertamen- 
te uno schema classico è, infatti, il miglioramento 
delle parti cosmetiche, ovvero grafica e sonoro. Pur- 
troppo Exhumed appartiene, come dire, a una gene- 
razione precedente, e cioè ci propone nemici în bit- 
map che diventano un ammasso di pixel negli scontri 
ravvicinati, effetti di luce poco entusiasmanti e una 
generale ordinarietà. Non per niente il motore è quel- 
lo di Duke Nukem, che seppura degno di rispetto è 
comunque datato per pretendere di lanciare un titolo 
all'avanguardia. Oltretutto manca quella sensazione 
di mistero, quel “sense of wonder" che sarebbe 
d'uopo per un gioco che propone un'ambientazione 
di questo tipo. La quantità di nemici è infatti scarsa e 
i loro movimenti sono ottusi e ripetitivi, cosa che non 
farà neppure la gioia di chi si aspetta un'esperienza 
di gioco adrenalinica. Tutto sommato non dispiace 
fare una partita a Exhumed, ma rimane il fatto che si 
tratta di un titolo un pochino fuori dai tempi, e terrì- 
bilmente avvilente per chi si aspetterebbe, ar 
questo punto, un po' di originalità e di innov 
anche da generi ormai “classici” come i giochi in 
soggettiva alla Doom. Quindi, in sostanza, è la solita 
vecchia filastrocca: se siete dei patiti di questo tipo 
di giochi, fatelo vostro. Altrimenti lasciate perdere, 
anche perché pare che il filone sia duro a morire e 
sono sicuro che, nei prossimi mesi, vedremo di 
megli 


HPA, Ro DM Ate RESSE 
Exhumed non è un gioco esoso: richiede come 
minimo un 486/33 con 4MB di memoria, anche se 
un 486DX2/66 con 8 Mega è consigliabile. Per il 
resto vi serve una scheda grafica, un CD ROM e 
un mouse qualsiasi. Se avere Windows 3.1 dovre- 
ste forse vergognarvi un po', ma per' quanto con- 
ceme non c'è problema in quanto gira 
sorto DOS. 
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Munico 


. Picaccialo all'inferno!!! 


Affronta DIABLO in labirinti sempre diversi ... 
occhio però: la grafica fa paura... 
i personaggi sono veri... gli effetti di luce reali!! 
SCENDI ALL'INFERNO E OLTRE... 
(E LUMANITA” DA SALVARE !!! 
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Parlare di sciagure marine di questi tempi 
. non è che susciti particolare ilarità, nemme- 

no se ci sì riferisce a un videogioco: l'imma- 

gine di intere famiglie che sfidano il mare in 
tempesta su veri e propri guscì di noce per sfuggire 
a una situazione e a un paese ormai allo sbando, non 
fa altro che aumentare il senso di profondo disagio 
che dovrebbe albergare in ciascuno di noi, involon- 
tari giudici e spettatori dell'esodo di un popolo. 
Il problema non è lieve e le cose da dire sarebbero 


ENTURE 


Ecco la famigerata mappa del transatiantico. N 


Idea di quanti piani sia composta que 
perdersi (ma tanto vi perderete lo st 

te indispensabile: manca solo la scritta 
(anzi c'è...) 


troppe, ma questo non è né il luogo né il momento 
giusto per cui voltiamo pagina e torniamo a parlare 
delle inconsistenti facezie redazionali che puntual- 
mente allietano le vostre e le nostre nottate in bian- 
co. Vi potrei per esempio raccontare dell'affonda- 
mento di Nikazzi (che non è proprio quello che abi- 
talmente viene definito un peso piuma...) in una 


PHILIPS MEDIA/GTE per PL 


ITAMIC 


La vita di un vomo può 
essere sconvolta da 
parecchie cose (e 
Bossetti che sacramenta 
a ruota libera è una di 
queste), ma nulla credo 
sia paragonabile 
all’angoscia e alla 
drammaticità di un 


OF 


OUT 


latrina pubblica, dui 
nottata che difficilmi 
verrà dimenticata. Opp 
potrei parlarvi delle più 
che strategie di gioco 0 degli 
infimi colpi bassi che il 
nostro illustre caporedatto- 
re è capace di sfoderare 
negli ormai quotidiani scon- 
tri a Micromachine V3 (il 
gioco definitivo... ne aspet- 
tiamo sbavando la conver- 
sione su PC!), specialmente 
quando il sottoscritto e altri 
gonzi si fanno abbindolare 
dal mentecatto di cui sopra 
e accettano di mettere qual- 


E' notte fonda e ll Titanic sta 
tranquillamente seguendo la 
bilita, ma ben 

nebbia e, 


cosa În palio, così, giusto per 
movimentare la gara... Ma 
forse, visto che quella che sto 
scrivendo dovrebbe essere 
una recensione, farei meglio a 
parlarvi del gioco in esame 
che, guarda caso, si riferisce 
proprio al più celebre di tutti 
| naufragi: quello del Titanic 
Dovete sapere. infatti, che 
nell'aprile di quest'anno ricor- 
re l'ottantacinquesimo anni- 
versario della tragedia e alla 
Philips Media hanno pensato 
bene di festeggiare la data 
confezionando una bella 
avventura grafica che vi m 
nelle condizioni di evitare 
l'incredibile scontro avvenuto 
nel 1912 tra il celebre transa 
tlantico e un enorme lcel 
Nei panni di un agente segreto 
al servizio di sua maestà la 
regina di Inghilterra durante la 
Seconda Guerra Mondiale 


e degli interni è 
bili 


gner della 
hanno ricreato alla 
perfezione quelle che 

s| erano le strutture | 
del transatlantico, la. 


distri uzione e la 
| divisione degli spazi, 
gli FESTE altri. 


tutti assieme rendo- 


verrete spediti in modo non meglio 
identificato indietro nel tempo, a 
bordo del Titanic. con lo scopo di 
recuperare un preziosissimo libro. 
Vostro malgrado, quindi, dovrete 
districarvi tra mille enigmi e terribili 
complotti che si dipaneranno via via 
evidenziando un'avventura com- 
plessa e abbastanza intrigante: dalle 
vostra gesta dipenderà non solo 
l'esito del naufragio, ma anche 
l'intero svolgimento del ventesimo 
secolo, L'avventura, a tempo (per- 
ché dovrete risolvere il caso prima 
del verificarsi dell'inmane sciagu- 
ra), si svolgerà interamente, o 
quasi, a bordo del Titanic che per 
l'occasione è stato ricostruito nei 
minimi dertagli, E questa sorta di 
seconda vita rappresenta senza 
dubbio uno degli aspetti più inte- 
ressanti del gioco, in quanto, sulla 


pera di rifaci- — 


* uno Pe? 5) 


TA te e iene COAT 


7 Td meli sn 1 > 


leo = 


mento praticamente 


priva di sbavature. A tal 
proposito vi segnalo 

| anche la possibilità di 
| utilizzare il gioco non 
come strumento di 

| divertimento, ma come 
| una vera e propria guida 
multimediale a bordo 
del celebre transatlanti- 
co. Quando vi muove- 
rete attraverso i saloni, 

Li le cabine, la sala macchi- 
ne e l'enorme quantità 
di ponti e sottoponti, 
verrete agevolati da un 
sistema di interfaccia 
abbastanza riuscito che 
vi consente di muoveri 
»| quasi liberamente a 360 
gradi. Sullo schermo 
l'unica cosa oltre 
all'incredibile grafica è il 
fi puntatore del mouse, 
utilizzabile soprattutto 

«| per raccogliere oggetti 
o per parlare con qual- 


aL) 


| piccoli particolari che — 


fi 0 modi 


MUTA 


cuno dei personaggi non giocanti presenti (sono più 


d ia E la richiesta di informazioni sarà proprio uno 


egli aspetti più importanti e delicati del gioco. | col- 
loqui si svolgono con i classici menu a risposte o 
de multiple in cui sceglierete come portare 
ana Ogni chiacchierata sarà in inglese 
e l'unico aiuto per i meno esperti potranno essere i 
sottotitoli. La gestione dell'inventario è abbastanza 

funzionale. 
Stefano “Du' Spaghi” Lisi 


Le avventure grafiche 

mi entusiasmano 
più come un tempo. 
Che siano cambiati i 
miei gusti o che sia 


il livello qualitativo in questo genere di prodotti? E' 
difficile dare una risposta certa e forse le due diffe- 
ti opportunità finiscono con l fondersi l'una con 

dubbio che con il passare del tempo al 
gusti © modi di faro possano un po' evolversi 
icarsi, ma è altrettanto vero che, seppur tec- 
nicamente impressionanti, molte avventure grafiche 
in circolazione sono state etichet da critica e 
pubblico come incredibili opere visive e pessimi gio- 
chi per computer. L'originalità, la trama avvincente, 
la vicenda intere: ‘atmosfera coinvolgente 
sono tutte cara che chiunque decida d 

idventure dovrebbe te 
sima considerazione. Ad ogni modo Titanic mi è sem- 
brato un lavoro abbastanza buono che, pur con i suoi 
grandi difetti, potrebbe soddisfare una certa 
di pubblico. Mi st 
avventurieri incalliti, 
avventure di stam 
e demenziali e cor 


non a quelli 
radizionale (un po' più iror 
personaggio bene, n vista 
schermo), ma i Phantasmago- 
apse e com) i Per quanto 
riguarda i difetti citati devo innanzitutto muovere 
qualche critica all'ongine del gioco. Se da un lato il 
interfaccia che governa ì movimenti è 
Shbestenza Inedito" zzeccato, dall'altro si perde 
ualcosa nella libertà di azione concessa e nella flui- 
lità delle rotazioni. Un altro aspetto che non mi è 
iuto molto è legato al fatto che per una buona 
rte del gioco non succede un granché, tanto che 
vventura stenta un po' a decollare e sembra man- 
care azione e suspance. Abbiate solo un po' di 
pazienza perché arriveranno anche loro. Buona la 
gestione dei dialoghi e la differenziazione dei perso- 
naggi. La ricostruzione del vascello è perfetta e în 
alcuni casi si potrebbe davvero credere di trovai 
bordo dei vero Titanic. E' in quelle circostanze che si 
i i angoscia non da poco, 
complice anche la cupa colonna sonora davvero 
azzeccata per la tragicità del tema trattato (magari 
potrebbe essere un po' più varia...). Per quanto con 
cerne la grafica credo che le immagini parlino da 
sole. 


di RAM, ma è vivamente 

tium 90 con i più canonici 18MB. Lettore CD a 
doppia velocità {meglio ancora se maggiore), 
scheda sonora Sound Blaster “SVGA 


T6M.GIUGNO 


io diretta computer 
ed accessori 


Garanzia 12 mesi sui 
pezzi montati 


° Vasto assortimento 
“29 di Video Giochi _- 


g cu SOFTWARE 


(GBNgiRO VIDEO GIOCHI 


Ci : Vasto Assortimento 
di titoli PC CD-ROM 
7 Negozi in Toscana specializzati in Video Games 
Firenze 
{Via Torcicoda, 1/r ( 055, 
VA Firenze Firenze 
Viale Guidoni, 77/b (055/43 A Aretina, 167/b.r {055/65 
Empoli Scandicci 
Piazza Don Minzoni, 2 { 057 Via Alfieri, 10 { 055/257 
Prato | Siena 
Via F. Cavallotti, 26/28 (05 {__ViaG. Duprè, 12 ( 0577/28 


ie UCASARIS per Ph o) "D 


JRORARS 


".«INo CI, non andremo al rendez-vous La rZ. tente | i a 
- con gli altri. Rotta per il sistema Dago- Forza... po | | 
baht". e così iniziarono i guai, o meglio: le alleata essa è. | | 
avventure! 
A annetto da “Indy and His Desktop Adventure" la La vita essa crea | | 
Lucas, forte dell'uscita cinematografica della Special e accresce... ci circonda j I 
Edition di Guerre Stellari, lancia sul mercato una n Il n > I | 
nuova avventura da desktop con lo stesso motore e ci lega. Illuminati La 
della precedente, la cui unica differenza consiste 
nell'ambientazione: una galassia lontana, lontana! noi siamo, non questa | 


Yoda Stories ci vedrà, come avrete sicuramente materia grezza! 
capito se, come me, siete dei grandi fan della saga 
“Il porto spaziale di Mos Eisley. Non troverai mai un 
pianeti resi famosi da Giorgino covo di feccia e malvagità peggiore di questo posto!" 


rosone Lucas col suo capolavoro; Yoda 


vera lst GNAM - A0pena giunto sui pianeta di Hoth, una cosa sembra certa i Ribelli 
Da A a AGAIN — hanno bisogno di essere avvertiti, visto che l'impero ha scoperto 
prezioso amuleto, viaggiare fino a EMMA 


Hoth per avvertire i ribelli di un 
| attacco imperiale, salvare Han 
Solo da Jabba de' Hutt, e via di 
questo passo. Durante il vostro 
girovagare potrete incontrare 
tutti i personaggi più famosi dei 
tre film: Leila, Han, Chewbecca o 
Boba Fett, recuperando oggetti 
JEÎ utili ai fini della trama che poi 
potranno essere usati nei modi 

più disparati 
7 Fortunatamente la scelta di 
aggiungere molte più armi (dalla 
spada laser ai detonatori termi- 
ci), veicoli diversi (X-Wing, Landspeeder, 
Speeder Bike, etc.) e l'immancabile Forza, 
rende Yoda Stories molto più appetibile delle 
già citate avventure di Indy. Il fatto che vi sia 


“Hanl". “Luke, di nuovo insieme, eh?", “Già, mi sei 
mancato,”. “Anche tu. Come finiranno le cose questa 
volta?", “Come al solito!”. “Così male?!" 


Questo Yoda Stories 

è stato creato solo 

per una ragione: far 

felici tutti i fan di Star 

Wars. Checché se ne 

dica, infatti, gli unici 

pazzi a cui potrei consigliare questo “scacciapensie- 

ri" ambientato nell'universo di Guerre Stellari sareb- 

bero a quelli che fin da piccoli hanno imparato ad 

apprezzare la magia di una delle più grandi trilogie di 

tutti i tempi e che, nella propria euforia, desiderano 

aggiungere qualcosa di nuovo alla loro Star Wars 
Collection: ll Making Magie. 

Sì, perché nonostante il gioco nella confezione non 

avventura (comunque meglio della 


cinematografica, nei panni di Luke Skywalker 


FE EU SI ICGRILISAA cool Making Magic, il programma che vi consentirà di vedere tutto 
MI IR Ce CISSE cò che conceme l'attuale Special Edition della trilogia 

piccola capanna e aver iniziato a parlare con 

lui, il vecchio e canuto alieno deciderà di 
mettervi alla prova in una serie di avventure 
letteralmente senza fine, che serviranno a un 
duplice scopo: farvi imparare le Vie della 
Forza e, soprattutto, riempire il vostro 
tempo libero tra una cioccolata e un panino 
al salame (ma come mangiate?)... Diversa 
mente da quanto si possa pensare, infatti, 


questo non è uno di quei prodotti creati per 
disintegrare la concorrenza e imporre un venne pY 

nuovo standard grafico/sonoro/minestrone e n i e 
BEE SPAR MSA AT DANTE NO sco | la Special Edition della trilogia, rendono questo Yoda 
ciapensieri vecchio modello, un gioco che ì, Stories un must per gli adoratori della saga. lo since- 
mette in risalto più la giocabilità che la bella ramente me lo sono preso originale, anche se 
presenza. effetti il prezzo abbastanza alto (60.000 lire) non lo 


Îl motore su cui si basa il tutto genererà di rende uno sfizio alla portata di tutti; lo consiglio 
volta in volta delle storie più o meno casuali ‘comunque a tutti i divoratori di pane e Forza! 
(durata stimata per ciascuna dalla mezz'ora 


all'ora), ambientate in tutti quei sistemi e 


MES ASSno DOME ARE 
configurazione minima consigliata per tutti i 
giovani Jedi comprende Windows 95, un proces- 
Wes. 


poi una sorta di esperienza che vi guadagnerete por- 
“No provare! Fare 0 non fare, non esiste provare!” tando a compimento le missioni, potrà spronarvi in 
qualche modo a proseguire: dopo 
la quinta vittoria infat vi sarà lo 
scontro con Darth Vader nella 
grotta della coscienza grazie al 
quale otterrete una spada laser 
molto più potente, mentre al deci- 
o Obi One vi donerà 
ché infinita... Comodo 


486/66 MHz, 8MB di RAM, 10MB disponibili 


La 

‘sore. 
‘su Hard Disk, una normale scheda SVGA, CD- 
ROM 2X e une scheda sonora compatibile con 


Try not. Do or not 
do. There is no tyl 
Find ihe CODES, Luke! 


Se ancora non siete ci 
[i ae | piate quest'ultima cos 
| zione di YS, vi sarà anche il pro- 
a Making Magic col quale 
dare un'occhiata ai trucchi 
| e al “making of* della Special Edi- 
tion della trilogia; disegni, story. 
filmati e immagini che da 

sole valgono il prezzo del gioco! 


ovinti, sap- 
nella confe 


Fabio “FBS” Simonetti 


sE 


COMPUTER ONE ° 
Via V.Valn, 12/2 - 40138 BOLOGNA 
Tel (051) 343.504 ra 
Fax (051) 344.906 ra 
wrainit €) © compesiarena ii 
erario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattino 
COMETE GI in lai la Maui anche a: 
VYASCIFL) Via REAGORA, 12- 930 / 12:30 15 / 14:30 — caso lunedi? Matino 
so CÀ) VIA SAMAMA M — 9:30 / 1300 — 15:00 / 19:30 — chiusa Giouadi! Romeriogio 


TELEFONO: 051 - 343504 16 inee r.a) 

FAX: 051 - 344906 

POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: http://www.computerone. 


ACIVA SOCCER CLUB EDITION 
Finalmente la nuova versione della simu- 
lazione di calcio piu' realistica mai rea- 


lizzata prima, ora con le squadre di club 
per affrontare l'impervia strada delle 


[Coppe di tuo interesse, allen 
Squadra verificandone nelle apposite 
tabelle i progressi, grafica completamen- 


visualizzazione dell'azione da ogni angolo. R.H. Pentium 75 + 

16 Mb. Compatibile sia con DOS che con Windows 95. 
"Rat BARBIE CREA LA TUA MODA 

AU MODK balla Mattel Media un progrmma intero- 

CREA Imente dedicato alla bambola piu' famosa 

dol mondo. Disegna i model 


Li ivi per Barbie scegliendo lo stile, 
DZ ed i colori e fai sfilare Barbie in posserel- 


NI 10 in una fantastica sfilata di moda in 3D. 
Stampa sulla Stoffa speciale (inclusa nella 
NUBI confezione) i modelli da te creati ed 

indossali subito sulla tua vera Barbi 
docora i modelli con tutto il necessario contenuto nella confe 
zione. Non necessitano cuciture, basta ritagliare 
usare gli adesivi ed attaccare fra lor 
include: 8 fogli di stoffe speciali, Tulle 
Lustrini © nastrini, stoffarell 
ni per orli e cuciture, 5 paia di scarpe per Bar 
ITALIANO.? 


Lege 0. Prezzi IVA INCLUSA 


pon i a 


È 


nastro speciale per asole, nastri 


. TUTTO IN 


Ino dedicata al famoso 
[Comanche, Oltre 30 nuove missio: 
nuova tecnologia di Rendering grafico 
VOXEL SPACE 2 in grado di fornire un 
‘aspetto incredi ico agli 
scenari, opzione Multiplayer che consen- 

SSA 1 incredibili scontri fino a 8 giocatori via 
networkI! con 1 solo pacchetto softwa- 

roll, possibilita' di gioco multiplayer anche vio modem, po: 

bilita' di volo sia per principianti che per super-esperti piloti. 

Il programma e' stato testato da responsabili della U.S. ARMY 

che ne hanno certificato l'attinenza alla realta'. R.H. Pentium 

75 + 16 Mb ram + DOS 6 0 Windows 95. Compati 

feriche Thrustmaster, CH, Logitech e 

Consigliato pentium 120 + 24 Mb.PC 

COMMAND AND CONQUER GOLD 
WINDOWS 95 : 

Finalmente disponibile la versione GOLD 

del piu' noto simulatore strategico di 

iguerra. La nuova versione, oltre od una 
' con Windows 95, 


archi portati sppartengono 


tai 


# 2 


via Internet, grafiche in SuperVGA, il pro- 
igramma per utilizzare lo spociale CHAT 
presente su Internet nell'area Westwood, 
visualizzazione fino a 4 volte superiore dell'area di battaglia, 
2 CDROMS pioni di azione, oltre 35 miss 


digitalizzato. R.H. Pentium + 16 Mb rom + 
PC CDROM 


DIABLO: THE GREEN PORTAL DATA DISK 


[Un fantastico dota disk dedicato ad uno 
idei migliori giochi strategici del momen- 
to: DIABLO! il data disk conti 
[gramma completo ed hint per una 
migliore riuscita nel gioco, Dozzine di 
profili generati su misura ed adattati a 
[combattere contro i piu' abili strateghi! 


Je un dia- 


i eprmetto persino di edita: 
personalizzatel! una sei 
ico capolavoro 
giall Richiede la versione REGISTRATA di Diablo. 
sc CDROM 


NEGOZIO A BOLOGNA: VIA VELA 12/2 dalle 9 


[DUKE EXTREME - dato disk per Duke dd - 
[Un nuovo dota disk ufficiale prodotto 
dallo Wizard Works dedicato ol famoso 
Duke Nukem 3D. Contivene 50 nuovi 

più 


' nuove munizio! 


personalizzare 
i vori armamenti 


decine di opzioni esistenti nella versione ufficiale di Duke 
lede la versione registrata di Duke Nukem 


IDUKE IT QUT IN D.C. data disk per Duke 3d 
[Un nuovissimo ed entusiasmanti 
[dedicato a DUKE NUKEM 3DI! Gli alieni 
lhanno catturato il Presidente degli Stati 
[Uniti a Washington DC. Tocca a Voi libi 

fibili livelli 


lpiu' potente utility per editare nuovi epi- 
| Richiede la versione registrata di 


[dedicato ad uno dei piu' famosi sparatut- 
to dell'anno: Quake. 15 nuovi livelli sud- 
divisi in 3 inediti episodi anche per 
IDeathmatch, nuove specie di mostri, 
Invove armi e munizioni mai viste primo, 
Invove ambientazioni grafiche anche all 

‘sterno, trappole, e decine di altre opzioni 


cato ol famoso sparatutto della ID Soft. 
Nuove funzioni di gioco in rete grazie ad 
lun nuovo livello Deothmatch senza 
ichiede la versione uffi 
Quake. MANUALE IN ITALIANO 


FA 18 HORNETT 3.0 
[Dalla Grafic Simulations una stupenda 
ulazione di volo dedicata al famoso 
igereo da guerra americano. Basato su 
jarofica poligonale piena tridimensionale 
lultra veloce, fino a 20 Frames per secon- 
[do in alta risoluzione 1024x768, oltre 28 


oltre 90 minuti di istruzioni per volare 
correttamente incluse 6 addi 
stramento, opzioni multiplayer per connessioni simultanee fino 
a 4 computers în rete con 6 missioni dedicate! tutto l'arma- 
mento in dotazione come nella realta'. R.H. Penitum + 8mb + 
Windows 95. Consigliato Pentium 133 + 16 Mb. 


FORMULA 1 | PSYGNOSIS | 
Benvenuto in Formula 1. Prova il fascino 
e l'emozione di una stagione completa di 
IF1 sfidando i piu' grandi campioni. A te 
la scelta visto che puoi scegliere tro 13 


Mondo! Prestazioni delle macchine e di 

circuiti basata sui doti ufficiali della FIA. 
Rombo dei motori registrato nei laboratori di sviluppo dei 
motori di Formula 1. COMPLETAMENTE IN ITALIANO!! R.H. 
Windows 95, supporto per Direct X 3d, Penitum 90 + 16 Mb. 


alle 19:30 orario continuato 


FLIGHT SIMULATOR 5/6: 
AIRLINES ADVENTURE 

Sempre dalla Aerosoft questo esclusivo 

[dato disk per F.S. W95 vi offre l'opportu- 

‘nita' di percorrere la reale carriera dei 

piu' importanti piloti di linea internazio» 

avventure basate su 


Ain 
nali; 


vali di linea reali con partenze e destina- 
zioni tra 20 dei piu' noti aeroporti inter 
nazionali. 4 ae BAE 146, 
A330, A340 e CONCORDE. Scenari inclusi: Francoforte, 
Paderborn, Tenerife e Gran Conaria. Richiede lo versione 
Microsoft Flight Simulator per Windows 95 oppure Flight Shop 
per i possessori di F.5.5 

«PC CORO! 69.000 
ELIGHI SIMULATOR 5/6: 

FLIGHT CLASSIC 


i inclusi 


[Un nuovo add on per il noto simulatore 
volo della Microsoft. Prodotto dalla tedi 
sca Aerosoft, contiezne tui 


‘aeromobili dell'ultimo secolo: dal Macchi 
[MC:72 del 1934 al EF2000 del 1994, dal 
Deperdussin del 1913 al Concorde del 
1969. Oltre 20 nuovi a 
con la versione Windows 95 del Flight Simulator. 
del F.S. 5, occorre utilizzare Flight Shop. 


59.000 


EXHUMED 
Uno spedizione archeologica volta a 
riportare alla luce tesori da tempo dim 
ticati, ha rivelato una storia macabra e 
misteriosa che va al di la' dell'umana 


immaginazione. Un'antica forza del 
male, che non appartiene a questo 
‘mondo e a questo tempo, e' sepolta sotto 
terra sin dai tempi degli Egizi. Ma ora e' 

tornata in vita..... MANUALE IN ITALIA- 
16DX2 + 8MB 


79.000 
HARVEST OF SOULS { SHIVERS 2 } 

Della Sierra la super attesa avventura, 
seguito di Shivers. Visuale in prima per- 
sona con rotazione dello schermo a 360 
gradi! Varie opzioni è strategie scolte 
possono portare olla conclusione del 
gioco con finali di Possibilita" di 
gioco via Internet con Chat online duran- 
te lo svolgimento dell'avventura, colonna 
sonora originale digitalizzata. R.H. 
486DX2-66 + 12 MB RAM + Windows 3.1 0 95 

Pc 79.000 
IMPERIUM GALACTI 


10 manageriale 
combai 
Dovrai salire la dif- 


le combinata con fa: 
mento in tempo real 
ficoltosa scala 


re i rapporti con 
inio dell'Universo. Immagi 


tempo reale a terra e nello spazio, la diplomazia 

sara' la ta arma migliore, diversamente sara Guerral, Avrai 

ben 75 ione per sviluppare e sfrutta» 

re le tue Una epica storia senza precedenti. 

R.H. Pentium 75 + 16 Mb. Compatibile sia con DOS che con 
idows 95. 


chiuso lunedì’ mattina 


Vendita per corrispondenza 2 ven. 
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COMPUTER ONE° 


Via V.Vala, 12/2 - 


Tal (051) 343.504 ra 

Fax (051) 344.906 ra 
eranas 1 @crenpizione i 
‘orario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


ELIP OUT 
[Uno splendido Puzzle gome stile Tetris 
completamente realizzato in 3D. 
Indubbiamente il miglior rompicapo mai 
a d'ora su PC. Non ci sono 
termini abbastanza eloquenti per deseri- 
iverlo. Sicuramente, uno volta iniziato a 
igiocare risulta ben di smetterel! 
'R.H. 486DX2-66 + 8MB (Dos) 16Mb 
(Win.95). 


INTERNET IOL PACK 

Dal noto provider di segnale Internet, una 
SENSAZIONALE OFFERTA: 60 giorni di 
collegamento FULL INTERNET 24 ore su 
124, 1440 ore senza limiti. Accesso a 
133.6 da oltre 70 nodi in Italia. UNA 
[CASELLA E-MAIL personalizzata per 
scambiare posta elettronica in tutto 
mondo. 500KB per creare il tuo sito web 
su Internet, il miglior software di navige- 
zione per esplorare il World Wide Web: Microsoft Internet 
Explorer Cdrom con software di collegamento per PC e 
Macintosh, inoltre sempre su Cdrom una raccolta di oltre 200 
utilities ed oltre 1000 siti da visitare, il MANUALE Internet 
Facile, per cominciare subito a navigare e una linea telefonica 
dedicata IOL per rispondere a tutte le domande. 


] INTERSTATE 76 
Dalla Activision la splendida simulazione 
in auto da combattimento. 30 
incredibili, opzione Multiplayer 
‘che consente il gioco simultaneo fino a 8 
giocatori via Network, Modem e 
Internett!, possi 


personalizzabili ed oltre 20 di 
armamento, possibilita' di guida in qualsiasi situa: 
pista che fuori pista, gestione della grafica poligonale 
super veloce. Opzioni di scelta della visuale sia dall'interno 
che dall'esterno del veicolo con ulteriori scelte per le angolo 
zioni. R.H. Pentium 90 + 16 Mb + Win.95. Contiene i drivers 


per i principali controlli di gioco (Microsoft, thrustmoster, 
Gravis ecc.) 


PROASA 
JAMES BOND DOSSIER 
[Dedicato a tutti gli appassionati del noto 
personaggio di Jan Fleming, una gran- 
Idiosa raccolta su 2 CDROMS vi svelera' 
tutti i segreti dietro le quinte dei films 
[dedicati al famoso agente segreto britan- 
nico. 55 minuti di filmati in full motion 
Ivideo, 22 minuti di audio clips, mappe 
googri Jate, ri tutti 
films, profili completi di tutti gli attori che 
hanno impersonato il mitico James Bond. La vostra guida in 
questo fantastico viaggio virtuale sara' ovviamente il mitico 
Desmond Llewelyn, Mr. Q in personali R.H. 486DX2-66 + 8MB 
+ Windows 3.1 0 95. Raccomandato Pentium + 16 Mb 
Pc 


iche ani 


‘ensioni 


000 
LEISURE SUITE LARRY 7 ITALIANO 
ÎLa saga dedicata al simpaticissimo e sem- 
2220) pre assetato di sesso LARRY continua con 
‘questo esilarante nuovo episodio! Un 
viaggio su una nave da sogno colma di 
fanciulle UNICHE!!! Ottima l'interfaccia 
‘punta e clicca che rende veramente sem- 
lice la giocabilita' e l'interazione con i 
‘personaggi. Trama come sempre coînvol- 
gente e SUPER PICCANTE! R.H. 486DX2- 
66 + 8MB. Consigliato Pentium + 16 Mb. Formati per DOS, 
Windows 3.1 e Windows 95. MANUALE E SOTTOTIOLI IN ITA- 
LANO 
Pc 


99.000 


343504 


0A 


051 


40138 BOLOGRIA 


TELEFONO: 


FAX: 051 


LOST VIKING 2 
|| Vikinghi sono tornoti!! Erik, Baleog 
[Olaf, con una serie di nuovi armamenti 
all'insegna della nuova tecnologia, sono 
|clla disperata ricerca della macchina del 
ltempo che li riportera' a casa. E' compito 
|'uo completare tutti i 31 livelli contro 
nuovi personaggi anch'essi armati di 
lutto punto e permettere ci nostri 3 eroi di 
tornare a cosa soni e salvi!! Opzione per 
102 giocatori. R.H. Pentium 60 + 16 Mb. Compatibile sia con 
DOS che con Windows 95 


= e) MARBLE DROP 
aFa+ palla Moxis un incredibile puzzie gome 
che vi vedra' impegnati nell'affannoso 
controllo di una pallina tra miriadi di per- 
|corsi e combinazioni. L'obiettivo del gioco 
le' quello di far pervenire tutte le palline 
dello stesso colore sul proprio bina- 
..ma attenzionel! Ogni pallina sul per- 
PrJcorso sbagliato combiera' a sua volta i 


cui 
il vostro operatol! R.H. 
ti 16 Mb. 


contatto complichera' ulteriorment 
486DX2-66 + BMB + Win.95. Consi 


Dalla Capcom il fantastico plotform/spa- 
ratutto dedicato al famoso personaggio 
iche ha raccolto un grande successo sulle 
principali Consoles: MegaMani In questo 
‘versione dedicata a Windows 95, la gra- 
fico e la velocita' sono state potenziate in 
imodo incredibile, tanto da portare 


noto coin-op delle sale giochi 
Pentium 100 + 24 Mb. Raccomandato Pentium 133. 


PC_CDROM 


Crplay_ 


MORTAL COMBAT 3 
IFamosissimo gi combattimento 
finalmente disponibile in versione econo- 
mico.R.H. 486 dx2/66 Mhz + 8 Mb. 


[Raccomandato Pentium . 


MOTO RACER 
BI Lo piu' bella simulazione di corse motoci- 
Semi clistiche moi reolizzata prima d'ora!! 
impenna ed accelera con le moto da stra- 
do, esibisciti in acrobazie con le moto da 
|eross!! Due tipi 0 in uno!! Grafica 
di gioco dettagliatissima ed ultraveloce 
igrazie anche al supporto per schede gra- 
|fiche con tecnologia 3DFX e per processo» 
ri PENTIUM MMX. MANUALE E GIOCO IN 
ITALIANO. R.H. Penitum 90 + 16 Mb ram + Windows 95. et 
X 3.6 incluse nella confezion 
89.000 
NEED FOR SPEED 2 
Sempre dalla ELECTRONIC ARTS, il segui- 
ito dello miglior simulazione di guido 
ta su Personal Computer! 
Sette nuovi percorsi internazionali 
(Norvegia, Vancouver, Europa Centrale e 
ISettemtrionale, Himalayo, mediterraneo, 
lAustralia, Hollywood]. Le migliori OTTO 
lauto del mondo (McLaren FI, Italdesign 
Calai, Isidera Commentatore 112i, Joguar 
X4220, Lotus GTI, Lotus Esprit V8, Ford GT90, Ferrari F50). 
Diverse modalitai di gioco luna macchina contro lialtra, contro 
il tempo, contro un avversario]. Grafica tridimensionale a 360 
gradi con possibilitoi di replay e visuale delliavversorio. 
Maggiore controllo di sterzo. MANUALE , SOFTWARE E PARLA- 
TO IN ITALIANO. R.H. PC Pentium 75, 16 Mb ram, lettore CD, 
compatibile con DOS, Windows 3.1 e Windows 95 
PC _CDRO! 


larcode me 


INTERNET: http://www.computerone. 


051 - 343504 


(16 linee r.a.) 


- 344906 

POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 

INTERNET: http://www.computerone.it 


OUTAWS 
Il primo capolavoro Lucas dell'anno e' 
finalmente disponibile! Sofdera la tua 
pistola nel vecchio West. 3 variani 
gioco: Sparatutto Spaghetti Western 
[Azione Bounty Killer e Sparato 
IMultiplayer. Usa la testa oltre al grillett 
se spari ci civili rischi di trovarti a pei 


olare da una forca! Opzione multiplayer 


Elcon gestione da 2 a 8 giocatori via 
Modem, rete o internet Tuffati nel vecchio West nei panni del 
tolero James Anderson, conoscerai una citta' polverosa, una 
miniera abbandonato, un treno in corsa e tanto ancora!! Non 
ti troveari mai a corto di piombo con armi come la 45 a 6 colpi, 
il fucile calibro 44 il fucile da caccia calibro 10 e la vecchia 
calibro 12. MANUALE IN ITALIANO. R.H. Pentium 60 + 16 Mb 
+ Win.95. Consigliato Pentium 90. 
c 99.000 
PERFECT GAMER 
La piu' ampia raccolta di updates, aggior- 
inamenti e supplementi che si sio mai 
vistali Se sei un fan di Tomb Raider, Fifa, 
[Quake ecc.ecc. potrai aggiornarti all'ul 
imissima versione del tuo gioco preferito 
lad ampliarlo con gli ultimi patches dispo 
in questa immensa raccolta. Risolvi 
indows 95, trova gli 
3D ecc. 2 COROMS 
rimpinzati con oltre 1 GIGABYTE di updates e potches, Oltre 
800 updates per centinaia di giochi famosissimi, istruzioni pre 


59,000 
PINBALL POWER PACK 
lUna splendida raccolta dedicata agli 
lappassionati del gioco del flipperl! 5 best 
sellers del settore: Pinball Dreams, Pinball 
Dreams 2, Pinball Fantasies, Pinball 
Imonia e Pinball illusions. Ben 20 tavoli 
Nidisponibili. MANUALE E GIOCHI IN ITA- 
[UANO. 


69.000 
PINBALL 97 
lla Maxis la nuova versione della fan- 
ulazione di Flipper. 3 nuovi 
lizzati con grafica tridimensio- 
\]nale tale da rendere perfettamente reale 
la prospettiva! Ogni tavolo contiene spe- 
ciali "missioni" nascoste che permettono 
di accumulare punteggi astronomici!! 
nuovo sistema di gestione della grafica 
3D che conferisce alla pallina un movi- 
mento ultra reale, spaciale funzione di tilt che non blocca il 
tavolo ma penalizza il punteggio! Opzione Multiplayer fino a 
. R.H. 486DX2-66 + BMB + Win, 95. 
69.000 
PREMIER MANAGER 97 

[Della serie Actua Sports sicuramente il 
‘E2zImiglior simulatore manageria di calcio 
i (disponibile al momento. Possil di 
visualizzare gli incontri con grafiche 
superlative e commento vocale, fino a 4 
livelli di gioco, da allenatore a 
lPresidente!!, de di opzioni 
tattiche per la gestione di ogni partita e di 
‘squadra, possibilita' di visualizza» 

zione delle propri 
ta professionale, tra: 

Per 


imenti locali ed internazionali. R.H. 
idows 95 

59.000 
NETWORK Q-RAC RALLY DATA DISK 
l'attesissimo dota disk dedicato alla 
ior simulazione di Rally disponibile 
su Personal Computer!! 10 nuovi scenari 
strade 
sulla 
sezioni inaspettate con tunnels a 
spirale, dovrete evitare enormi macigini in 
mezzo alla strada, saltare incredibili cre- 


po per gare a crono» 
metro, e tanto alîro ancoral! Richiede il programma base 


Network Q-Rac Rally Clampionship. 


FAX: 051 


39.000 


344906 


COMPUTER ONE ° 
Vin V.Vala, 12/2 - 40138 BOLOGNA 
Tel (051) 342.504 ra 
Fax (051) 344.906 ra 
enzit <) @ccmpatrena È 


TELEFONO: 051 - 343504 
FAX: 051 - 344906 


né ria.) 


COMPUEI CIME in talia la mori asche a: 


VERONA Va EIAGORA, 12- 20 / 12:30--16/ 10:30 chiamo lunedi Matino 
REXELILÀ aa saMAdIA 1A — 2:20 / 13:00 — 15500 / 10:20 chiuso Giani! Pomariogio 


RALLY CHALLENGE 
Una splendida simulazione automobilisti. 

|ca caratterizzata dolla presenza di gral 
fjca interamente texturizzata in 30, 2 
opzioni di risoluzione e 4 diverse dimen- 
sioni dello schermo selezionabile, opzioni 
sia sullo stesso PC 


ico impressionante con possibilita' di 

alizzare persino le macchine che si 

danneggiamento subito negli nti, 

10 0 mano per raggiungere un 

realismo di gioco impareggiabile, opzioni di personalizzazio- 

ne della propria auto, filmati in full motion video. IN OMAG- 

GIO UNA MAGLIETTA IN OGNI CONFEZIONE! R.H. 486DX4- 
100 + 8mb ram + Win.95 Consigliato Pentium + 16 Mb. 

Pe € 9.000 


RE LOADED 


le sparatutto prodotto della Gre 
Riuscirete a distruggere gli 


HEI LI intium 75 + BMb (Dos) 
16 Mb (Win.95) 
PC COROM 
REDNECK RAMPAGE 

‘Dalla Interplay un incredibile sparatutto 
icon visuale in soggettiva. Quei maledetti 
alieni ti hanno conciato per le feste. Die 
‘armi brutali, compresi pi porco, 
inamite, doppiette, seghe e un braccio 
larma extraterrestre. 14 livelli di grafica 
ISuperVGA, ambientati in "posti" interes» 
santi tra cui come. , l'allevo- 
la bettola di 


Stanky, l'impianto di trattamento 
Opzioni per partite mortali a 8 giocator 
sonora folcloristica. Afronta alieni terribili come gli Hunk 
Guard, i Turd Minion, i Vixen . MANUALE IN ITALIANO. R.H. 
Pentium 90 + 16 Mb. 


REDSHIFT 
[Una splendida esperienza multimediale 
[COMPLETAMENTE in italiano. Un fantasti 
ico viaggio al di la' dell'esperienza 
lumana, scoprite i segreti dell'astronomia, 
ggiate a ritroso nel tempo di oltre 
15000 anni, oltre 30 minuti di filmati ori 
ginali con eccezionale qualita' di onim 
zione, pi Î 
vi permetteranno di rivire le storiche 
riprese video sulla Luno oppure consulterete le oltre 2000 voci 
del completissimo Dizionario Astronomico Penguin. Formato 
per PC è Macintosh. R.H. 486DX2 + 8MB 
SAND WARRIORS 
Una splendida battaglia 3D destinata ad 
il vincitore comandante supremo 
mondi disegna- 
ti in 3D, eruscotti delle astronavi disegna- 
stile simulatore di volo, decine di 


pripre, sezione 
delle missioni. R.H. Pentium 75 + 16 Mb. Compatibile sia con 
DOS che con Windows 95. 


Looney Tunes per giocare una 
partita di basket contro una 
quadra malvagia di bizzarri ali 


dell'altro mondol! e delle mini partite piene di 


trani perso- 
naggi dei cartoni animati. Opzioni multiplayer per gioco 
Rete. Compatibile con Gravis Grip per gioco simulataneo fino 
a 6 giocatori. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. R.H. 486DX2- 
66 + BMBPC CI 


NEGOZIO A BOLOGNA: VIA VI 


‘erario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunedi' mattina 


POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


STRIKE POINT 

{AISRAEEZIANE |u00 esaltante simelozione di elicotteri 
|una malvagia organizzazione ha installo 
o numerosi dispositivi shockwave e sta 
|per attuare il suo piano per la distruzione 
|dell'ecosfera della Terra. Hai poco tempo 
la tua missione e' quasi impossibile!! 10 
linterminobi , missioni multiple, 
Jdiversi tipi di elicotteri, pos: 
partite a piu' partecipanti sia in collabo 
razione che in battaglio. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 
R.H. Pentium 90 + 16 Mb rom. 


4 


+ 


TEST DRIVE OFFROAD 


[Corse pazze su 12 tracciati con i migliori 


|da 9 angolazioni diverse. $ tipi diversi di 
Icorse: stagione completa, coppa, trofeo di 
[categoria e multiplayer. Opzione split 
dello scherlo per competizioni a 2 gioca- 
tori. R.H. PC 486DX2-66 (raccomandato Pentium, 8 Mb rom, 
(consigliato 16 Mb), lettore CD, compatibile con DOS, Windows 


THE CROW OF CITY ANGELS 
[Uno splendido action gome dedicato al 
famoso film IL CORVO. Ti hanno ucciso, 
fimo sei ritornato. Un angelo vendicatore 
dll'oltretomba. Un vigilante resuscitato 
iper portare giustizia tra i dannati. 
Utilizza i tuoi poteri soprannaturali e vel 
dicati di Jialah, il re della droga di Los 
Angeles, Koli la strega della morte, 
Cruve, Spider Monkey e un esercito di ci 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 


TIGER SHARK 


Dalla GT Interactive l'attesissimo simulo- 


ttomarini d'attacco si scon- 
icotteri da combattimento e 


La piu veloce azione mai vista su PC 
ole in tempo 
ambientazioni, tutto e' 


restri. Il gioco e' predisposto per l'utilizzo con Pentium MMX e 
contiene la versione per schede grafiche acceleratrici 3DFX. 
igliato Pentium 133 


te INCREDIBILEIPC 


COROM 99.0 


TOTAL DESTRUCTION 
100 nuovi livelli dedicato al copolavo: 
[Westwood C&C: Red Alert, nuo) 
iper gioco via modem e network, editor 
Iper nuove costruzioni, possibilita‘ di 
loumento del denaro, modifica alle pro- 
prieta', tanto ancora. 
Richiede la versione registrata di Red 
[Alert. 


munizioni, e 


39.000 
X-WING Vs TIE FIGHTER 

INella bottoglia spaziale fra l'impero e 
X-Wing vs. TIE 

1a simulazione di combattimento 


H-winù v 
TIE FIGHTER 


[Star Wars. In X-Wing vs. TIE Fighter i gio- 
catori si sfidano a vicenda in un'em 


16 MB Rom, CD-ROM 2x, 
Windows 95, SoundBlaster o compatibili. 


On 99.000 


sistemo 


INTERNET: http://www.computerone.i 


ROMA 2000 ANNI FA 

'Un grande kolossal interattivo basato sul 
piu’ vasto ambiente archeologico mai 
(costruito în realta' virtuale. 25 Kmq di 
ficata con migliaia di abitazioni e 
monumenti arricchiti da decorazioni e pit- 
ture che restituiscono a Roma il suo anti- 
ico splendore, 130 monumenti realizzati 
in dettaglio : il Colosseo, il Circo 
Massimo, le Terme di Caracalla ecc 

serîti nel tessuto urbano ricostruito secondo | 
aggiornate ipotesi archeologiche. 70 vedute panoramiche in 
3d. 40 interni di edi L'utilizzo del 
QuickTime Vr vi permettera‘ una navigazione senza prec 
ti. COMPLETAMENTE IN ITALIANO!! R.H. Windows 95, Penitum 
75 + 16 Mb. Pi 39,000 

VOCAL WORKS + MICROFONO 

Vocali) Semplicemente parlando nel microfono, 
potrete gestire Vocal Works attivandone i 


‘comandi dai menu' a tendina o dettando 
testo e cifre all'interno di Vocal Write 
I | (Word Processor) o Vocal Sheet (Foglio 


ROMA 


con decorazioni.. 


Elettronico). Grazie alla. tecnologia 
@|Proson Systems inc. olire & GESTIRE 
VOCALMENTE Windows 95 potrete con- 
lore tutte le applicazioni del Vostro 
computer progettate e realizzate con lo standard Microsoft, 
quoli WORD, EXCEL, POWERPOINT, INTERNET EXPLORER, NET. 
SCAPE NAVIGATOR, WORD PERFECT, LOTUS 1-2-3, LOTUS 
WORD PRO. Dragon Dictate utilizza un vocabolario esteso di 
135.000 parole e nomi ed e' inolire possibile integrare il voco- 
bolario esistente con termini propri, si adatta autom 
te ci dialetti ed agli stili durante l'uso. E' possibile crare 
comandi personali tramite le "macro vocali". Una base di 
addestramento di meno di 15 minuti basta al computer per 
riconoscere la vostra voce, La confezione include una comoda 
CUFFIA STEREO con MICROFONO. R.H. 486DX2-66 + Bmb. 
coRON 199.000 
DELTA CAD 
Un potente e completo sistema CAD per il 
disegno in 2 dimensioni. FAcile da impa- 
rare e da utilizzare, per qualsiasi esigen- 
10 di disegno tecnico: planimetrie, 
LOLA mappe, schemi elettrici, diagrammi, logo 
e firme, moduli commerciali, etichette 
lece.. L'interfaccia utente e' stata studiata 
per i non esperti: non e' necessario es 
re ingegneri per utilizzare questo prodot- 
tol A disposiwione una libreria completa di oggetti gia' pron- 
ti all'uso: componenti di arredo, viti e bulloni, finestre e porte, 
diagrammi a blocchi, componenti elettrici ecc. Un prodotto 
molto potente! il motore grafico e' interamente a 32 bit, per 
garantire la massima velocita' di calcolo specialmente sulle 
mocchine che utilizzano Win. 95. | disegni creati possono esse: 
re utilizzati sotto qualsiasi apllicazione come WORDS, Excel 
eapllicazione come WORDS, Excel, Autocad ecc. COMPLETA 
MENTE IN ITALIANO. R.H. 486DX + 8MB + Win.3.1 0 95 
129.000 


]ba 20 


icomon- 


7 LOTTO MAGIC 
Uno strumento di previsione stre; 
‘mente potente. Lo garantiscono i risultati 
è, del 1995 (42 ambi secchi, 4 terni ed una 
‘quaterna) e la costanza nel dare sicuri 
ferimenti sul capogioco, Lotto Magic for- 
isce per ogni settimana una pre) 
di circo 10 numeri per ogni Stazione o 
Ruota, l'indicazione di un Capogioco o 
Governatore di Estrazione, un prezioso 
suggerimento o Frase numerica cabalistica, il Teorema, ovvero 
un quadrato ciclometrico di 9 numeri, ogni mese per ogni ruota 
che anticipa i numeri a venire, la Pri ione Settimanale del 
Giro composta da un capogioco con 6 numer destinata a 
prodursi nel giro di 4 0 5 colpi, le Somme e le Distanze tra gli 
ambi. Possibilita' di effettuare l'aggiornamento settimanale 
cella sstrazioni. R.H. 486DX2-66 + 8 Mb. 


99.000 


12/2 dalle 9:00 alle 19:30 orario continuato - chiuso lunedì’ mattina 


COMPUTER ONE® 
Vin V.Valn, 12/2 - 40138 BOLOGNA 


1 Tal (051) 343.504 ra TELEFONO: 051 - 343504 (16 tinee r.a.) 


rien FAX: 051 - 344906 
pride POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 
CONFUT ONE ia talia la od sche i DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
noie eri INTERNET: htip://www.computerone.it 


VÀ Vah SAMADI 14 — 9:20 / 13:00 — 15500 / 19:30 chiuna Gioni Pamasignio 


\camente 
Iappassionati di guida e simula- 
zioni di volo. Composto do 2 
parti: Volante compatto e leva 
[del combio incorporata, tutti 
icomandi sono posizionati 

ra tale da renderne 
cesso immediato e comodissi- 
ra con 
con la maggior 


+ Add true JD to your PC 
+3D-par far Delnen PC 
+ Ajoutez la veritable 3D a votre PC 


mo, 8 pulsanti digitali pi 
acceleratore e freno, preci 


4 159.000 
GRAND PRIX 1 SCHEDA ACCELERATRICE DIAMOND MONSTER 3D 
GRAND PRDET Scheda grafica accelleratrice 3D aggiuntiva PCI. Processore 
: 3Dfx Interactive Voodoo Graphics. 4Mb EDO Dram: 2Mb per 
Siani rei dei controlli professionali per rexture memory, e 2Mb per frame buffer & z-buffer. Horizontal 
[personal computer. Il cambio e‘ —syne Signols 31.5-81.5 kHz. Vertical Refresh 43.5 -120Hz. Dot 
stato installato nel volante, Pro- Clock Rote massimo 135 MHz Stondard. Funzioni 3D suppor- 
gome sulle nuove MOROPO: tot: Texture modulation, Texture mapping pers 
pira 1, rendendo lo .buffering, Level of detoil MIP mapping, Filtering bi 
prata pa neare, Creazione di sfondi e metamorfosi, Sfondi animati, 
Anti-alias, Gourand shoding, Cprrezione sub-pixel, Alpha 
eat getti volonta permaltonza e blending per pixel avanzati. Connettore DB-15 con supporto 
DDC. Connettore VGA DB-15 interno, per connessione (onalo- 
gicpass-throught) con la scheda video ospitante. Supporto per 
30 APIs incluso: Microsoft Direct3D, RealityLab 2.0, Intel 3DR, 
THRUSTMASTER 
Lo ua EDA OE TARSIA", 29 ici Mr Di, Resina 0,1 30 
TRHUSTMASTER ideale per un perltto funzio. GomeGen, SCI Open, Autodesk 3D Studio sotto Dos, Wind2; 
HAL prefdasionali compatibilita Glide. Risoluzione mas 
800x600 65.000 colo: 7 

con architettura PCI; uno slot PCI libero; scheda grafica VGA 
lpadaliero inte {raccomandata accel indows) ; MS-DOS 5.0 0 supe- 
r la calibratura ed il fissag- ; drive CD- 3 
io. Si consiglia l'uso della tati mai visti con una semplice scheda game. Necessita di uno _—ma raccomandoti: Pentium con architettura PCI; 16 Mb memo» 

scheda game dedicata. slot ISA per la sua installazione. ria RAM. Conforme alle normative CE. 


120 ed al display 11,3" TFT 
lo 370CX) 0 DSTN (modello 370C), AcerNote Light 
ad offrire capacità multimediali ma consente 
anche di utilizzarle senza problemi ra il tutto ricor 
diamo la cache di 256 Kb. l'audio stereof 
lettore CD-ROM 10x e la memoria vi 
leale per le presentazioni. AcerNote Ligh 
aperto al futuro Aggiornare AcerNote Light è sempl 
memoria può essere espansa fino a_64MB. | due slot PCMCIA 
‘onsentono l'aggiunta di scheda fox/modem e scheda di rete. 
cercate un buon rapporto qualità/prezzo avete trovato cio' 
he fa per voiliPC +cd 10 3.690,00 


veramente unico, Compatibile con PC 


FORMULA 12 
dipalla Thrustmaster il miglior 
tema di controllo dedicato 
lagli appossionati di automebi 
smo. Volante, leva del cambio e 


OLTRE 200 TITOLI DI VIDEOCASSETTE 
DI ANIMAZIONE MANGA 
SEMPRE DISPONIBILI | Persi 
TELEFONA SUBITO 
051-343504 


7 =]: ro===77777" Sii DESIDERO SAPER î 
che ne diresti di un catalogo li... E O SI VOSRODONI e limorgi 


rr n H (si prega scrivere chiaramente in stampatello) 

a colori di 48 pagine con = a 

descrizioni e foto di tutti î |! car °°°°”°ama Prov____TEEFONO_____ | 
Possiedo: Personal Compuier — Console 


| | 
? Configurazione del mio PC Console Marca e Modello ' 


prodotti 
COMPILA SUBITO IL 
TAGLIANDO 
E LO RICEVERAI 
GRATUITAMENTE A CASA!! 


eressato all'acquisto di un nuovo PC 
(processore) 


COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA 


NEGOZIO A PARMA: VIA SAVAN îo 9:30 /13 -15/19:30 - chiuso giovedì’ pome 


IPISA '97 


A novembre di quest'anno si terrà la consueta 
edizione di IPISA, il momento di incontro tra svi- 
luppatori e curiosi di quei sistemi “minori” che 
però hanno grande importanza nel panorama 
informatico mondiale. Protagonisti della scena 
saranno infatti Be0S, NetBSD, Linux, Java 
Network Computer e naturalmente l'Amiga. Si 
tratta di una manifestazione ad alto tasso di inte- 
resse, che non a caso TGM ha sempre seguito 
con assiduità nella persona del nostro TMB. Se 
volete partecipare o semplicemente informarvi su 
date e luoghi, tutto quanto vi possa servire è 
disponibile presso l'organizzazione (Sergio 
Ruocco è uno di loro, rintracciabile all'indirizzo e- 
mail: ruoccos @ comm2000.i), oppure alla pagina 
web “www.bhuman.it/ipisa”. 


NON LO VOGLIO RECENSIRE! 


I flipper se ne sono stati tranquilli 
per un po' dopo Slamtilt, ma il 
momento dell'uscita di Pinball 
Brain Damage della Vulcan (pur- 
troppo) si avvicina. In uscita a 
luglio, questo simulatore di flipper 
avrà un paio di tavoli renderizzati 
in pseudo-3D e una gestione 
evoluta del movimento della palli- 
na, con ll solito multibali e tutti | 
bonus di rito. Nonostante la Vul- 
can si stia orientando a pubblica» 
re i giochi su CD, Pinball Brain 
Damage starà su sei dischi e 
girerà sui soli Amiga AGA. 


E' IL MOMENTO DELLE AVVENTURE? 


The Big Red Adventure lo recensiamo su questo 
numero, Myst è in arrivo e per gli avventurieri le sor- 
prese non sono finite. Gli Shadow Elks stanno lavo- 
rando su In Shadow of Time (non molto fantasiosi 
questi qui, vero?), un'avventura grafica Lucas-style 
nella quale vi calerete nei panni di Tadpole, un tizio 
qualsiasi che la storia videoludica ha deciso di sbal- 
lottare su e giù per i vari periodi temporali. Il gioco 
sarà disponibile solo per Amiga AGA e purtroppo, al 
momento, non supporta Il CybergraphX, cosa che 
verrà presa in considerazione se le vendite lo consen- 
tiranno, Lo stesso discorso vale per una possibile ver- 


sione CD, visto che 
Inizialmente il gioco 
sarà distribulto su una 
decina di dischetti. La 
versione finale è atte- 
sa per la fine di 
quest'anno: inutile 
dirvi che noi ad avere 
una demo ci abbiamo 
provato, ma quella 
attualmente in svilup- 
po non era abbastan- 
za completa da indurre 
i programmatori a pas- 
sarcela. 


AMYRESOURCE CRESCE CIAO CIAO SILTUNNA 

Nonostante i commenti entusiastici di tutte le 
La serie di CD Amiga-dedicati ad opera della Interactive ha raggiunto il suo terzo capitolo, che se non ricordiamo riviste, le vendite di Extreme Racing sono state 
male in realtà è il quarto visto che è stato fatto anche il classico “volume zero”. Potrete ancora una volta dilettarvi talmente basse da scoraggiare | Siltunna 
con oltre 600 MB di shareware e demo, ma anche con prodotti registrati come Font Machine 1.05 e Personal Software dal produrre qualsiasi altro gioco per 
Paint 7.1 della Cloanto (se le schede PPC di Phase 5 vi fanno gola, scaricatevi da Aminet la nuova libreria “per- Amiga. Un vero peccato, visto che Richard Whit- 
sonal_ppc_blit.library" sviluppata dalla Cloanto per aumentare le performance del suo programma). Da notare le tali @ soci non solo scrivevano i loro giochi, ma 
demo di Shadow of the Third Moon e Sixth Sense Investigation, l'uno dotato di quel motore Voxel che dovrebbe erano anche tra i pochi distributori rimasti. Se 
fare sfaceli e l'altro che è l'avventura italiana annunciata all'ultimo IPISA. Un'area è stata dedicata agli utenti, per non ci saranno altri cambiamenti, comunque, 
favorire l'utilizzo di AmyResource come mezzo di pubblicizzazione degli artisti sconosciuti. Potrete procurarvi state pronti a rivederli in azione tra un po' su PC 
Amyresource 3 direttamente presso Interactive, oppure aspettando che arrivi ai distributori tradizionali e consoli. 


Working agalnst industry. RUISIGR I ERZUctEa 
una specie di beat'em- 
up nel quale l'unico 
scopo era massacrare 

i più gente possibile? 
I [i iron Avevo promesso una 
Inei noiosissima disquisizio- 
ne sulla violenza nei 
videogiochi al momento 
della recensione, e finalmente quel momento è arri- 
vato (solo quello della recensione, state tranquil- 
ll protagonista è ancora un hooligan arrabbia- 
to, deciso a risolvere la crisi degli alloggi riducendo 
ai minimi termini il numero dei cittadini in giro per le 
strade. Armati inizialmente di cose come una 
mazza da baseball (*i guerrieri della notte” docet) e 
di alcune armi, poi migliorabili, potete e dovete far 
fuori chiunque capiti a tiro in oltre un centinaio di 
| schermate. Alcuni oggetti più 0 meno raccomanda» 
bili come la droga aumenteranno la resistenza, con- 
tinuamente ridotta dalle pallottole di poliziotti che 
non sono Îl per farsi ammazzare impunemente. Il 
sonoro è più o meno assente, dal punto di vista gra- 
fico ll massacro non è fortunatamente realistico 
dato che i protagonisti sono di dimensioni lemming- 
siane. | cadaveri, se vi può interessare, restano 
sullo schermo come in Nemesis: the Warlock (qual- 
| cuno se lo ricorda?)(uno dei più clamorosamente 
violenti giochi per C64. NMax). 
Damage gira su 
‘tutti gli Amiga 
con almeno 1 
MB di memoria, 
ma, data la scar- 
sa qualità tecni- 
ca e la lentezza 
e ripetitività 
dell'azione, non 
so quanti di voi 
lo apprezzeran- 
nord 


| Il costante aggiomamento promessovi sul porting più 
controverso della storia amighista è già arrivato al 
suo ultimo capitolo. La temuta reazione della ID è 
giunta, i Digital Corruption sono stati rintracciati ed 
stato gentilmente spiegato loro che “questa conver- 
sione non s'ha da fare”. Il progetto è stato abbando- 
nato € i coder non hanno intenzione di collaborare 
con chi voglia portarlo avanti autonomamente. 

| Che c'entrano i Clickboom con Amiquake, dunque? 
| Sempre di conversioni da PC si tratta, visto che 
l'entusiasmo ricevuto per Myst i ha spinti a realizza- 
ra una “Wish list" sul loro sito, attraverso la quale gli 
utenti possono votare per i tre giochi che più degli 
altri vorrebbero vedere convertiti. Durante il primo 
giomo la casella postale dei Click è stata inondata 
da 1500 voti, e il flusso non accenna a fermarsi. Se 
| volete dare la vostra preferenza a Command & Con- 
| quer piuttosto che a Diablo, GP2 o MDK non dovete 
fare altro che collegarvi al loro sito e marcare le 
| caselle giuste. Un solo dubbio mi resta: che cosa 

| faranno questi intraprendenti canadesi quando la 

| loro buona volontà si scontrerà con | faraonici di 

—sui giochi per PC? — 


“La GPSoft non riposa sugli allori di Directory Opus 
| 5.5, l'ultima versione della loro famosa utility. Da 
| metà di maggio è disponibile Magellan, ll nuovissi 


| mo upgrade che apporta al sistema modifiche di 
| carattere estetico (nelle icone e nei menu) ma 
‘anche miglioramenti funzioni lì: la nuova versione di 
OpusFTP va cinque volte più veloce dell'original 
richiede meno memoria e permette di gestire pi 
comodamente gli indirizzi, inoltre è migliorata la 
| compatibilità con il software CybergraphX, la MUI e 
i datatypes. Magellan costa trenta di Sterline, pro- 
| babilmente qualcosa in meno per gli utenti registra- 
| ti. Per il corrispettivo italiano, invece, attenderemo 
che il programma arrivi nei magazzini dei principali 


Avete voglia di salvare la galassia e le antipatiche software house 
non vi programmano un gioco su misura? Studiatevi il Blitz Basic... 
Ehm, volevo dire: date un'occhiata a Quasar Wars, un nuovo 
shool'em up dei Light Design nel quale dovete conquistare tre pianeti 
completando 16 missioni. ll gioco, del quale è stata rilasciata una 
demo, va a 50 fotogrammi al 
secondo e si accontenta di un 
qualsiasi Amiga con almeno 1 
memoria. Visuale 
ito, soldi per comprare altre 
, boss di fine livello e sorpre- 
se nascoste sono quanto i pro- 
grammatori annunciano per dopo 

l'estate. 


La Direct Software si getta nel mercato dell'hardware con un'offerta che attirerà l'attenzione di tutti gli amighisti: 
date loro il vostro 1200, in qualsiasi stato e configurazione si trovi, e ve lo trasformeranno in un mostriciattolo 
dotato di CD-ROM, hard disk da 1 Giga, case tower con relativi slot Zorro (ora TMB alzerà la cometta del telefo- 
no...)(già la sto alzando per le nuove PowerUp+ di Phase 5. NATMB), una ventina di Mega di memoria, monitor e 
processore 060. Lo chiamano “Power Amiga”, pur non avendo niente a che fare con il progetto di Phase 5, e il 
sistema completo costerà un po' più di tre milioni. Forendo voi il computer da modificare il risparmio sarà ovvia 
mente forte. Volete dunque una scheda grafica ma della potenza di un 4000 non sapete che farvene? Beh, que- 
sto potrebbe essere un upgrade da prendere in considerazione (ma perché în Italia queste offerte non le fa mai 
nessuno? NATMB). 


Il nuovo prodotto per le telecomunicazioni di HiSoft è più che altro una curiosità, ma vale la pena citarlo. Si tratta 
di Whippet, una porta seriale esterna che si collega all'uscita PCMCIA dell'Amiga e va a sostituire la seriale 

standard. La velocità di connessione ne esce quadruplicata, e HiSoft garantisce che si possono avere facilmen- 
te transfer rate da 230 kbs. Facciamo due conti: il nuovo OpusFTP quintuplica la velocità del precedente, questo 
hardware la quadruplica ulteriormente... Tra un po' accederemo alla rete più in fretta che all'hard disk! 


1 browser per Amiga hanno finalmente raggiunto la piena maturazione, tanto da poter essere tranquillamente 
paragonati a quelli PC in quanto a funzionalità e complessità. IBrowse è giunto alla versione 1.11, che rappre- 
senta un punto d'arrivo notevolissimo per questo programma, il cui team di sviluppo è sicuramente quello con 
più esperienza sul campo (furono gli stessi che portarono, anni fa, Mosaic su Amiga). Grazie a una superiore 
Jestione della memoria, la stabilità di IBrowse è senza ombra di dubbio migliorata, il che ha ridotto le possibilità 

di spiacevoli Guru al minimo. Inoltre, è da apprezzare l'eccezionale qualità del dithering applicato durante la 
decodifica delle immagini, che non ha davvero rivali (superiore acidirittura a quella di Netscape). Notevole anche 
la velocità di risposta e l'incremento del multitasking interno, che permette di cambiare sito senza però bloccare 
il caricamento di quello precedente (un po' come fa AWeb). Ovviamente è garantito il supporto totale per gli 
amati/odiati frame e cookies. 
In tutta risposta la Vaporware propone Voyager NG 2.70 (terza beta ufficiale), il primo browser per Amiga con 
decodificatore PNG interno, supporto del T/TCP (una modalità che consente di effettuare delle transizioni HTTP 
molto più velocemente del normale e che è supportata pienamente solo da Miami 2.x) e del sistema SSL ovvero 
Secure Socket Layer, un sistema criptografico a 128bit per le transizioni sicure (utile specialmente per quelli che 
acquistano materiale attraverso la rete tramite carta di credito). 
Voyager in questo momento è considerato il browser più completo fra quelli disponibili su Amiga, anche se a 
dirla tutta non lo trovo ancora stabile quanto IBrowse. La velocità di decodifica delle immagini è senza dubbio 
impressionante, peccato che la qualità del dithering non sia a livello del suo diretto concorrente. ll supporto dei 
frame è impeccabile, mentre persistono ancora dei bug durante la visualizzazione delle GIF animate e di quelle 
trasparenti (in pratica flickerano). 
A sorpresa troviamo ultimo in classifica AWeb, rimasto un po' al chiodo rispetto alla concorrenza. La versione 
2.1, l'ultima ufficiale, non gestisce i frame (se non tramite scomodi link) e manca di un decoder interno, che lo 
costringe ad appoggiarsi ai lenti (soprattutto per chi non ha una scheda grafica) datatype. Insuperabile rimane la 
velocità di accesso alla rete e l'eccezionale multitasking interno, caratteristiche imitate comunque sempre più 
“fedelmente da IBrowse. 
Ma il futuro cosa ci prospetta? Sicuramente grandi cambiamenti, visto il defilarsi all'orizzonte dei PowerPC e del 
nuovo sistema operativo pOS. Tempo fa vi abbiamo parfato di WebCruiser, il primo browser per Amiga con sup- 
porto Java incorporato, di cui si attende la beta entro la fine del mese. Proprio di questo è previsto il porting per 

pOS e PPC. Abbiamo poi la versione 2.0 di IBrowse, che i program- 

matori hanno annunciato come 

qualcosa di rivoluzionario e che 

dovrebbe addirittura incorporare un 

plug-in per il linguaggio VRML. 

Stesso discorso per AWeb 2.2 0 

3.0, che finalmente visualizzerà 

frame e, pare, supporterà la deco- 

difica delle immagini progressiva. 

Sembra insomma che ne vedremo 

delle belle... 
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Molti di voi ricorderanno il lungo 
- articolo dedicato alla Dynabyte 
su un TGM di inizio 1995, quan- 

do i dinamici programmatori 
genovesi presentarono The Big Red 
Adventure, il loro secondo gioco distri- 
buito nientepopodimeno che dalla US 
Gold (tramite la Core Design, per la quale 
i nostri stavano lavorando). Amiga non 
era già più il massimo della profictabilità 
dal punto di vista commerciale, e quelle 
nubi sul suo futuro che gli utenti videro 
qualche tempo dopo, apparivano già 
molto minacciose per gli insider del setto- 
re. Non a caso, dunque, alla fatidica richie- 
sta di una versione per il computer di casa 
Commodore la risposta fu di aspettare e 
vedere. Beh, non so se la Dynabyte inten- 
desse davvero aspettare un paio d'anni 
prima di decidere, ma comunque 
quell'attesa si è conclusa e ora il gioco è distribuito 
da Power Computing. La recensione che state leg- 


ide you con 
ya typewriter 
writer thnt the grant 
writer cronted his famous novel. 


L'avventura di Doug Nuts inizia al museo. Dovrete cer- 
care in tutti i modi di rubare la corona dello Zar. 


gendo è il risultato di un vero e proprio miracolo, 
cioè l'arrivo puntuale di un pacco postale che nello 
spazio di tre giorni ha attraversato mezza Europa. 
C'era qualche difficoltà a ricevere il gioco dal distri- 
butore italiano, che è DB-Line (ringrazio a questo 
proposito la Ludomedia, che tempestivamente ha 
provveduto a spedirmi un gold-disk contentente la 
versione definitiva del gioco. NATMB), ma d'altron- 
de non potevo posticipare la consegna dell'articolo 
e ho pensato di sfruttare uno di quei tanti favori “a 
buon rendere” fatto qualche tempo fa a un collega 
tedesco, desideroso d'intervistare qualcuno alla 
Graffiti, ma incapace di contattarli. La spedizione del 
pacco con scadenza per il testo fissata cinque giorni 
dopo gettava fosche ombre sulla possibilità di recen- 
sirlo per giugno, ma evidentemente anche î postini 
hanno un cuore e l'Evento si è verificato. Sono par- 
ticolarmente contento di recensire subito un titolo 


Come potete vedere, la resa grafica della versione 
Amiga non ha nulla da invidiare a quella PC. 


di richiamo come 
TBRA anche perché, 
probabilmente, questo 
mese sarà l'ultimo in 
cui seguirò "istituzio- 
nalmente” i giochi per 
Amiga. Ebbene si, dopo 
un anno e mezzo di 
onorata militanza al 
servizio della macchina 
di Amiga International 
(da ora în poi è vietato 
parlare di “Amytech') 
sono costretto a limi- 
tare l'impegno al PC 
Continuerò a fornire le 
soluzioni sul silverdisk, 
che vi invito a richiede- 


re a gran voce per 
fugare i dubbi di Stefa- 
no sull'utilità dei 


“Meglio tardi che mai 
è uno dei miei motti 
preferiti, specie 
quando riguarda 
i debiti (degli altri). 
Diamo dunque 
un'occhiata al seguito 
mai convertito 
di Nippon Safes Inc. 


della Dynabyte. 


megabyte destinati all'Amiga, e soprattut- 
to perché una selezione di software cura 
ta da un esperto come TMB non la trove- 
reste ovunque tutti i mesi (grazie, grazie, 
basta applausi... NATMB), Inoltre, non 
perderò certo l'occasione di scrivere le 
preview o recensire un bel gioco per que- 
sto computer, se dovessero passarmi 
sotto il naso. Ma ora bando alle ciance, 
visto che TBRA ricade proprio nella cate 
goria dei bei giochi ed è venuto il momen- 
to di approfondire l'argomento (mi è 
venuta pure la rima!) 

Ricorderete che in Nippon Safes Inc 
potevate controllare tre personaggi deci- 
samente grotteschi, Doug Nuts, Dino 
Fagioli e Donna Fatale, convenuti in quel 
di Tokyo per vivere insieme un po' di 
avventure. Nel secondo videogioco di 
questa saga i protagonisti non sono cam- 
biati, così i nostri tre personaggi sono 
ancora lì ad attendere emozionati le nuove peripe- 
zie. Doug è una specie di “nerd" dalle insperate 
capacità informatiche, sfruttate non troppo legal- 
mente visto che di professione fa il ladro; Dino è un 
gorillone suonato che in passato ha fatto il pugile e 
che ormal ci mette cinque minuti a capire le cose; 
Donna Fatale, infine, è la classica femmina tutta 
curve dalle torbide origini e dagli amichetti poco 
raccomandabili. Ma che ci faranno tre tipi così diver- 
si tutti nello stesso posto? Îl fatto è che la cortina di 
ferro è crollata da molto tempo, la Russia sì sta 
aprendo a quelle abitudini occidentali che prima non 
aveva neanche immaginato e la vita laggiù è diventata 
simile alla nostra. Raggiungere Mosca non è molto 
difficile; chi fa lavori di fatica, balla al Bolscioi 0 vuole 
rubare qualcosa di prezioso può sempre cercare di 
realizzare laggiù le sue aspirazioni. Attenzione però 
al fatto che l'Orso Russo non ha assorbito la moder- 
nizzazione così bene come potreste sperare, e ci 


Non contenta di aver monopolizzato Milano, McDonald 
sbarca anche in Russia. ll brutto è che nel BigMac ci 
mettono la came d'orso. 


sono ancora un sacco di 
cose che non si sono 
riprodotte perfettamente. 
Questo è anche, probabil- 
mente, il motivo per cui 
qualcuno trama nell'ombra 
per restaurare il vecchio 
regime, Il dottor Virago è 
un tizio scorretto che, 
fosse per lui, rimetterebbe 
al potere persino Lenin. 
Anzi, non solo ce lo 
‘’rimetterebbe’’, ma se nes- 
suno farà qualcosa per fer- 
marlo ce lo rimetterà nel 
vero senso della parola. E 
qui entrano in gioco i 
nostri eroi, 

Prima di controllare tutti e 
tre i personaggi contempo- 
raneamente dovrete risol- 
vere con ciascuno una singola avventura. L'obiettivo 
di Doug è rubare la corona dello Zar, quello di Dino 
ritornare sulla nave dove si era imbarcato e Donna 
Fatale deve impedire che la notizia del suo prece- 
dente lavoro a luci rosse le stronchi la carriera. Da 
questi inizi si passa poi a contrastare Virago. 

Lo scenario generale è decisamente umoristico, con 
molte battute esilaranti. Per interagire userete una 
classica interfaccia punta-e-clicca, che la Dynabyte 
ha personalizzato con alcune modifiche. La grafica è 


Bring me one of th 


Nonostante le apparenze, TBRA è completamente in ita- 


liano. Un altro punto a favore di questa produzione. 


data l'impostazione prettamente umoristica ne rica- 
verete battute a più non posso. Non appena iniziata 
la partita nei panni di Doug, per esempio, passerete 
dalla hall del vostro hotel e non dovreste perdervi 
l'occasione di sfidare a scacchi la “macchina che 
battè Gasparov” (profetica, direi. NATMB). Questa 
versione in scala di Deep Blue si rivela essere una 


Ohh the richest, really? I'm 


flattered! 


= 


a tutto schermo, cliccando con il pulsante destro 
farà la sua comparsa il riquadro con le icone delle 
azioni e degli oggetti. Potete selezionarle con lo 
stesso pulsante destro, così da "appiccicare" l'icona 
prescelta al puntatore, per poi muoverlo fino a 
quando non passate su un punto al quale l'azione sia 
applicabile. Il comando risultante vi viene scritto 
sullo schermo e potete confermare con un ulteriore 
pressione del tasto. Allo stesso modo si usano | 
numerosi oggetti. Si tratta di un metodo intuitivo 
che non ho vistg in altri giochi e che, nonostante 
una certa limitatezza dettata 

dal ridotto numero dei 
comandi, avrebbe meritato 
maggiore attenzione sui nostri 
monitor d 
Quando tra i personaggi a 
disposizione c'è un sex-sym- 

bol come Donna Fatale è |a, j È 
d'uopo spendere due parole 
sui dialoghi, in stile fumettoso, 
che vi daranno ulteriori infor- 
mazioni per risolvere gli enig- 
mi. Più che altro, comunque, 


L'orient Express vi darà la pos- 
sibilità di entrare in contatto 
con diversi personaggi molto 


utili ai fini del giox 


And what are you doing 
here Mr R.J.? 


Donna Fatale mantiene fede al suo nome. Non sarà 
molto facile nascondere il suo passato di spogliarelli 


specie di usciere con la barba incolta e lo sguardo a 
metà tra l'addormentato e il losco, ciononostante 
batterà il vostro genio informatico senza colpo feri- 
re. La storpiatura del nome del campione di scacchi 
vi dà un'idea del tono usato dai programmatori, che 
poi si sono lasciati andare ad altre amenità come fa 


Cl 


console “Lenintendo” o un marocchino sorridente 
al Gorkji Park 

Chi di voi avesse giocato The Big Red Adventure su 
PC può tranquillamente saltare queste ultime righe 
sull'aspetto grafico, che mi confermano essere iden- 
tico alla versione per compatibili. E' tutto molto car- 
toonistico, tendente al “super-deformed”, anche se 
in effetti il termine è inappropriato. Meglio di tutto, 
il gioco è completamente in hi-res e potrà quindi 
darvi dei problemi su schermi non appositi, come 
quello dei televisori (funziona correttamente, per 
carità, ma dovrete necessariamente sopportarvi il 
flickerio delle modalità interlacciate. NATMB), Non 
avete un monitor da 21 pollici? Beh, a questo si 
ovvia subito: finite di leggere l'articolo e poi date 
un'occhiata alle news. Ormai ognuno sta producen- 
do il suo hardware per Amiga e troverete sicura- 
mente qualcosa che faccia al caso vostro. Ricordate: 
vi, comunque, di tenervi in allenamento per quando | 
Clickboom convertiranno Monkey Island 3 (secondo 
voi, quanto sarà lunga la nostra barba?)(e soprattun 
to chi te lo dice che lo convertiranno sul serio? 
NaTMB) 


Alessandro La Spada 


1 miracoli non capita- 
no spesso, chiederne 
due in pochi giorni 
poi è troppo. The Big 
Red Adventure è un 
gran bel gioco, ma 
non eccezionale. Il suo punto di forza è l'umorismo e 
il fatto che sia la prima adventure dal look un po' pro- 
fessionale dai tempi di Flight of the Amazon Queen, 
cioè dall'autunno ‘95. Amiga Myst (notizia dell'ultimo 
minuto: sarà disponibile anche per PowerPC) sarà 
tutto fuorché un capolavoro di giocabilità, dunque 
perché lasciarsi sfuggire quest'occasione? 
Vi ho già detto che a me l'interfaccia non dispiace, 
l'unico suo problema forse è che non c'è modo di 
“salvare” un comando quando selezionate una zona 
sbagliata dello schermo e quindi dovrete ricliccare 
con il pulsante destro, riselezionare l'oggetto o 
l'azione e riportarvi col puntatore nel posto giusto. Le 
storie sono abbastanza stimolanti da spingervi a pro- 
seguire anche quando gli enigmi si faranno difficili. 
Sempre per quanto riguarda la trama, non voglio 
essere ripetitivo ma devo assolutamente sottolineare 
che a me le gag sono piaciute. L'ilarità suscitata da 
una battuta è la cosa più soggettiva del mondo e non 
posso quindi garantirvela, ma se vi piacciono gli sce- 
nari umoristici, almeno saprete che uno che si è 
divertito c'è. 
La grafica ha alcune cadute di tono quando il perso- 
naggio principale si allontana verso il fondale, talvol- 
ta ingrandendosi 0 rimpicciolendosi in maniera irra- 
zionale come se volasse sul pavimento. Senza creare 
nessun nuovo standard qualitativo, TBRA inaugura 
ottimamente quella che speriamo sia la lunga stagio- 
ne delle conversioni da PC ad Amiga. 


HA: Raina A 
TBRA è uno dei primi giochi solo su CD-ROM, e 
per giocarci vi basterà un'Amiga AGA. Dato il fat: 


to che è " non dovreste avere proble- 
mi durante la partita, per il resto un lettore CD ve- 
loce e il monitor multisynch (la grafica è in 
640x480 a 256 colori ed è quindi consigliabile u- 
‘sare un modo grafico deinterlacciato, come il Dbl. 


Pal) saranno ovviamente apprezzati. 
Db PRESENTA 21 gne (®) 
I GALUTT 
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quello che: una 
na tà 
Ebbene sì, perché di tutte 
del luogo, tutte con lo stesso? 

scarsa fantasia del padre, lui si è f 
proprio con la più dispotica e scontrosa; 

zione abbastanza fuori dall'ordinario che per lungo 
tempo è stata portata avanti di nascosto, senza con- 
cludersi nel tradizionale matrimonio per ragioni di 
etichetta. Un bel giorno lo scettro del potere regale 
scompare dalla sua custodia: il nostro Re non si 
preoccupa di certo dell'evento, visto che sembra 
che i furti alla sua corte non siano cosa rara, ma 
sicuramente comincia a preoccuparsi quando scopre 
che non l'hanno preso i cortigiani, bensi è in mano a 


un acerrimo nemico. È qui che s'intromette la prin- 


cipessina: suo padre non potrebbe mai 
negare al salvatore del regno di chie- 
derla in sposa, dunque è lei a decidere 
che il suo boyfriend dovrà mettersi in 
viaggio e recuperare questro scettro. | 
dignitari di corte, che altrimenti 
dovrebbero andarci loro, sono tutti 
d'accordo. 

La prima cosa che capita a Cedric 
durante il suo viaggio è che gli rubano 
tutti gli oggetti. Inizierete l'avventura 
senza neanche un'arma, ma almeno 
avrete un sacco di posto per ciò che 
troverete in seguito (ma non sarà 
troppo bella la trama di questo gioco? 
NdTMB), 

Lo schema si può facilmente esemplifi- 


LOGT SCRPIRI 


care: ve lo ricordate Odys- 
sey? In caso contrario, è una 
specie di platform a scrolling 
multidirezionale dove oltre a 
recuperare le chiavi necessa- 
rie a completare ì vari mondi, 
dovete risolvere dei puzzle 
logici. In Cedric, inoltre, tro- 
verete sparsi qua e là più di 
un oggetto utile, che potrete 
sia esaminare sia usare auto- 
nomamente. Tolto questo 
aspetto "avventuroso", quello 
che rimane è lo stesso. 
(Riflessione: lo so anch'io che 
per farmi capire meglio avrei 
potuto citare titoli un po' più 
conosciuti di quel piccolo 


platform dell'anno scorso, ma dopo aver provato a 
scrivere un paio di classici ho avuto una crisì di 
rigetto su Cedric e, per scacciare il senso di colpa 
d'averli tirati in ballo, ho dovuto cancellarne i nomi) 
Dettovi che sugli stessì dischetti di Cedric troverete 
sia la versione inglese che quella in tedesco, cosa mi 
resta da dirvi sul gioco? Il protagonista ha la sua 
brava barra d'energia e potrete skippare i livelli ini- 
ziali grazie alle password, ma l'avrete già immaginato, 
La cosa veramente importante è che questo imbe- 
suito disonora tutta la categoria degli eroi: la princi- 
pessina comanda e lui esegue senza fiatare! Non ci 
sono più i Conan di una volta! Vabbeh, forse da uno 
che si chiama Cedric avremmo dovuto aspettarcelo. 


Alessandro La Spada 


E' un po' che non 

sentivo parlare di gio- 

chi della NEO 

software house che 

sembrava avere 

‘abbandonato in silen- 

zio la scena amighista. Se i loro nuovi prodotti sono 

questi, però, non è che la notizia di una nuova relea- 

se sia da prendere con entusiasmo. Cedric purtroppo 

è brutto, sia dal punto di vista grafico, sia sonoro, sia 

della giocabilità. Non a caso ho evitato di scomodare 

Lionheart quando ho fatto un paragone per darvi 

un'idea gioco: sarebbe stato inutile. Gli sprite 

approssimativi e poco colorati si trascinano per uno 

scenario che scrolla, ed è vero, in tutte le direzioni, 

però ha in questa caratteristica il suo unico lato posi 

tivo. Brutte le animazioni e scarso il sonoro, ci s 

mettono anche gli sporadici bug nella versione ingle- 

se (compaiono delle frasi in tedesco) a dare l'impres: 

ione che nemmeno i programmatori stessi se lo 

jano giocato per intero. Compratelo solo se... Anzi 
non compratelo, 


BEAR I MATER 
Abbiamo provato Cedric su un 1200 inespanso. Il 
gioco è installabile e giocabile dall'hard disk an- 
che su queste macchine, e presto dovrebbe asse- 
re disponibile la versione ECS. 
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Al comando di una formidabile astronave 

da combattimento guida la tua flotta nella 
più grande missione di 
esplorazione e conquista 


D FINSON 


spaziale mai 
concepita 
da mente 
umana. 
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Prima di dare spazio ai vostri lavori, mi sem- 
bra giusto chiarire una cosa: a quanto pare 
qualcuno il mese scorso ha frainteso alcune mie parole (non che Parli dell'Amos e spuntano i bug, direbbe un mio amico, e in effetti qua 
sia una novità: Mirko viene spesso frainteso da tutti e talvolta si ne abbiamo una dimostrazione niente male. | ragaz: in questio- 
fraintende anche da solo... NdDuspa) nel box dedicato a Shanka- ne ci hanno infatti spedito questo catalogatore di dischetti tutto som- 
ra, un gioco realizzato in Amos da un nostro lettore. Sia chiaro mato “umano”, se non fosse scritto in quel terribile basic e se non puz- 
una volta per tutte: io non ho mai scritto che l’Assembler è un zasse di “occhio bendato” da almeno un paio di km. Non offendetevi, 
linguaggio morto e non mi sognerei mai di affermare una cosa però ho sempre associato questo tipo di programmi ai negozi che anni 
del genere; piuttosto continuo a ribadire la totale dipartita addietro ti rifilavano liste infinite di giochi tutt'altro che originali, spac- 
dell’Amos, che ormai appartiene definitivamente al passato di ciandoli per tali. Inoltre il vostro programma soffre di diverse limitazio- 
Amiga. Detto ciò, spero di aver messo la parola fine a questa ni e soprattutto di una lentezza intrinseca davvero fenomenale. La fun- 
futile polemica... zione di ricerca poi è qualcosa di terribile e anche l'intro non scherza. 
Scusatemi, ma visto che stavate lavorando a una versione completa- 
mente riscritta in ASM, non potevate aspettare ancora qualche mese e 
mandarmi direttamente quella? 


Avete presente l'antenato di tutti i videogames? Quel Pong 
dell’Atari che secoli fa creò un genere che oggi ci da il pane (a 
noi di sicuro a voi un po’ meno)? Ebbene, questo Frisbee Box ne Nonostante questa 
eredita le caratteristiche peculiari, ovvero pessima grafica e gio- intro, opera di Modem 
cabilità mediocre, in uno stile che ricorda più o meno quello di (codice), DeciBel (grafi- 
un varano in caduta libera da un pendio di 2500 metri (ho reso ca) e Corrosion (musica), sia uscita diversi mesi fa, non ho potuto fare a 
l'idea?). Insomma, forse dovresti rivedere un attimino il proget- meno d’inserirla in questo striminzito Talent Scout. Gli effetti non sono 
to, perché in questo momento non è che mi ispiri più di tanto eccezionali, dato che si fermano a una specie di texture space-cut e un 
(ma si era capito, no?). Comunque c'è da dire che le idee non ti classico ruota e zooma 
mancano (mi riferisco alle eventuali produzioni future), però poco entusiasmante, 
prima faresti meglio a cercare un bravo grafico. però in ogni caso riten- 
g0 sia positivo rendere 
noto tutti gli sforzi che 
la scena italiana sta 
facendo per imporsi 
all’estero. State allerta 
quindi, perché questo 
piccolo gruppo sta inca- 
nalando diversi progetti 
molto interessanti, che 
presto vi presenterò su 
queste pagine. 


Ecco, lo sapevo. Uno non riesce a recuperare la classifica in 
tempo e perde un’altra occasione per sbeffeggiare quei buffoni 
degli scener nord-europei. Infatti al Mekka/Symphosium, oltre 
agli ottimi risultati ottenuti dai Darkage, dai DeathStar e da 
FBY, troviamo anche un quinto posto degli Elven Eleven nella 
demo competition (categoria sempre molto combattuta). Il 
loro demo, downloadato quasi per curiosità da Aminet, si è 
invece rivelato come una delle migliori produzioni degli ultimi 
tempi. In realtà il gruppo in questione non è esattamente for- 


mato da pivellini, dato che ha 
al suo attivo diversi membri 
dei Vajrayana (sarà scritto cor- 
rettamente? Chissà...), gruppo 
passato alla ribalta per il disk- 
mag Infamia. 

Il demo si apre con un campo 
stellare a scie (un po' difficile 
da descrivere) che ricorda 
vagamente l'introduzione di 
Nexus 7, per poi gettarsi in un 
tunnel triangolare che sfoggia 
dell’eccezionali texture stile 
egitto antico mappate in bump. A seguire troviamo un blur in 1x1 a 24bit, di gran lunga superiori 
alle abituali routine 2x2 chunky2planar in HAM8. Grandioso anche il ruota e zooma con di 
sione (questa volta in 2x2), che piano piano sfuma tramite un “fade” per lasciar spazio all'imma- 
gine di sfondo. 


Notevole anche il bump-mapping 
(un po’ troppo abusato a dir la 
verità) in Ixl a I8BIT di colore. 
Sicuramente l'effetto più originale 
rimane quello del toroide in 
phong-shading che avvicinandosi 
all’osservatore spacca il vetro e si 
distorce di conseguenza. Insom- 
ma, da tempo sulla scena italiana 
Amiga mancava una demo realiz» 
zato in grande stile, quindi non 
posso che fare i complimenti agli 
Elven Eleven per il loro lavoro. 
(O 


Per uno strano gioco del 
destino, fra l'inizio di questo 
TS e la sua naturale conclu- 
sione, sono intercorsi ben sei giorni. Un cre- 
tino, di cui non faccio nome, è infatti riusci 
to nell’intrepido compito di cancellarmi 
completamente la partizione del Workben- 
ch, il cui ultimo backup risaliva a circa sei 


mesi fa. Grazie mille A.P., sei un genio. 
Detto questo vi congedo e vi rimando 

iosa intervista ai 
DeathStar, un misterioso gruppetto che 
sostiene di aver vinto un party... ce n'è di 
gente strana in giro, vero? 


TMB 
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A; SATA ore 
î ont n 
D incominciata. | — 
JE ci potrà essere 7 | 
‘un solo vincitore 


TARANTA RITO 


E mentre fuori 
@ n carico 
estiva inizia a 
diventare 
insopportabile, all'inter- 
no delle imponenti mura 
di via Carducci la lotta 
per accaparrarsi questo 
simpatico angolino si fa 
sempre più accesa. 
Andrea Simula ha dato 
forfait quando più di un 
anno fa si è ritirato in 
una sorta di cripta per 
rifuggire i raggi del sole 
(non a caso è un vampi- 
ro), mentre il Paolone 
dal canto suo è troppo 
preso dalla rete e da 
tutto ciò che vi finisce 
dentro (pesca sul lam- 
bro, e che avevate capi- 
to... Intanto il futuro incaricato, Manuele De Lisio, 
prenderà possesso della rubrica dal prossimo mese. 
Fate quindi sempre riferimento al seguente indirizzo 
per la spedizione delle immagini: Via dei Buonvisi 85, 
00148, Roma. 
A fronte di tante defezioni eccomi dunque qui a par- 
larvi delle opere d'arte che voi genialoidi artisti del 
pixel e della renderizzazione molto magnanimamente 
ci propinate ogni mese. Come dice il Raffo, ciancio 
alle bande e cominciamo. 
Matteo Luison bussa nuovamente a questa porta e ci 


fa pervenire altre immagini dopo quelle apparse sul 
numero di marzo. La qualità è nel complesso buona 
e si nota comunque una attenzione per i particolari e 
una discreta meticolosità. Molto bella la serie di 
immagini (FOTO!) tratte da un'animazione di circa 
cento frame (sue dichiarazioni) ritraente la fuga di 
un'astronavina da un asteroide in esplosione. Buoni 
anche gli effetti e le sfumature. Per quanto concerne 
la seconda realizzazione che pubblichiamo (FOTO 2) 
mi sono piaciuti molto i mech e la buggy presa di 
mira. Notevoli sono anche gli effetti delle armi in 
azione (fumo e scie luminose dei proiettili), mentre 
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MATTEO LUISON ‘96 


un po' approssimativo sembra il fondale. Inoltre, 
tutta l'immagine, seppur di buona fattura, sembra un 
po' troppo artificiale e dai colori troppo accesi. 
Comunque complimenti e in bocca al lupo per i futu- 
ri progetti: noi attendiamo con ansia. 

Due foto (FOTO3 - 4) che sembrano direttamente 
grabbate da Hexen servono invece a mostrare le 
capacità grafiche del semianonimo Marco e del suo 
programmino grafico per generare e gestire questo 
tipo di scenari 3D: il Mini Render. La resa non è mal- 
vagia e i toni abbastanza cupi e la palette forse ecces- 


sivamente sul marrone si sposano 
comunque bene con il genere scel- 
to. La risoluzione non altissima, inol- 
tre, deve essere un giusto compro- 
messo tra scenicità visiva e fluidità di 
rotazioni e movimenti. l caro Marco 
cerca inoltre elementi (umani? 
Materiali?) per demo su PC. Chi 
fosse interessato può contattarlo 
allo 0362/942375. 

Sicuramente singolari sono le realiz- 
zazioni di Terzo Maurizio (FOTO 5) 
che ci presenta 
una serie di 
immagini 
alquanto stra- 
ne per la tecni- 
ca utilizzata. 
Non sono 
infatti riuscito 
a capire se 
l'effetto acque- 
rello su muro 
sia voluto © 
casuale e 
soprattutto se lo stile dei dise- 
gni sia volutamente retrò oppu- 
re sia solo il frutto di incerte 
capacità grafiche. A ogni modo 
quest'immagine è sicuramente 
la migliore e si segnala sulle 
altre per un miglior utilizzo di 
sfumature e colori. 

Chiudiamo questa breve rasse- 
gna artistica con l'immagine di 
Betti Luca (FOTO6) che ci ha 
inviato una decina di soggetti 


haî 


renderizzati che sembrano uscire direttamente da un 
catalogo o da un demo di qualche pacchetto di 
modellazione 3D. Quello che manca a queste realiz- 
zazioni, infatti, è un pizzico di originalità e la sensazio- 
ne di già visto è comunque notevole, Se sì tratta dei 
tuoi primi lavori ben vengano e servano da esperi- 
mento per realizzazioni future di maggior spessore, 
ma se questo è tutto quello che riesci a partorire 
dopo anni e anni di 3D Studio, faresti meglio ad 
approfondire tecnica e soggetti. Comunque, alcune 
delle immagini non erano affatto male e l'aspetto 
finale è stato abbastanza gradevole. 
E anche questa volta (ma come 
“anche questa volta"? È la mia 
prima e sembra che sia la l'ultima. 
beh, scherzi del Talent Art e di 
quel guascone di TMB)(che non ti 
farà più scrivere due righe. 
NATMB) siamo giunti alla fine. Mi 
raccomando fate i compiti, portate 
il cagnolino a fare pipì al parco e 
non mettete più la maglia di lana 
perché sennò vi viene l'orticaria e 
vi gonfiate come un ponfo (Marco 

Auletta"), 
Stefano “Duspa” Lisi 
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Devi essere molto 
bravo per vincere a 


poker, lella 
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Rerla prima Volta lo 
biliardo: 

Il tappeto verde 

Scottal 


Gioca & fai strike con 
le più eleganti 
giocatrici di bowling! 


Potrai giocare a Black 
Jack e assistere a 


eccezionali strip- 
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INTERVISTA AI DEATHSTAR 


Hanno vinto e noi li abbiamo intervistati. Hanno scritto troppo e 
quindi ci tocca essere brevi. Buona lettura. 


TMB: Come sono nati i 
Deathstar? 
Ez: Un giorno MoD mi 


chiama e mi fa: “Ci serve 
un po' di musica, vieni che stiamo 
creando i DeathStar!”. Era il gior- 


no x di un anno 199y. :-) 
pix: Sono entrato a far parte dei 
Deathstar nei primi mesi del 1996, 
poco dopo lo scioglimento del mio 
gruppo precedente (i Nemesis). 
Una mattina incontrai CDS in 
#demo-ita e mi chiese di joinare il 
suo gruppo, e io accettai volentie- 
ri! 

FrOYd: È tutto falso, la verità è 
che un giorno Dart Fener è venuto 
a far spesa vicino casa mia e non 
riusciva a parcheggiare quella cosa 
enorme, così mi sono travestito da 
posteggiatore, mi sono fatto dare le chiavi e gli 
ho rippato l'astronave... Giorni dopo l'ho 
mostrata a MoD che mi ha chiesto come si 
chiamasse; gliel'ho detto e lui ha deciso che era 
un bel nome per un demogroup. No, non è 
vero... in realtà DeathStar è il nome del satelli- 
te della pula di cui parla William Gibson in 
“Luce Virtuale”, 


TMB: Perchè avete deciso di codare demo è 
ualche gioco come fanno in molti? 

erché per fare un gioco di buon livello ci 
vuole molto più tempo e si tratta di un lavoro 
che ti prende completamente; nello sviluppo di 
una demo non ci sono problemi di tempo 
(Claudia inizialmente volevamo portarla al 


Wired ‘96). Comunque, potremmo anche deci- 
dere di dedicarci ai videogiochi, in futuro. 

Asavaris: durante il periodo in cui lavoravamo 
a Digital Bliss (la nostra prima demo), Froyd e 


io tramavamo qualcosa che andasse oltre 
ti canoni: oggetti ruotanti al centro dello scher- 
mo e semplici slideshow di effetti speciali quasi 
privi di design. Ci voleva qualcosa che giustifi- 
casse gli effetti speciali, un filo conduttore e 
delle animazioni degne di tale nome! Stavo già 
lavorando a un modello 3D di donna quando 
Giovanni mi ispirò con dei bellissimi bozzetti su 
carta di Claudia e da lì in poi ci fu un susseguirsi 
di idee. Idee che poi ci portarono a definire 
sempre meglio quella che all’inizio era solo un 
pallido concetto di una demo di cui ora possia- 
mo andare veramente fieri. Il nome del robot 
poi non è una dedica a una delle nostre ragazze 
© amiche, bensì un gioco di parole: Claudia 
Shiftt;-) 

pix: Beh, perché i giochi li sanno fare tutti, le 
demo nol =) Seriamente, io decisi di iniziare a 
codare demo quando guardai la mitica Unreal 
dei Future Crew: quella fu la prima vera demo 
che vidi, e ne rimasi entusiasta. A quel tempo 
mi divertivo a codare in C/ASM sul PC e decisi 
di iniziare a programmare un po' di effetti gra- 
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fici imitando quelli delle demo che vedevo e 
creandone di nuovi quando mi veniva in mente 
un'idea gagliarda... 

FrOYd: Non credo che una cosa escluda l’altra, 
il fatto è che alcuni di noi sono molto impegnati 
con l'università, ecc. Le demo si fanno per pas- 
sione. Per me è come suonare la chitarra, è 
una cosa che mi viene da dentro. È come chie- 
dere a un pittore perché fa quadri invece di 
fare l'imbianchino: magari fa proprio l'imbian- 
chino, nella vita reale! ;-) 


TMB: Cosa vi ha portato a realizzare Claudia? 
Ez: L'ambizione di vincere il Mekka/Symposium 
1997, così come ti avevo già preannunciato in 
una mia email, da perfetto Nostradamu 

FrOYd: Una notte io e Asavaris eravamo a casa 
chiacchieravamo sul design, in 
seguito alle critiche mosse a “Digital Bliss”. 
Dopo aver fumato del tè e della Salvia, e bevu- 
to una certa quantità di succo di pompelmo, 
avemmo la visione della più bella demo mai 
concepita. Poi decidemmo che DOVEVAMO 
realizzarla: il giorno dopo ho postato lo screen- 
play della demo nella nostra area messaggi 
sulla BBS di MoD e tutti sono svenuti in un 
orgasmo cibernetico. La forma del robot è nata 
da alcuni bozzetti che feci a penna su un 


foglietto parlando a telefono con Claudia Schif- 
fer, infatti, in suo onore, l'abbiamo chiamata 
Il soggetto non è certo originale: 
si tratta di un classico della fantascienza fin 
dagli anni ‘50, riproposto in varie salse, da 
alla pubblicità della YI0. Ci sono 
più 0 meno sensibili, ma il tema 
dell’androide sexy ha sempre un posto d'onore 
nella fantasia di tutti i cyberphreaks, o mi sba- 
glio? ;-9 


® 


jenz'altro la sfortunatissimi 


la peggiore organizzazione della 
storia). 
pix: (Censurato. NATMB). 


TMB: Ci poteto descrivere le peeu- 
Niarità tecniche della vostra ultima 


produzione? 
FrOYd: Il motore di CdS è eccezio- 
nale e Asavaris ha fatto un lavoro 
unico con il modello di Claudia. 
Nessuna altra demo può vantare un 
simile bagaglio tecnico e artistico. 
lo vi dirò che i mondi, gli oggetti e 
le texture sono stati interamente 
progettati e disegnati per questa 
demo: non sono rip presi qua e là 
dai siti internet e raffazzonati alla 
bene e meglio, Ammetto di avere usato lo 
scanner in 3 occasioni, ma con cognizione di 
causa e con uno scopo ben preciso: esaltare la 


natura dinamica e fuori dal tempo del proget- 
to, come quando abbiamo deciso che il fiume 
doveva scorrere al contrario! Ci sono molti par- 
ticolari che passano inosservati, di primo acchi- 
to, e probabilmente non tutti hanno riconosciu- 
to l'affresco nel “tempietto” o il faccione sul 
frontone del tempio, ma non ha importanza, se 
il messaggio viene percepito. La musica, dal 
canto suo, è sincronizzata al meglio delle 
nostre possibilità: è collegata alle immagi 
modo profondo, a partire dai controtempi e 
dalle dissonanze, che riecheggiano nelle discre- 
panze storico/artistiche dell'ambientazione. 
Come i marmi spagnoli del ‘900 astrattista di 
Gaudi si accoppiano alla nuda pietra romana 
dell'età classica, così a sonorità sintetiche 
cyberpunk si uniscono archi realistici e corposi, 
in un alternarsi di armonie consonanti ed 
astratte dissonanze (cosa ben diversa dalle sto- 
nature): Claudia è l'importanza del movimento, 
inteso in senso lato, astratto. Una colonna 
sonora banale e orecchiabile avrebbe svilito il 
significato dell'animazione, anche se a molti 
sarebbe piaciuta di più così, come al tizio di 
demonews che ci ha tolto una stella dai 
ratings... bah! Demonews Suxxx. Insomma, per 
dirla tutta, Claudia è una delle poche demo che 
significano qualcosa; è una delle pochissime 
gettate e realizzate senza rippare, e forse 
inica a usare una tecnologia così avanzata, a 
livello di codice e di animazioni. 


Asavaris: il modello della donna robot è stato 
creato con gli strumenti di base del 3D Studio 
4. Purtroppo questi non sono molto per 
creare e manipolare senza grandi sforzi e molta 
pazienza oggetti simil-organici come appunto il 


corpo di una donna. Anche l'animazione è 
stata creata con 3D Studio 4 traendo benefi- 
cio soprattutto dal modulo di cinematica 
inversa (Inverse Kinematics). Quest'ultimo, 
ora presente in tutti i più famosi pacchetti 
software d'animazione 3D, permette di “spie- 
gare” a 3D studio quali movimenti può com- 
piere ogni singolo arto di cui è composto un 
modello 3D e quali no, per poi poterlo gestire 
come si farebbe con una marionetta nella 
realtà. Prima, con la cinematica diretta, per 
piegare un braccio di un personaggio 3D 
gnava agire su ogni singola articolazione pie- 
gandola opportunamente. Con la cinematica 
inversa invece è possibile “prendere” la mano e 
spingerla verso il corpo perché tutto il resto del 
braccio si adegui di conseguenza senza compie- 
re movimenti impossibili. In questo modo 
diventa molto più semplice far assumere al 
modellino delle pose credibili durante la crea- 
zione dell'animazione. 


TMB: Siute soddisfatti del vostro lavoro? 
CdS: Sì, ma comunque l'engine è în continua 
evoluzione. 8-) 


Ez: Assolutamente, nonostante il poco tempo a 
disposizione; l'importante è essere a posto con 
se stessi, soltanto quando si è certi del risultato 
si può continuare ad andare avanti. Assemblare 
la colonna sonora per una demo complessa 
come Claudia è stato difficile, ma ritengo di 
aver fatto un ottimo lavoro. 

pix: E poi è la prima demo italiana che ha vinto 
un grande party internazionale... questa sì che è 
una grande soddisfazione. 


TMB: Cosa ne pensate della scena italiana? E di 
quella estera? 

Ez: In Italia c'è un sacco di gente simpatica e 
molto brava (mi hanno pagato per dirlo)... 
scherzi a parte, parlo del mio campo: ci sono 
degli ottimi musicisti, è innegabile, alcuni di essi 
affermati e abbastanza famosi, altri che 
meriterebbero molta più considerazione per- 
ché sono davvero interessanti. In generale, 
all'estero come in Italia, più dei veri musicisti 
spicca chi partorisce un pezzo hardcore met- 
tendo un loop campionato dietro l’altro con la 
convinzione di aver sfornato chissà quale mera- 
viglia. Fortunatamente gli scener che 
conosco “di persona” sfuggono a questa depri- 
mente situazione. 

FrOYd: Penso che, contrariamente a quello che 
molti vorrebbero darci a bere, la scen: liana 
viva un momento di estrema creatività, e rico- 
nosciuta, per giunta. | risultati del Mekka parla- 
no da soli, e anche il numero di download. 
Quello che sta accadendo è che i nuovi scener 
prendono il posto dei vecchi e, come nelle 
tentano di conserva- 
‘potere’ screditando i nuovi. Il fatto è che 
la scena è fatta di demo, non di chiacchiere, ci 
sono un sacco di “vecchi” che hanno smesso di 
fare demo per dedicarsi alle chiacchiere e non 
capisce come possano pensare di mantenere 
il rispetto e l'ammirazione degli altri. Ma i peg- 
giori, come ho detto al Symposium, sono gli 
quelli che nei gruppi non fanno 
inte, e non hanno mai fatto niente, 


“speakers” 


ma decidono di essere “scener” solo perché 
scrivono in qualche area telematica messaggi 
dal contenuto radicale. Beh, fregatevi! L’elite 
non esiste più, e lo dico con la coscienza di uno 
che si occupa di demo dai tempi del C64, dei 
Triad e WON... da allora sono cambiate parec- 
chie cose, e quello che è sopravvissuto sempre 
sono le buone demo e lo spirito goliardico. 
Certi atteggiamenti di prosopopea non si 
appoggiano da nessuna parte. 

pix: beh, sicuramente fino a qualche tempo fa 
la scena dominante era quella finlandese, men- 
tre in Italia (almeno per quanto riguarda la 
scena PC) poca gente usciva allo scoperto. 
Soprattutto in questi ultimi due anni però la 
scena italiana è cresciuta molto: gli italiani 
stanno uscendo allo scoperto e vengono consi- 
derati sempre meglio dai gruppi esteri. 

CdS: La scena italiana purtroppo non è molto 
attiva. Ci sono moltissimi gruppi, ma quasi tutti 
non hanno mai rilasciato neppure un intro. Le 
capacità ci sono, è la voglia che manca! Proba- 
bilmente una della principali cause è la man- 
canza di un party 


italiano; spero che ci siano novità in occasione 
di 1G'97 o di The Trip. Per quanto riguarda la 
scena estera... i Finlandesi sono antipatici , e 
demonews suxxx (tanto per cambiare. 
NATMB). 


TMB: Non credete che con il continuo evolversi 
dell'hardware (schede grafiche 3D e CPU som- 
pre più potenti) e del software (DirectX e 
OpenGL in primis), la scena PC rischi di perde. 
re significato? 

Ez: Ho visto cose molto simili a quelle mostrate 
in 2nd Reality su un Amiga 500 con IMB di 
RAM. Voglio dire, la vera scena è nata su 
Amiga, quella PC non mi ha mai entusiasmato 
di tanto: ci si limita a far ruotare cubi, 
bs, saponette e objects precotti presi dalle 
ctory di 3DStu Claudia, invece, lu- 
ziona il concept e abbatte gli schemi, i clichè e 
tutto quanto è stato già fatto, già proposto. La 
scena PC finalmente ha assunto un colorito 
molto particolare. 
Non credo. La scena si adatta: quando ave- 
vamo i 286 li spremevamo facendo cose che 
per i 286 sembravano “proibitive”, ora abbia- 
mo i Pentium e gli facciamo fare cose ancora 
più spettacolari. E poi non sottovalutiamo 
l'aspetto artistico, la demo va considerata 
anche come opera d'arte e di creatività e non 
solo come del codice fine a se stesso. 

FrOYd: Al massimo queste cose daranno più 
spinta agli effetti originali, porranno l'accento 
sul design e daranno a più persone la possibilità 
di vedere le demo senza tutte le difficoltà di 


® 


configurazione. Forse un giorno le demo saran- 
no una specie di screen saver e avranno una dif- 
fusione prima impensabile. 

CdS: Le cpu più potenti sono un vantaggio. Si 
potranno fare cose prima impensabili. 

Su un 486 non avrei potuto gestire il mondo da 
3000 poligoni in zbuffer (0 quasi) con blur a 15 
bit e tmap prospettico della prima parte di 
Claudia. Con una cpu più potente si potranno 
gestire le luci colorate, le ombre portate, 
mondi ancora più complessi. Le accelerazioni 
delle DirectX nelle demo non sono molto u 
(gli sprite hardware servono più ai giochi ch 
alle demo); inoltre con i modi vesa2 con Ifb c' 
anche il vantaggio di poter scegliere tra moltis- 
sime risoluzioni medio/basse come 512x384 
,400x300 0 320x240 (ottime sui megascreen ), 
Mentre sono pochi i driver DirectX con modi 
video inferiori al 640x480. Le OpenGL sono 
ottime, ma hanno bisogno di un hardware acce- 
lerato di un certo livello (e costo) e comunque 
in un gioco sono utili quasi esclusivamente per 
l'interfaccia con la scheda 3d. L'engine di 
Quake per OpenGL è sempre di Carmack&C, 
non è della Silicon Graphics. 8-) 


TMB: Quali sono i vostri progetti futuri? 
Ez: Riempire il mio libretto universitario. 
Continuare su questa strada con i DeathStar e 
magari ben piazzarmi al Music Contest 5, 
anche se non credo sarà possibile per le motiva: 
zioni di cui sopra... poi forse c'è l'Italian Gathe- 
ring 97, a Pescara. 

pix: Fare un'altra demo per ribadire la nostra 
supremazia in campo internazionale (italiana 
s'intende). Ed anche un paio di produzioni da 
portare all'Italian Gathering 1997, il prossimo 
party italiano che si terrà a Pescara il 6 settem- 
bre. 

FrOYd: lo vorrei non-sposarmi e, soprattutto, 
divertirmi. 


TMB: Abbandonereste mai la scena per entrare 
a far parte di una grossa software house? 

Ez: Ritengo che entrambe le cose possano coe- 
sistere senza particolari problemi. Certo, se 
dovessi entrare in una software house come 
magazziniere, il discorso cambierebbe radical- 


una passione, un modo per passare il tempo 
libero e divertirmi, quindi anche se lavorassi 
per una grossa software house ed avessi del 
tempo libero, credo che lo dedicherei alla 
scena. 

CdS: No, si può lavorare in una grossa software 
house e rilasciare ogni tanto un intro da 64k o 
andare all'Italian Gathering ‘97 0 al Mekka ‘98... 


TMB: Il successo vi ha dato alla cesta? =) 
Ez: Mai come una buona bottigl 
a stomaco vuoto! : 
FrOYd: Mah, io già non ragionavo da prima, un 
po’ di più o un po' di meno che differenza vuoi 
che faccia? ;-) 

affatto, anzi, ci ha dato ancora più energia! =) 
CdS: Non ancora 8-) 
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SLY, ARNOLD, BRUCE? STORIA VECCHIA, ORA CI SONO... 


“Guts” Carter e Stacy “Garters” sono una E 
coppia d'azione, sono armati fino ai denti 
e dediti all'azione pura. Sparano, 
distruggono, risolvono intricatissimi 
enigmi con una serie di scenari 
impressionanti: tutto per fermare un 

pazzo che pensa di poter distruggere Ù 
il genere umano con armi biologiche. 
Non ha fatto i conti con 

GUTS ‘N’ GARTERS. 


PETTIVI PROPRIETARI 


CD-ROM 


MANUALE 
IN ITALIANO 


67-821177 
A IA 


Per poter richiedere al doppio del prezzo di 
copertina, le copie arretrate di TGM con 
CO, dovrete fare un versamento sul c\c 
postale 19551209 intestato a Xenia Edizioni 
3.1, Via Dell'Annunciata 31 - 20121 Mil 
no, non dimendicanda di indicare sul retro 
oltro al vostri dati, ll nome e li numero della 
rivista/riviste che desiderate, Ecco qui di 
seguito la lista delle soluzioni apparse sui 
Silver Disk 
CD di TGM n. 82 — Monkey Island: 
Monkey Island 2: Alone in the Dark 
CD di TEM n. 86 — Indiana Jones 4: Alone 
in the Dark 2 
CD di TGM n. 84 — Maniac Mansioni Zak 
Mckracken: Day of ihe Tentacle 
CD di TGM n. 85 — Sam & Max; Alone In 
the Dark 3; tuta le mappe di Rayman 
CD di TGM n. 86 — Diskworid: Darkaeed 
CD di TGM n. 87 — Simon the Sorcerer 
(con mappe): Woodrulf and fhe Schnibble 
o Azimut 
CO di TGM n. 88 
Phantasmagaria 
CD di TGM n. 89 
Cyberia 2 
CD di TGM n. 90 — King Quest 5 (con 
mappe); Shadow of the Comet 
GD di TGM n. 91 — King Quest 6; Space 
Quest 4 
CD di TGM n. 92 — Lande of Lore (con 
mappe); Littie Big Adventure; | Have No 
Mouth 
CO di TGM n. 93 — Indiana Jones 4 {a 
grande richiesta); Beneath a Steel Shy; Ful 
Throttie 
CD di TGM n; 94 — Kyrandia 2 (Hand of 
Fate); Kyrandia 3 (Malcolm's Revenge) 
Gobllins 2 
CD di TGM n. 95 — Bioforge; Fade to Black 
ppe); The Spheris Legacy (Amiga) 
3 (Amiga) 


Under a Killing Moon: 


Cruise for a Corpse: 


Ciao Nicolé, è quanto pare quel cavolo di 
totem ti dava qualche grattacapo, eh (usa il 
passato perché penso che ormal avrai 
superato il problema)? Beh, una foto della 
versione corretta del totem non posso pro 
prio metterla (anche perché non ho moltissi 


Mannaggia, quando qualcuno mi manda un 
ologramma in un'unità C1 e mi dice “Sel la 
mia unica speranza” io non sempre riesco a 
resistere, soprattutto se è una fanciulla 
(altro che la Forza...). Questa risposta l'ho 
già data un'altra volta, quindi ti devo tirare 
le orecchie (le uova le ho finite!): per poter 
far allontanare la guardia dal secchio con la 
vernice dovrai si telefonare a Nico. ma 


CD di TGM n. 96 — Dragon Lore; Lezioni 
sull'uso dell'editor di Duke Nukem 3D+ 2 
mappe; Lure of the Temptress (Amiga), 
Future Wars (Amiga) 

CD di TGM n. 97 — Lany 3: Future Wars 
(PC); Prisoner of Ice; Operation Stealth 
(Amiga) 

CD di TGM n, 98 — King Quest 7: Hell 
Legends (Amiga); Hook (Amiga) 


MICRO SOMMARIO DELLE SOLUZIONI 
SUTGM (v1.1) 

Ennesima listarella delle soluzioni SU RIVI 
STA più richieste in ordine alfabetico. Come 
ho glà detto, anche per le sole riviste vale ll 
discorso degli arretrati con CD (vedi Tutte 
le soluzioni su CD*) 

Alone in the Dark 
Alone in the Dark 2 
Bioforge —TGM n. 77 
Broken Sword —TGM n. 93 
DroamWeb —TGM n. 71 

Fuli Throttie —TGM n.78. 
Gabriel Knight 2 —TGM n. 87 
Indy and the Fall of Alantis 
46,47,48 

Lost in Time —TGM n.60 
Mortal Kombat 2 (mosse) —TGM n. 75 
Mortal Kombat 3 (mosse) —TGM n. 86 
Neverhood —TGM n, 95 
Riddla of Master Lu —TGM n.95 
Ripper —TGM n. 89 

Sam & Max —TGM n.65 

Simon ihe sorcerer —TGM n. 66 

Simon the sorcerer 2 —TGM n. 82 
Spyeraft —TGM n.94 

Ultima 7 Serpent Gato —TGM nn. 54,55 
Ultima 8 —TGM n. 66 

The Dig —TGM n. 84 

Time Gate —TGM n.86 

Zork Nemesis —TGM n.93 


TEM n, 49 
TGM n.82 


TGM an 


mo spazio), comunque sappi che la figura 
da formare è quella di una donna con 
gonna, fianchi, tettone, collo lungo e faccia 
con dentoni prominenti. Prova e vedrai che 
la cosa sarà più semplice dei 

Aloha! 


prima ancora dovral travare ll modo di far 
capire a George ll perché della telefonata 
{tu sal che è una buona idea ma lui nol) 
Basterà esaminare col tasto destro tutto ciò 
che c'è llintomno: ll secchio, ll tizio che vuoi 
distrame, lo steccato e via dicendo. In que- 
sto modo tutto quanto dovrebbe risolversi e 
George capirà le TUE intenzioni. 0 almeno 
così dice. Ciao ciao. 


Uella, ogni mese c'è qualcuno che decide di 
darsi da fare con una delle. più belle avventure 
di mamma Lucas e, come da copione, rimane 
bloccato... Non temete, I'FBS è qui apposta. 
Dunque Alfonso, lu mì dici di essere rimasto 
impelagato con lo scavatore nell'anello più 
interno di Atandite, giusto? Ok, per farlo fun: 
zionare, oltre a una perlina d'orichalcum che 
potrai ottenere con la macchina apposita 
dovrai avere con te lo scettro e l'asta di metallo 
che avevi già usato per tenere aperta la gabbia 
di Sophia, Andando in giro per le stanze 
dell'anello, vedrai su una parete e su una 


etti questa storia me la sto portando die: 
da qualche mese e sinceramente sono 
proprio contento che qualcuno abbia trovato 
ippo. Sly, e insieme a lui un paio di altri 
debosciati, hanno scoperto che per far 

ne | maffosi Flap e Guido decidano di 
andare a rubare al museo bisognerà andare 


Questo giallo non è affatto male, anche se il 
iipevole è uno solo e una volta che l'avrete 
scoperto non vi passerà nemmeno per l'anti 
camera Jllo di rigiocarci (ci vorrebbe 
qualcosa come Murder, lo ricordate?). Alfon: 
è nmasto bloccato alle 9:10 e mi chiede 
egare l'assassino... Dopo aver 

nel salottino per fumatori Il foglietto 

sotto a una delle poltrone (è ricevuta di una 
ollana da 3000 dollari a nome Thomas 
Logan...), toma nella tua cabina (la stessa di 
Julio) e scambia qualche parola con l'uomo. 


Daniele Amato, proprio a proposito di questo 


3, Na fatto qualche domanda sul tipo di 

ria” necessaria per farlo funzionare e 
un paio di chiarimenti proprio sull'argomento 
RAM (ahahah, credevate fossero codici 
eh?)... Beh, le FBS Pages non sona il posto 
più adatto per queste domande, comunque la 
RAM generica si divide in memoria 
bassa/convenzionale (i primi 640 Kb che 
NON potranno assolutamente essere aumen- 
tati più di così) e alta (quella al di sopra dei 
640 Kb). A sua volta la memoria alla, grazie 


| sempre il Jolly Bellafante, 


sorpresina 
l’anno scolastico, tutto bene (se me l'avessero chiesto a me un po” di tempo fa avrei iniziato a 
fischiettare facendo l’indifferente)? Comunque siano andate le cose c'è 


sezione del pavimento due combinazioni 
segnatele. Sulla console della trivella vi saran 
no tra fessure, in ognuna ci andrebbe una certa 
leva (quindi 3 in totale) tu però ne hai solo due 
, pertanto, dovrai ullizzare un piccolo strata: 
gemma... Ggni leva avrà tre posizioni; in alto, 
al centro e in basso. Tu Inserisci l'asta e l0 
scettro come mostrato nella combo con la frec 
cia, inserisci l'orichalcum e vedrai il veicolo par 
tire. Una volta In moto, per poterlo utllizzare per 

tuol scopì togli le due lave e reinseriscile 
come mostrato da quella con la spirale... Bam, 
8cco fatto un bel buco! Alla prossima! 


prima all'ospedale e parlare con Jacques 
Marquet. Il vecchio logorrolco vi racconterà 
così del Ireppiedì e voi, imboscandovi nel sar 
colago col metodo che ho spiegato almeno 
una trentina di volte in queste pagine, potrete 
mettere il bastone fra le ruote ai due nulla 
facenti! Un grazie da parte dell'universo intero! 


Chiediali dei qual di Tom e della malattia che 
ha costretto Susanne a stare in clinica per 
ben 5 mesi, quindi raggiungi Tom nella sua 
stanza e parla anche con lui. | discorsi su cui 
dovrai incentrare la la attenzione saranno la 
malattia di Susanne (l'alcolismo), l'amicizia di 
quest'ultima con Fabiani 0 vice versa... Un 
consiglio: la chiave per proseguire nel gioco è 
continuare a fare il giro della nave e parlare 
ogni volta con tutti, così facendo l'orologio 
dovrebbe andare avanti più velocomente 


ad alcuni Specifici programmi come Emm3B6 
0 QEMM, può "trasformarsi" In memoria este: 
sa (XMS) 0 espansa (EMS, molto più ‘elasti 
ca” della precedente)... Ad ogni modo ora 
come ora, grazie al gesiore DOS4GW e alla 
sua mitica modalità protetta, i vecchi problemi 
legati a questa configurazione non esistono 
più: fai conto che i miei 32 MB di RAM sono 
costantemente configurati come memoria 
espansa (grazie al solito EMM386),.. Darkli- 
ght molto probabilmente: funziona nella sud: 
detta modalità. 


hi beh, Duke è Duke, altro che Quake! 
Allora caro Adriano... Adriano! Adriaaano! 
Adrisazaano (A questo punto tu dovresti 
dire ‘Rocky. Rocky" Dici di aver trovato 
l'area Dopefish Level, ebbene anche io e se 
non cl fosse stata carenza di spazio per la 
recensione di Quake avreì anche messo 
una bella fotuzza del pesce. Ad ogni modo, 


DNKROZ-- Invulnerabilità 

DNSCOTTYALL - Salto di livello, # è l'epr- 
sodio, LL è il numero del livello (2 cifre) 
‘DNWEAPONS - Armi 

DNSTUFF - Armi e gadget a go-g0 


Che strano, mi 
Fade: dissolvenza 
Comunque sia caro Francesco, per termi- 
indo livello, l'asteroide D321. 
inserire Il cubo nel computer 


Slaiio troppo “egregissimi”| Siamo troppo 
"irucchi”, Insomma, siamo davvero “cheat 
modissimrI E in mezzo a lulti questi agget- 
tivi che mi ruotano intomo, ecco la risposta 
all'ennesimo enigmone per quello che cha 
la bestia dentro @ neanche lui sa come! 
Allora Fabrizio, mì dici di esserti bloccato al 
terzo capitolo, le info che mi hai dato non 
‘200 poi tantissime (ok per quanto riguarda 
gli oggetti, ma da questi non sempra si può 
risalire alla posizione In cul ci sì è bloccati), 
‘ad ogni mado farò Il possibile come al soli- 
to, Naturalmente hai parlato col commis» 
sario Leber sulla scena del delito. vero (dal 
club dei cacciatori val verso l'alto)? Dopo 


per ripagarti dello sforzo. ecco qualche 
codice per uno dei migliori cloni di Doom sul 
mercato (e anche sotto). Per la storia del 
circuito segreto di NFS dovrai per forza 
completare il lomeo arrivando primo in lutte 
e piste (a meno che qualcuno là fuori non 
cì spedisca ll cheat per abilitare ugualmente 
Lost Vegast). 


DNCLIP - Passare attraverso le pareti 
DNITEMS - Gadget vari 

DNHYPER - Steroidi 

DNSHOWMAP - Mappa completa 
DNVIEW - Visuale dall'alto 


premendo la barra bensì si 
l'oggetto dall'invent 

nandoli al ierminale e premendo solo dopo 
ll pulsante per usare quest'oggetto (tasto 
*U”). Vedrai che comunque Il gioco ti 
acchiapperà non poco! 


‘aver dato ) risultati fregati al laboratorio 
(primo capitolo) alla giornalista lì nei dintor- 
n, vai da Xavier @ usa il cucù sulla pianta in 
una delle stanze del club, toma rapidamen- 
te dall'uomo e aspetta che se ne vada per 
controllare l'origine del rumore... Frega le 
chiavi nel cassetto della scrivania, aprì la 
porta a sinistra della pianta, raccogli il cucù 
e niuliizzalo nel vaso per rimettere a posto 
le chiavi ormai inutili. Dopo aver fatto la 
conoscenza di Von Zell e aver nominato i 
suoi trofei (cliccateci sopra), la locazione 
per Von Glower salterà fuori... Se questo 
non ti dovesse alutare fai sapere per fax 
Alohal 


“Perl servizio Tips"? E cosa sono di porcellana? Naa. | mel sona solo consigli, se Uno defini: 
sce le FBS Pages un “servizio” mi sento sminuito: non voglio fare la fine di una rubrica modello 
“Chiedete aiuti al Fabietto” e poi Fausto, dammi pure del iu, lo assuma istantaneamente l'età di 
chi mi scrive (fisicamente. mentalmente rimango legato ai miei 7 anni)... Per poter superare le 
catacombe della Montagna Sacra, dovrai avere con te quattro oggetti Indispensabili: l'acciarino 
del negoziante. il maltone trovato subito dopo il bollente dell'isola della Bestia, il buco 
nei muro (isola delle Meraviglie, lo si potrà prendere suonando il flauto del negoziante alle mar- 
gherile) e la sciarpa della Regina degli scacchi. Dopo aver superato le prime prove, raggiingerai 
una camera moooolto buia, nella quale dovrai usare l'acciarino, Da qui vai sempre a sinistra; poi 
giù alla secondo passaggio e, amivato alla fine del corridoio, a destra. Saral in una piccola came- 
ra nella quale si sentiranno dei rumori verso est. Usa Il buco nel muro sulla pareta di destra e 
guardaci dentro: vedrai un'enorme arazzo, ll minotauro gli si avvicinerà e azionerà un passaggio 
segreto... Inutile dire che dovrai cercare la strada per quel tappeto e azionarlo a tua volta! 
L'incantesimo per la creatura della notte servirà più avanti, a proposito: non dimenticarti l'isola 
della Nebbia e i Druidit! 


Hey là Pinco, grazie della risposa, cì speravo proprio! Dunque, per prima cosà la scr 

sulle scogliere della Montagna Sacra: VOLARE (nella versione italiana); poi la risposta al 
quesito: la lista di oggetti con i quali dovrai entrare al castello dipenderà molto dal fatto che 
abbia liberato 0 meno i genitori di Cassima dall'aldtà. Se non dovessi averlo fatto ti consiglio 
tomnare un po' indietro e di visitare l'isola dei Druidi preparandoli prima l'incantesimo 

(Subito dopo aver liberato la Bestia dall'incantesimo). Ad ogni modo gli oggetti per 

(quella incompleta) sono: il passero di latta, il vestito di bella (che poi butterete via automatica» 
mente), della menta e poco altro (non ricordo se ci vorrà anche la lampada azzurra col collo 


lampada azzurra dal collo lungo, il pugnale regalatovi 
della madre fantasma. indipendentemente dal finale, 
bella damigiana di Vov. i ringraziamenti di 

Hasta la vista comancherosi 


Cavolo Marco, se fossi in te cercherei qualcuno disposto a coplari il file con lai soluzione di 
Lands ol Lore del numero 92:  luol problemi sarebbero finti Ad ogni modo ll trucchetto per facili 
tarti la vila al terzo livello della White Tower è il Valean'a Cube l'affara con cui sai in-grado di 
disintegrare la bariera di Scotia. Il mio consiglio è di NON usarla subito sul cancello rosso, ma di 
finire prima il suddetto livello della torre. Il motivo è semplice: l'artatatto ha Il potere d'assorbira 
ogni spettro & di trasformario in energia magica che potrai donare a uno qualsiasi del tuoi perso- 
naggi! Praticamente potresti andare avanti uccidendo tutti dolo con la polenza del cuba e curar- 
dolì con i mana che ti verrà fomito dall'affare... un vero paradiso! 

Scommetto che anche tu non vedi l'ora di giocare al 2, eh? Ah, quasi dimenticavo: dire che sel 
affazionato a TGM a po ciemermi "Fabio Sivest mi Sembra n po' ana pugosata al pche: 
nal Bye 


Nonostante | vari cloni di Doom impervesino tuttora in tutti gli sperduti angoli del globo (si 
dice che anche l'Imperatore Palpatine avesse ottenuto una copia di Duke Nukem 30), c'è 
‘ancora qualcuno che preferisce ll mitico Beyond Heretic @ proprio per questo richiede 
codici di ogni ipo, Allora Simone, eccoti accontentato. 

VISIT #1 - Salta al ivollo #4 

‘SHADOWCASTER - Cambio di personaggio 

SATAN - God Mode 

‘BUTCHER - Distrugge tutti | mostri del livello 

CASPER - Passa altraverso | muri (modestamente scoperto dal sottoscritto! ndFBS) 

NRA - Tutte le armi 

INDIANA - Tutti gadget x 25 

‘SHERLOCK - Tutte le chiavi e gli oggetti 

MAPSCO - Mappa completa 


Gira la palla gira la palla, gira la pala, falla già! Problemi con questo sport? Cavoli vostr 
‘ehm, no volevo dire: eccomi qui a logliervi dai guai coi codici 

MDMKSA - Attacco e difesa più efficaci 

SHUIN - Team segreto 

POTATO - Giocatori nanerottoli 

SPICYBRAINS - Giocatori girati 

GORILLA - Giocatori gorilla 


Grazie dei complimenti, scommetto che almeno uno di voi due è un ragazzo col cuore 

d'ora, anzi di cioccolato. . ahahah, ehm. Ok cari Franz e Simone, ll trucchetto per supera- 

re l'ultima prova nel tempio del Sacro Graal non è affatto semplice e all'epoca mi cì è volu- 

(a proposito: ciao Jo, fi ricordi s'avventura?). Tutto quello che dovre- 

locazione della terza prova e cliccare SUBITO sull'usoita 

dall'altra parte del burrone... Non dovrete esitare nemmeno per un momento, proprio 

come nel film. Se vi fermaste troppo tempo a rimuginare sul da farsi sentireste la voce di 
Marcus alle vostre spalle e allora sarebbe troppo tardi. Abbiate fede, funzionerà! Prot! 


Hey, come mal hai preferito la modalità pungi alle altre? Non sal cosa li sei perso, quando 
avrai finito il gioco i consiglio di rigiocarto per provare le altre due modalità o quantomeno 
quella con Sophia (la mia preferita) 

Ad Atlantide, Indipendentemente dalla modalità che hai scelto all'inizio (solo; con Sophia o 
pugni) la storia sarà del tutto identica. L'esca che devi mettere nel torace per catturare il 
granchio è un salsicciotto che si porta dietro una delle guardie che girano per ll labirinto. 
devi quindi affrontame almeno una per trovare quello che cerchi 

Grazie per | complimenti su Tomb Raider, le mappe le ho create solo con Pholoshop v 3.0 
coadiuvato da una matita e da qualche foglio: per ll fatto di rimanere fulminato non so 
cosa dirt: continuerò a farmi pediluvi nella vasca gettandoci dentro ogni tanto un paio di 
lampade accese! 


Ciao Andrea tutto bene? Mi chiedi come mal 
non tango anch'io un indirizzo Internet... È 
semplica: ho paura che mi sommergiate di E- 
Mall a cui non avrei ll tempo di rispondere! Si, 
perché ogni mese mi arrivano qualcosa come 
centinaio di lettere e altrettanti fax che a 
into riesco a inserire nelle FBS Pages, 
come se ciò non bastasse ho anche da fare 
le soluzioni su CD e quelle sulla rivista, 
recensioni varie €, naturalmente, coltivare 
hobby come Il peto-surfing e il disegno col 
peli del naso, a ciò non è poco! 
Veniamo a noi: ho dato un'occhiata ad alcune 
MO] 


Tutti quanti si stanno esaltando con questò 
gioco alla Civilization, il Bossetti saltella come 
un rinoceronte di gomma ogni volta che si 
nomina questo gioco e, pertanto; penso sia il 
caso di allungarvi qualche codice, Ognuno 
andrà inserito tenendo premuto il tasto ALT: 
EINSTEIN - Ricerca completa 

MENLO - Termina ll corrente progetto di ricerca 
‘CRUNCH - Termina ll progetto di costruzione 


ma non sono riuscito a risalire ad alcun trucco 
per superare lo scheletrone del quinto livello, 
(piano 6, 0 almeno credo), Ha però trovato 
alcuni codici che fare al caso tuo, 
basterà usarli dal prompt. del DOS per far par- 
tire il gioco (rispetta le maiuscole)... Ci si 


DIVIL KmCINpOcKeT - Premere F1 per il 


Warp 

DIVIL Nicole - Premi Shift+P per passare alla 
stanza successiva 

DIVIL MEANING - Shift+T per l'energia 

DIVIL Donkey - Aggiunge Soldi 

DIVIL Grumpy - K per avere una chiave in più 


ISEEALL + Mostra tutti] pianeti e giocatori 
MOOLA - 1,000 BG 

SCORE - Mostra punteggio 

‘CANBONLY1 - Tutti nemici si alleeranno per 
combattenti 

ALLA! - 29? 

LOR - 22? 

SNO -79? 


‘Azaaabboccherà, una vecchia scarpa non sarà il salmone più gigante è in Canada&@à” proprio. 


l'altro giomo stavo guardando le tue avventure n TV. la gara del marlin biu 


bravo, davvero 


bravo. Sarà merito della canna fatta di magia! Indipendeniemente da questo, caro Sampei, vuol 
avere delle drite per superare ll terzo livello di questo divertente (ma frustrante, ci aggiungerei io) 
arcade spara-tutto. Dici di esserti bloccato nel cortile di quella specie di prigione alla Another 
World. subito dopo essera uscito dall'orologio. Quello che dovrai fare. dopo aver eliminato tutt li 
avversari, sarà saltare su una delle colonne (quella a destra dell'enorme portone) @ da qui nella 
finestra senza sbarre. Dopo aver azionato l'argano per l'apertura della porta, il tuo viaggio potrà 
continuare fin sopra i lago centrale della base (veramente spettacolare) e nell'edificio col mostro- 
e finale... Kurt Lives! 


Uella, ciao Lele, come gira dalle tue parti? MI dici di esserti bloccato alla mitica gara degli sputi e. 
tra l'altro, non sai ancora come chiudere Slan nella bara. giusto? Ok, per la competizione degli 
sputi devi fare essenzialinente tre cose: 1- creare un drink verde (biusgiallo) capace di farti spu- 
tare un po' più lontano (dal pub su Scabb Island dopo aver ottenuto la tessera della biblioteca di 
Phatt island), 2- suonare il como comprata nel negozio € spostare le bandierine dei record, 3- 
scatarrare solo quando la cintura rossa di una delle spettalrici sarà sollevata dal vento (così 
d'aumentare ulteriormente il tiro grazie alla brezza), 

Per chiudere Stan nella bara avrai bisogno del martello del falegname dell'isola di Scabb che 
potrai distrarre tagliando la gamba di legno a uno dei pirati addormentati accanto alla lavanderia. 
May the monkey be with you! 


Mmmh, un altro nuovo lettore eh? Ok. mi 
chiedi come superare le fogne dî Montfau- 
con, la sezione in cui è presente l'arga- 
no.., Basterà sciogliere la catena di 
quest'ultimo grazie agli appositi comandi 


sulla barca, Utilizzare l'asta per i tombini 
‘sulla porta all'estrema destra, tirare la leva 
che ci troverai dietro @ poi usarci sopra il 
gancio dell'argano in modo da divellere 
tutto l'ambaradan, Et vollat! 


Il seguito del mitico NFS non è al livello del precedente titolo, ma nella mia grande e pere- 
grinante magnanimità vi darò ugualmente | codicì. Potrete inserirî in una qualsiasi scher- 
mata quindi vedete di fame buon uso. 

HOLLYWOOD - Pista Bonus 

PIONEER - Motori più potenti a ogni macchina segreta 

‘BUS - School Bus 

‘SEMI - Mega camioncione senza rimorchio 

ARMYTRUCK - Camion dell'esercito 

VWBUG - Il Maggiolino della VW. 

VOLVO - La Station Wagon della Volvo 

BMW - La BMW 

MERCEDES - La Mercedes 

MIATA - Mazda Miat 

JEEPYJ - La Jeeppona YJ 

QUATTRO - L'Audi 4 

VANAGON - VW Combi 

LANDCRUISER - Toyota Landoruiser 


ta lettera mi ha ricordato tanto quel bambino che ha scritto a Mao qualche mese fa 

dendo un cheat per Great Giana Sister per Commodore 84 . Eeeh, questi figli, 
‘ancivio ne ha uno di 53 anni e molte volte lui e i miei nipotini, venendomi a trovare, cerca- 
no di strapparmi qualche segreto 0 trucchetto (campagna depistaggio anti-età). Ad ogni 
modo Jalar (questo è ii nome del “Tantasma") è un osso duro: non ci sono trucchi per ell 
minarlo, bisogna solo imparare a parare ll sua colpo e, forti dello slancio, colpire di riman- 
do... Questa mossa può essere fatta premendo in successione | pulsanti FRECCIA IN 
ALTO e SHIFT per rispondere al fendente, pol ancora in alto (in caso che Jafar pari a sua 
volta) e subito Shift, continuando così fino a quando non lo si colpirà... È lutta questione di 
tempismo, Un secondo sistema consisterebbe nell'aggirario portandosi alle sue spalle 
(parando senza colpire e camminando sempre a destra), per poi spingerio con degli affon- 
di nel baratro a sinistra, Questo è tutto quello che posso si sappiate comunque 
che con CTRL+G potrete salvare la posizione e con CTRL#L (nella schermata in cui si 
vode ll palazzo reale) potrete ricaricaria. Coraggio Sig. Milanese quando | figli cresceran- 
no dovrà poi spedire lettere per i nipotini... Alla prossima. magari con Prince of Persia 2! 


Ut, quante volte vi ho detto che | ricatti non funzionano? “Alutatemi sennò m'ammazzo». 
“Aiutatemi altrimenti non leggo più TGM (classico)l", Se non finisco l'avventura vi porterò 


reda abbiamo un talismano portasliga che si contrappone egregiamente a tutt | vostri 
malocchi: il Raffol 

Allora caro Marco, per poter superare. nel secondo capitolo. la camera in cui | mostri con- 
tinuano a rigenerarsi, dovrai premere tutti è quattro gl interruttori sulle pareti, uno di essi è 
semi nascosto nell'angolo dal quale escono le creature, perciò saraì costretto a fiondartici 
deniro... una volta fatlo ciò polrai aprire una delle porte nel salone con l'enorme statua 
semplicemente entrando all'interno del "creatore di robot”. Se non funziona non ti parlo 
più. gne, gnell 


Sempre più gentà acquista "sto gioco, Tony Crowther cortamente ne sarà contento... Devo 
dite che in effetti anch'io, quando a suo tempo lo terminai, mi diverti abbastanza, anche 
se il motore non è poi all'altezza degli standard attuali. Daniele, tu mi chiedi come fare a 
risolvere uno degli enigmi nell'edificio del giardino del decimo capitolo, cioè la vetrata delle 
pietre preziose dopo la hall della campana gigante, giusto? Ok, la scritta sotto alla finestra 
è la chiave che cerchi: Red (rosso), Orange (arancio), Yellow (giallo), Green (verde), inda- 
co (blu scuro), Blue (blu chiaro), Violet (viola), metti i cristalli seguendo quest'ordine e alla 
fine otterrai una chiave molto utile... ot 


Sempre dal celeberrimo Daniele Amato (per gli amici “Prezzemolo”, visto che ormai è 
ovunquel), una piccola rinfrescatina per quanto riguarda un paio di cheat pubblicati qual- 
che tempo addietro riguardanti il mitico RA 2. Nel gioco vi sono tre modalità segrete: la 
Force Mode, la Yoda Mode e il Dark Side Mode. Per attivare la prima premete ALT4V. 
scrivete LETGO (Esc per tornare al gioco) e poi, premendo | seguenti tasti potrete attiva: 
re diverse ‘facilitazioni”: +/- per aumentare/diminuire i danni, ALT+E per vita extra; ALT+L 
per vite infinite. Lo Yoda Mode si potrà attivare solo durante ll Force Mode: premete anco- 
ra ALTAV, scrivete ISNOTRY (un mito!) poi ALT#J per passare i livello. ALT+P per far 
giocare il computer e ALT+M per vedere tutte le scene d'intermezzo. Il Dark Side lo attive- 
rete dallo Yoda premendo ALT4V e inserendo JOINME (altro milol), a questo punto con 
ALT+S avrete a lutti gli effetti un super pilota! Daniele, per la storia di Privateer & Co. dai 
un'occhiata al box di Darklight Cont. 


Ciao Max, non farti problemi sulla lettera è la scrittura, nessuno batterà mai quel tizio (di 
cui non ncordo nemmeno il nome) che mi ha spedito una lettera interamente scrita su 
CARTA IGIENICA! Comuque sia, la storia del pulsante nell'anta segreta dalla sala del 
biliardo è vera, per una volta il Solbiati ci ha azzeccato. lo ti consiglio di sondare millimetri- 
camente il tutto.,. SO che molto probabilmente l'avra già fatto ma molte volle si resta bloc- 
cali in un'avventura proprio perché si pensa di aver già fatto tutto... Beh, lu prova a fare 
così, se proprio non riesci faxa e sfogati dando un paio di capocciate contra il muro (è ll 
mio sistema, e sì vede!), 


No. vostri amici non sono egoisti, sono proprio d'accoppare. Salve ragazzi, come state, tutto 
ok a parte l'avventura? Bene, ad ogni modo ll sistema per bloccare il ponte nella Tomba 
dell'Imperatore è il seguente: spingete tre volte il meccanismo in modo da portare davanti a 
Ripley il lato più lontano del ponte, osservate il buco in esso, infilateci il manico della pala e 
per l'ennesima volta tirate il meccanismo. Et vollà, au revoir! 


“Cimon baby, dont fear the Reaper, baby take my hand. Dont fear the Reaper, well ba able 
to fiy..”. Il pluri gettonato Ripper continua a incutere timore negli animi degli avventurieri italia- 
ni e non, ll mio consiglio è di ordinare al più presto il TGM su cui c'era la sua solla e comun- 
que controllare periodicamente le FBS Pages per qualche consiglietto. L'enigma della cribbio 
di calcolatrice lho già sbolognato un centinaio di volte e almeno fino a Settembre nun lo ripeto 
più (non m'interessa se me lo chiedete in tremila, non posso ripeterlo ogni mesal). Per quanto 
concerne quello degli ardlogi falevi questo conto: il primo è americano, il secondo svizzero e il 
egiziano... Ciao Giorgio, in gembal 
‘immagine Fhspag01. da pubblicare In modo che si notino bene tutte le lettere grandi 


che non vi possiate dilungare raccontando quello che vi 
grazie per | complimenti @ via con l'alutino: dici di essere 

con un droide assassino alle calcagna e lu stesso non sai come 

che devi fare è raccogliere la banana col ramo (e fin qui cì siamo), rattraversare ll ‘ponte’ ed 
entrare nella caverna di sinistra. Una volta In cima, salta dall'altra parte @ arrampicati, usa il 
ramo per far cadere il macigno e la tua amichetta verrà presa in piano (tempismo è la parola 
chiave, non ci sono altri trucchi); tomando alla cascata la vedrai ancora viva, ma col dispositi- 
vo d'occultamento totalmente andato. 

Ora fiondati al tronco-ponte e aspetta al suo Interno. lei vi sì poserà sopra e potra] infilare la 
banana nel “tubo di scappamento”... Boom! Prima di continuare non dimenticarti di prendere 
la testa. Via a velocità smodatal 


Oh un attimo, come "grazie a Vol". vorrai dire grazie a TE. 0 FBS. conoscitore universale di 
tutto ciò che è ludico in questo piccolo globo teracqueo! Per questa volta farò finta di niente 
va. sappi comunque che non li manca molto per finire il gioco. Quello che dovrai fare ora sarà 
di una pulsar della nebulosa Gombara in modo da scoprire l'ubicazione 
la suddetta pulsar si sarà trasformata già in un Black Hole! 
Dopo aver parlato con la Trol (siamo gentleman. niente battute), inserisci le coordinate 06-05- 
06 (mappa larga scala) e, dopo aver bucherallata ll falco romulano, gironzola fino a 03-08-12 
{mappa a media scala). A questo punto Data uscirà fuori con l'ifo che cercavi: l'Unliy Device 
è nel settore 03-01-03 (mappa larga scala). 
Un ultimo consiglio: non attaccare la nave del Chodak, altimenti ti sommergeranno con l'omo- 
nima carta, le manovre evasive sont ll meglio! Ciao Al 


Uaz, vaz. vaz. con la storia del fogietto che tl è stato beccato dalla Prof. mi hai fatto davvero 

Pensa che la stessa cosa è successa anche a me e a un allro mio amico durante 
l'ora di tecnologia (un saluto a tutto |ITIS Bemocchi di Legnano, ragazzi come va con la Pre- 
side?), solamente che noi, invece di ‘come porci, ci siamo alzati è la classe ci ha 
battuto le mani... poi è stata la volta del Prof. che Invece Je mani ce le ha sbattute in faccia! Ad 
ogni modo, ll fatto che le porte del Nexus non si aprano anche inserendo la giusta combina- 
zione, è forse dovuto al fatto che prima andrà attivato il generatore rimettendo a posto la lente 
che si è staccata (dai un'occhiata all'FBS Pages di un paio di numeri fa)... Se ti dovesse capi- 
tare un'altra cosa del genere fammi sapere che "a famija prenderà provvedimenti, ah”. 


Ciao Nelson, anchio cercherò di essere breve: sal rimasto bloccato al capitolo 7, proprio nella 
‘camera col gigantesco orologio sul pavimento. L'ora sulla quale dovrai posizionare le lancette 
corrisponde alle 6.00, l'orario per il quale la pendola nella libreria iniziava a suonare... Non 
dirmi che era difficile perché non ci credo! Fazzoletti e saluti anche a tel 


Cisa Luciana, quanti anni hai? Ops, mi è scappato, Dunque, per poter catturare la piccola 
crealurina che, in cima alla montagna, frega ii di porta, dovrai, come tu hai giusta- 
mente detto, costruire una trappola infilando ll peo nel buco della ruota, facendo passare 
il iubo sopra al perno e guamendo il tutto con la gabbia toracica e l'asta). Fatto ciò clicca 
‘suli buco in modo d'attirare il roditore fuori dalla tana, spostati a sinistra facendo il giro largo 
(passando verso Il basso della trappola così che la preda non scappi per la paura) e poi 
corri nella sua direzione in modo da farla scattare all'interno della cassa toracica. Catturato 
l'essere, legaci sopra il bracciale di segnalazione e... beh, non voglio esagerare, The Dig 
merita di essere finito senza troppi aiuti, Alla prossima! 


Oti ah, un'altro Star Warsiano! Hai visto che cavolo cì hanno combinato con X-Wing vs. 
TIE Fighter? Oserei dire che hai fatto benissimo a ripiegare sul mitico TIE. ad ogni modo la 
‘storia dello "Stack Overflow” proprio non mi convince. ricordo che qualche tempo addietro 
‘avevo avuto un: problema simile con,.. Boh, vabbè non ricordo, comunque sia mi è bastato 
‘aggiungere nel file CONFIG.SYS la riga STACKS=9,256 e la percentuale di funzionamento 
è aumentata (se già ce l'hai toglilo, magari ti va bene lo stesso!). Se il Ivo problema non si 
dovesse risolvere tanto facilmente ti proporrei di creare un boot disk contenente solo lo 
‘tretto necessario per far partire ll loco. Dovrai disimparare ciò che hai imparato! 


Va beno, allora facciamo vedere che ce ne intendiamo: la “capriata del campanile” lo rho 
‘sempre chiamata semplicemente “cima”, ora mi fai sentire un asinaccio (una sensazione 
che normalmente mi assale circa ogni 10 minuti). Fortunatamente, nonostante lo Zingarelli 
che ti porti dietro sei però rimasto bloccato... hihihi (tipica risata satanica). Non ti preoccu- 
pare, non hai sbagliato nulla, devi solamente trovare la stanza in cui scendere, Ecco la 
stradia da seguire: prendi ll passaggio a sinistra; all'incrocio gira a sinistra e poi ancora due 
volte a sinistra fino alla camera chiusa. Scend dal lato sinistro della trave @ saraì in una 
piccola chiesetta: quella di cul si parla nel secondo consiglio su Timegate che ho dato ‘sto 
mese (qui di seguito). Aloha! 


Che caso incredibile: proprio l'altro giorno ho incontrato un tizio dal fruttivendolo che mi ha 
fatto la stessa domanda: "Ma secondo te farei meglio a comprare delle carote oppure a 
fare qualcosa nella cappella del convento?”. La mia risposta è stata la seguente: dopo 
‘aver appoggiato sul leggio ll bro @ aver copiato la filastrocca, usaci sopra lo stiletto In 
modo da togliere la gemme sulla copertina e poi rimettilo a posto insieme all'anta di legno. 
Fatto ciò esci dalla camera, aziona la torcia e segui ESATTAMENTE la strada che farà il 
prete... lo ti dico s0lo, Roberto, che al lermine della spiegazione ll tizio ha comprato tre 
quintali di carote! 


Mmmh, qualcuno che, a dispetto della soluzione, delle mappe e di tutto il rosto non è riu- 
cito a capire l'ubicazione di un punto. Alessio. quando nel testo riguarsanto il quarto livello 
parto di “leva che non avete aricara tirato” di quale sto parlando? DI quella che trovi a 
destra guardando dentro alla camera E, quella che fino 24 allora non avevo fatto AZIONA- 
REI 
‘Alta bicco lvl 7; «lata a nord 9 dovrai vedere una piccol sporgenza sula quale 
jono poste alcune cartucce di fucile”, se prima dico di entrare nel quarto box e di girarvi 
Veno NORD (Uta la bussola) non è che ci possano essere po' ante sporgenza davanti al 
tuo naso, di fatto c'è n'è solo una e la potrai vedere OLTRE il burrone, Occhio al salto per- 
ché non sarà affatto facile... alla prossima. magari coi cheat per Dark Forces. 


Cribbio, questo sì che è un RPG coi controfiocchi, non quella vaccata di Daggertali! Pecca- 
to che ora come ara tutti | possessori di Pentium non possano più giocare a questi mitici 
capolavori... Beh Gabriele, hai fatto un ottima scelta e quindi ti premierò con la risposta all 
quesito: mi dici di aver terminato ognuna delle otto ere scollegandole a dovere (...), che hai 
recuperato gli otto pezzi di blackrock ma non riesci a far entrare in te ll demone. Ebbene 
‘800 passo passo il sistema: nel secondo livello delle Ice Cavems (a SE), getta il Basilic 
Olin acqua e poi tulfatici dentro; val al secondo piario dei Talorids, immergiti nella lava e 
contomparaneamente bevi a pozione Iron Flesh (la potevi trovare ai terzo livello dei Pits of 
Camage, accanto a un Dire Reaper oppure puoi comprarla). Andando ora nell'Ethereal 
Void, dirigiti all'intero del pentacolo e rompi la bottiglia col demone: la creatura entrerà in 
to e grazie alla sua polenza potrai suonare il como di Praecor Lath spaccando la gemma 
che imprigiona il castello; prima però ll problema sarà uccidere Gotha e prendergli ll libro 
d'incantesimi 


Ciao Luigi, come al solito grazie perl complimenti è par ll “keep on wriling*, jo farò ll possi- 
bile, almeno fino a quando fo Stato non dirà di aver bisogno di me (mooolto presto, pur- 
troppol). Comunque sia, la risposta al luo semplice quesito è la seguente: No, non serve a 


nulla esprimere un desiderio. La foto del tizio appoggiato all'albero l'abbiamo appesa alla 
parete del bagno redazionale come... ehim, stimolo! 


‘Ave 0 Faglolino, com'è l melograno oggî? E l'arancio continua a fare a spicchi col mandari- 
(? Eh, quelli sì che erano bei tempi, altro che banane a feltine nella Valle degli Ort Ma 
‘andiamo al maghetto col cappello: per entrare al McSwampling dovrai travestiti da Paludo- 
‘50, l vestita te lo potrà fare il sarto, ma ci vorrà del tessuto verde e una statuetta del model- 
lo. Per il primo potrai andare alla piazza e chiedere al pancione (anche se poi dovrai tinger- 
lo nella piscina grazie alla tintura che si trova nel negozio di Calypso), mentre per ll secon- 
do dovrai per forza comprare qualcosa da McSwampling (per avere dei soldi li dovrai iscn- 
vere al club del pazzi indossando del porridae), 

Nella palude vi sono un po'di cose da fare, anche se in effetti prima tî conviene risolvere | 
problemi col Paludoso. Potere ala lattuga! 


Grazie al prestante (in tutti sensi, hehehe) Roberto “Telchar* Pinciroli, i tanti lettori che sono 
rimasti inguaiati con l'enigma dei chip di questa interminabile avventura usciranno finalmente 
dai pasticci. Basterà seguire la rappresentazione nella foto (ordinando le parti elettriche nelle 
posizioni indicate) e non dovrebbero esserci più problemi... Grazie Rob, ci vediamo venerdi! 


Ottimo Giacomo, il ivo sistema per terminare le avventure (imbrogli a parte) è encomiabile: 
U7 è davvero duro però, e non tl dico la seconda parte! Per poter aprire la casa di Penumbra 
gli oggetti che di servivano erano: martello, picklock, anello matrimoniale, rocchetto di filo e 
moneta. Per ll Test of Truth invece ti devo dire che non ricordo nulla, dovresti dirmi qualcosa 
di più, ipo la locazione in cui avviene (se è l'Isola del Fuoco allora non posso alutarili), A 
risentirci presto! 


«Risposta diversa dal solito> Ciao Stefano, mi chiamo Fabio "FBS? Simonetti è scrivo dalla 
provincia di Milano. Volevo rispondere a una domanda riguardante UB, mitico RPG della Ori 
gin che però si è rivelato fin iroppo arcade per i miei gusti. Per poter liberare Hydros sarà 
prima necessano far uscìre Devon di prigione; Mythran ha uri incantesimo in grado di far apri- 
re ll muro della cella in cui è contenuto il libro di Bentic (costa 505), nel quale è custodito un 
segreto che porterà all'eliminazione di Mordea e a una serie di fatti che senza dubbio ti alute- 
ranno a uscire dai guai, Complimenti per la rivista e continuiama così, siamo davvero mitici 
(Soprattutto FBS). 


Ciao Cri (posso darti del tu, Vero?) ll venditore di Videogiochi ha fatto molto bene al consi: 
gliani TGM (a tutt i rivenditori di videogame: quando delle donzelle hanno bisogno: d'aluto 
‘Speditemele pure, se sono carine paga io le spese di spedizione). Il tuo problema con questa 
mediocre avventura deriva dal fatto che molto probabilmente non ll è venuta in mente di unire 
la foto con il taschino per otterrete il numero del Club Zanzibar (lo vedrai n memoria). Dovrai 
poi chiamare il club e poi la reception, andando di volata dalla ragazza al banco per prenotare 
la camera 225... il resto sul CD del prossimo numero. sul quale metteremo senza dubblo la 
soluzione. Mi chiedo se mi avresti faxato realmente 10 volte al giorno... la prossima volta ti 
metterò alla prova! 


Ciao Simo, eccoti accontentato: Il tuo nome beni in evidenza (salvo depistagg] del Bellafante) 
Mi fa piacere sapere che | consigli su Theme Park siano serviti, ora comunque vedo che li se 
dato da fare con qualcos'altro... Per prima cosa i muri di Warcralt 2: nelle partite semplici non 
li puoi costruire, sono disponibili solo nelle partite in: doppia. | codici par il primo mitico War- 
craft sono questi, ciappateli al volo! Per inserirli prima premete INVIO. pol scriveteli 6 ripreme- 
te nuovamente INVIO, Aloha 

CORWIN OF AMBER - Per abilitare tuttii seguenti cheat 

THERE CAN BE ONLY ONE - God mode per le truppe (occhio alle catapulto!) 

HUMAN # - Vi fa saltare al quadro W degli umani 

ORC ## - Vi fa saltare al quadro ## degli orchi 

HURRY UP GUYS - Accelera la produzione di edifici 

EYE OF NEWT - Tutte le magie 

IRON FORGE - Armi al massimo della potenza 

‘SALLY SHEARS - Mappa completa 

POTOF GOLD - 10000 unità auree ogni volta che inserirete questo codice 


Mark Hamill, dopo essere diventato Cavaliere Jadi, Cavaliere del Lavoro e Cavaliere degli 
‘Scacchi ha deciso di diventare anche Cavaliere dello Zodiaco, per comprarsi l'armatura d'oro 
però prima è stato costretto a guadagnarsi qualche soldino con questi due capitoli di WC, 
Fate partire il gioco con WC4 chicken, poi premete | seguenti tasti per divertirvi: 

ALT-O Invulnerabilità 

CTRL-W Distrugge la nave lockata 

ALT-CTRL-W Distruggi tutti nemici 

Tra l'altro partendo con WC4 «chicken 4 xx le xx corrisponderanna al livello di partenza. 


Due risposte sintetiche per altrettante domande. Allora Alex ‘83 THE "MITO* THE ‘SOLO LUI" 
(e qui la lira simpenna!), vediamo se ricordo bene: per poter entrare a Stonehenge dovral 
‘mandare Annie în I con la sua carta di credito (sotto al copri scrivania), i due pezzi di 
cristallo giallo, l'asta della bandiera, la pergamena trovata nell'occhio dell'enorme bassorilievo 
a Lima (li saresti dovuto Irasformare in corvetto per trovarla), il tagliacavi nella cassetta degli 
attrezzi e il whiskey (dall'ubriacone di Miami, ottenuto regalando a quest'ultimo il libro del 
guru), 

Dai la bottiglia alla guardia, aziona l'interruttore, taglia la rete con le pinze e, arrivato all'altare 
di pietra, posaci sopra | 2 frammenti di cristallo e la bandiera. Leggendo la pergamena scen- 
derà un fulmine dal cielo che fonderà insieme i 2 pezzi di cristallo... Ziorfik l'ho mancato! 


Continuano le richieste per lò strano enigma del visi partanti che. per colpa di una foto iroppo 
scura nella soluzione, nessuno è uscito 2 risolvere. Ho chiesto al Solbiatone (che tra l'altro 
tra breve sì dovrà pure sposare... incredibile!) un aiutino e lui, molto diligentemente. mi ha 
dato un consiglio davvero prezioso: NON SERVE A NIENTE RISOLVERE QUELL'ENIGMA! 
Quello che olterreste infatti non sarebbe allro che un alutino su un enigma poco più avanti, 
siccome però avete la soluzione completa, non penso sia il caso di perdere la testa su qualco- 
sa d'inutie— 


Titoli 


BROKEN SWOR D 


(6) REATURE: 35 

DEADLOCK 

DEUS 

DIABLO 

DOWN IN THE DUMPS 
DUKE NUKEM 3D 
GABRIEL KNIGH 2 (ITA) 
GRAND SELE MANAGER 2 


ITA) 
EALM2 


LIGHTHOUSE 
LORDS OF THE 
NASCAR 2 
PHANTASMAGORIA 2 
POWER FI 

QUAKE 

RAC RALLY CHAMPIONSHIP 
RAMA 

RIDDLE OF MAS' 
RIPPER 

SC RE AME R2 


5R LU 


TOMB RAIDE R 

TOON STRUCK 
WARCRAFT 2 

WORLD RALLY FEVER 


CD RO 
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89.000 
89.000 
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89.000 
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89.000) 
116.000 
89.000) 
89.000 
89.000 
99.000 
89.000 
89.000 
109.000 
79.000 
89.000 
69.000 
109,000 
89.000 
116.000 
69.000 
116.000 
89.000 
ESAUUO 
105.000 
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69.000 


Titoli 


POD 
LEISUR SUITE LARRY 7 
F 22 LIGHTING 2 


FIFA 97 

NBA 97 
COUNTERSTRIKE 
MDK 

SYNDICATE WARS 
KKND 

THE NEED X SPEED 2 
SCARAB 
VERSAILLES (COMPLOTTO) 
PANDEMONIUM 
EXUMED 


AD & D BLOOD E MAGIC 
BIRTRIGHT 
ERADICATOR 

FLY CORPS 

GRID RUN 

HEROES 
JET FIGI 
LAST RI] 
SEGA RELLY 
TERMINATOR SKINET 
URBAN RUNNER 
NIRVANA 

LA SIGNORA CALIBRO 32 
MERIDIAN 59 

SCORCED PLANET 
SPACE JAM 
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CD ROM 


OF MIGHT E MAGIC 


89.000 
TEL 
108.000 
79.000 
99.000) 
49.000 
99.900 
99 000 


1 15 Lì n 0) 
69.000 
69.000 
89.000 
89.000 
79.000 
108.000 
69.000 
89.000 
99.000 
79.000 
94,000) 
69.000 
119.000 
99.000 
89.000 
89,000 
89.000 
79,000 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


Ave o Gratis incalliti, svomnene ce 
gironzolando per Cutopia, Zanydu e le 
Malevolands siete rimasti insozzati in 
argo stramaledettissimo enigma: beh, 
chi poteva salvarvi lanciandovi sull 
capoccia la famosa “ancora della 
salvezza” se non io, lementone che 
“abita” in queste ine? 

©k allora, preparate lo zainetto dei Power 
Rangers, sbatteteci dentro una giacca 
pula, un paio di mutande e una bella 
Incudine (fa sempre comodo) e poi saltate 


Il nostro disegnatore preferito, 
Drew Blanc, dopo uno spiacevo- 
le battibecco col suo capo, si 
ritroverà davanti alla sua scriva- 
nia tentando in tutti i modi di 
farsi saltare in testa una nuova 
storia a cartoni animati. Il prota- 
gonista dovrebbe essere il coni- 
glietto rosa che orami da dieci 
anni lo fa rimanere sulla cresta 
dell'onda: Fiuffy Fluffy Bun Bun, 
un ammasso di peli gentili e pre- 
murosì, che i diabetici evitano 
accuratamente... 

Dopo essersi appisolato, Drew sì 
accorge che intorno a lui tutto 
sta iniziando a dissolversi, a 
mutare in qualcosa d'incredibile.. 
porca pupazza, un mondo dî care 
toni animati! All'istante, un'enor- 
me astronave appare davanti a 
lui e, senza dire nè bu nè ba, disintegra un paio di alberi iniziando a incenerire la 
terra precedentemente verde e “puffolinosa”. Ma che diavolo sta succedendo qui? 
La nostra storia avrà Inizio proprio nella reggia del sovrano di questo posto, a cui 
Drew si rivolgerà nella speranza di tornare a casa. Re Hugh, questo il suo nome, vi 
chiederà (sì, perché da adesso in poi i protagonisti sarete voi) però un “piccolo” 
favore In cambio: fermare un certo Dot. Nefarius che, all'apice della pazzia, ha 
costruito un disco volante capace di rendere cattivi tutti gli abitanti di Cutopia, la 
città della gentilezza. Questa macchina funziona grazie a 12 oggetti specifii e il 
vostro compito sarà quello di trovarne 2 che possano contrapporsi ai primi, origi- 
nando una macchina “gentilizzante".. 

Fortunatamente non farete tutto da soli: il vostro vecchio amico Flux Wildly, un 
disegno che avete realizzato anni addietro e che non avete mai avuto il coraggio di 
presentare al vostro capo, sarà disposto ad aiutarvi nella ricerca, anche se in effetti 
non saprei dire se il suo possa definirsi un aluto.. 

Ad ogni modo, la prima cosa da fare non appena il puntatore del mouse farà capoli- 
no, sarà scendere di sotto ed entrare nella porta a destra, il laboratorio di Brica- 
brac, l'inventore di corte! Come scoprirete Rivoli pennuto blu è completamente 
fulminato e non si ricorderà più 
dove ha messo gli occhiali, Uscite 
dalla camera, salite nuovamente la 
scalinata e girate a sinistra nella 
stanza dei trofei. 

Un enorme uomo-piede li starà 
spolverandi ‘ate a parlargli, 
chiedetegli di Bricabrac e degli 
occhiali e, dopo breve, avrete la 
risposta che cercate: il fesso li ha 
sicuramente dimenticati nel taschi- 
no della giacca! Fiondatevi di nuovo 
a pian terreno, dite al pennuto di 
guardarsi in tasca e lui finalmente 
farà qualcosa di utile: vi spiegherà 
meglio la missione e vi darà i piani 
di costruzione dell'astronave del 
cattivone! Sulla pergamena trovere- 
te la rappresentazione schematica 


Drew l'importanza della 
che potrà essere portato 
a termine solo da un coraggioso, da un temerario 
Insomma... non da voll 


Questo cretino in blu altri non è che Bricabrac, 
l'originale inventore. del. Cutifier; la pergamena 
che ha in mano è invece il progetto che ci con- 
‘sentirà di mettere fine alle angherie di Nefarius. 
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mooolto in ritardo 
fatto comodo averla sotto mano. Ah, 
vogliate notare che nel testo della prima 
parte del gioco ho voluto indicare a lettere 
maiuscole gli oggetti utili per la 
costruzione del Cutifier, in modo da 


nel vortice di quest'avventura grafica a dir 
poco fuori di testa. Tirate giù le tapparelle, 
east gas, non fencinto, seed e e 

testo solo in caso 
assoluta radica: ss così non fosse vi 
perdereste gran parte del divertimento! 
Prima di partire vorrei ringraziare Amato 
Daniele per la sua soluzione: è arrivata 
ma mi ha comunque 


ancora più semplice la 


rendere 
consultazione di questa soluzione! 


Fabio “FBS” Simonetti 


dei 12 oggetti sbagliati... starà a voi capire la natura di quelli utili ‘al “Cutifier” 
(*Gentilizzatore”' suona come un'arma del Giudice Dredd!)! 
Ok, uscite da palazzo. Parlate alle guardie armadillo in modo che si mettano a dan- 
zare e, finito il balletto, chiedete loro se è possibile vederne un altro: non appena 
uno dei due perderà la propria chiave d'oro, imboscatevi l'oggetto e rientrate a 
nella reggia. 
ite fa porta a destra usandoci sopra la chiavetta appena raccolta, entrate negli 
alloggi di Sua Maestà e usate Flux sulla scaletta del lettino: il vostro amichetto ci si 
arrampicherà e troverà sotto al cuscino un biglietto per un costume. 
Spostate il tappeto (ci troverete sotto una botola chiusa), andate alla specchio, rac- 
cogliete il carillon e leggete il 
biglietto-combinazione: aprendo 
e manipolando i cassetti del 
mobile in un certo ordine, 
potrete scoprire un passaggio 
segreto (davvero una bella idea)! 
Guardate come funziona il tutto 
@ sappiate che alla fine solo il 
cassetto superiore e quello infe- 
fiore dovranno rimanere aperti 
(tirate il sinistro, poi quello 
sotto; il destro e quello in alto)... 
Il nuovo cunicolo vi porterà nel 
ino del castello; sposta- 
te Flux sull'asse sconnessa, sal- 
tate sopra al pavimento inclina- 
to e vedrete il vostro compare 
‘arrivare fino al soffitto e sbloc- 
care la botola che avevate tro- 
vato sotto al tappeto. Risalite 
rapidamente, coprite il tutto 
srotolando nuovamente il pas- 
satoio e avrete pronta una bella trappola! 
Tirate il cordone per chiamare il maggiordomo-piedone; lasciatelo cadere senza 
pietà (grande la scenetta) e poi salite per l'ennesima volta fino alla camera dei tro- 
fei. Qui solo due oggetti potranno essere presi: l'aringa rossa appesa al muro e 
l'annaffiatoio dorato. Il primo potrete prenderlo senza problemi, il secondo però 
sarà collegato a un meccanismo che farà chiudere la porta della camera non appena 
verrà sollevato... Per ora lasciatelo dove sì trova. 
Uscite dal palazzo, continuate verso il paese ed entrate nell'edificio con la porta 
verde, e cioè un pub irlandese. Avvicinatevi al bancone e parlate col barista-formag- 
gio; a questo punto noterete un topo 
rrticolarmente pestifero scappare verso 
porri tana posta accanto a un pia- 
‘e a una sorta di trappola idrauli- 
ca (se non lo dovesse fare, cliccate sul 
roditore fino a quando non si muoverà 
fin li).. Dopo aver fatto quattro chiac- 
chiere col tizio, andate a suonare qualco- 
‘a all'organo: il topo si metterà a ballare 
come un beota e voi, usando Flux sul 
martellone, riuscirete ad acchiapparlo 
senza problemi. Il proprietario del | 


La cameretta è davvero accogliente, peccato che si 
stia trasformando in una gigantesca trappole anti- 
piede! 


loca- 
le, per ringraziarvi di cotanta bontà, vi 
donerà una caraffa bucata: quello che 
avete sempre desiderato da un cartone 
animato! 


*...Ohy Susanna non piangere perché; mi 
è Venuto mal di piedi stando qui vicino a 
teeeel"”. Grazie, grazie, la versione volga- 
re la sentirete la prossima volta 


T6M.G61UGNO.97 


>» 


E poi non dite che i video- 
giochi non fanno male: il 
cassiere prima era norma- 
lissimo, poi ha deciso 
d'imparare a giocare a 
Descent 2 usando solo la 
tastiera! 


Quest'incredibile apparato è la navetta per Zanydu. Quello 
di cui avrete bisogno per faria partire sarà un topo e dell 
fertilizzante... gli stessi ingredienti della “torta a sorpre- 
5a” della mia mamma! 


Signori, il cane più forte del mondo! Sfortunata- 
mente per lui, è arrivato Drew “osso-duro” 
Blanc... No, ma che hai capito, giù, giù, a cuc- 
clal 


“Mi scusi signor lupo, mì sa 
dire che ore sono? Sa com'è, 
Îl mio orologio non è subac- 
queo!” 
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Prima di poter ottenere un 
qualsiasi costume dovrete 
avere con voi essenzial- 
mente tre oggetti: il 
biglietto per ritirarlo, 
dell'inchiostro e il carillon 
del Re. 


Nel Mago di 02 questo 
tizio non aveva il cervel- 
lo, ricordate? Beh, 
neanche ora deve esse- 
re messo bene... 


Da questa posizione non 
sarà affatto difficile spo- 
stare le lancette fin sulle 
6.00: cliccate per 11 volte 
sulla levetta a sinistra e il 
gioco è fatto! 


Mi immagino la sorpre- 
‘sa quando i due arrive- 
ranno nella camera 
d'albergo... 


Questi due sono davvero un 
mito: con la scusa di mostrarvi 
gli scherzi in vendita inizieran- | 
no a farne talmente tante da 
farvi vedere le STELLE! 


Inserendo gli oggetti come in questa foto, 
sarete pronti per fare piazza pulita di tutta 
a malvagità su Cutopia e passare così alla 
fase due... bravi! 


Quel maiale a reazione è andato a sbat- 
tere contro il muro dopo un bello stamu- 
to. Beh, salute... che se ne val 


Dopo aver allagato il bagno e 
aver abbassato la temperatura 
col condizionatore, non resterà 
che attirare le guardi qui den- 
tro e gustarsi l'Holiday on lcel 


Ecco! li 
pagliaccio 
si sta per 
togliere il 
naso: è il 
nostro 
momento, 
vai di clo- 
roformio! 


Ecco una delle scene più 
assurde dell'intero gioco: 
Seedy che si esibisce nel suo 
tiro fortunato. in effetti, per 
fare uno strike così ci vuole 
molto... Beh, avete capito. 


AE 


E pensare che la combinazione di questi 
libri me l'ha detta un uccellino. 


“Hey gattina, ti andrebbe 
una cenetta a lume di can- 
dela a base di Sheba e 
crocchette?” 


Questi reperti antichi non 
dureranno a lungo... Gli 
occhiali neri sono molto più 
Importanti di questa misera 
collezione da pochi milioni di 
dollari! 


Hahaha, forti del fatto che lo stereo di 
quei beoti non permetterà loro di sen- 
tirvi, la possibilità di entrare nella 
cassa e di raggiungere la dinamite è 
tutt'altro che un miraggio. 


SÌ, il Malevolatori Finalmente 
la nostra missione è davvero 
completa: ora Nefarius ne 
vedrà delle belle! 


Microsoft 


Deadly 


Tempo: Anno 2500 


Tide 


Scenario: il pianeta terra sommerso dagli oceani 
Nemico: una potenza aliena 

Minaccia: la distruzione dell'umanità 

Unica speranza: tu 


Quando giochi con il tuo PC vuoi divertirti sul serio? Prova un po' a 
lanciare Microsoft® D@agiyITide} l'avveniristico action-game a bordo 
di un'astronave sottomarina: ti farà saltare sulla sedia. 

Con la linea di nuovi giochi per WifdGWS#T95] Microsoft ti propone 
tantissime novità che sono l'ultima frontiera del divertimento. Una 
gamma infinita, che spazia dal divertimento puro - 


IERI? ale enciio 


pedie, dalla natura all'arte. 


Dove vuoi andare oggi?* 


Microsoft, il pulsante Start. "Dove vuol andare oggi” e Windows sono marchi registrati di Microsoft Corporation. 


iastaniazioner crazie alle funzioni Autolnstall e AutoPlay, è un 


gioco da ragazzi. 

[assistanza?INo problem: al consueto servizio di assistenza tecnica, 
si aggiunge un servizio speciale che sarà a tua disposizione dal 15 
dicembre al 31 gennaio tutti i giorni, Natale compreso! 

Per finire, un consiglio: non fare provare i nuovi giochi Microsoft a tuo 
padre. Non te lo leveresti più di torno. 


Per saperne di più, telefona allo 02/70.398.398. Risponde Microsoft. 
Mi 
icrosoft 


www.microsoft.com/italy/ 


Sa 
on 


n modo nuovo di confrontarsi con il mondo delle .{#Y"£ 
due ruote. Una capacità di analisi unica e al 1A 
di sopra delle parti. Una finestra sul mondo 

del motociclismo come lo vogliono i 

motociclisti. 


SuperWHEELS ogni mese in edicola con:, gp‘ 


IPERPROVE 


Le comparative e le prove più approfondite e " 
complete delle moto più interessanti sul A 4, 
mercato. (NS 
Con rilevamenti realizzati tramite strumenti 

all' avanguardia 


TECNICA 


Tutto sulla ciclistica 


SCOOTER 


Le novità e le prove 


GARE 


Informazioni, notizie e curiosità 


TEST 


Accessori, caschi, tute... 


Inoltre punti di ritrovo, prove in 
pista, club, rubriche ... 


La New Age della passione motociclistica 


| E così, dopo una decina di 
II Rama è stato sconfitto 


SUINI Credere 


mente 


oppure quelli pu , 
resta comunque il fatto che | 
parecchio longevo... anche troppo: 

l'ideale per tutti quelli che si lamentano 

del fatto che non facciano più avventu: 

re che si possano definir 


Ok, veniamo al sodo: i consigli generici. 
L'astronave Rama è fondamentalment 


un cilindro cavo, la cui struttura può essere suddivisa in 6 part 
MUNRO Site, i quattro spicchi che formano la pianura 
Bangkok e Beam) e una piccola isola circond: 
Il gioco non sarà lineare, potrete cioè giocarlo 
che preferite, per cerminarlo è comunque essenziale c 


Regioni Centrali recuperando ognuno dei qu 
ni )i non appena l'avrete, fatto il passaggio verso | 


Bene, bene, dopo 
scampolo di 
aeronave “disabitata” 
‘fostra amata Terra. | vostri compagni 
Ti già da qualche giorno, avranno già iniziato 
0 (visto che Rama ha a tutti gli effetti questa — 
10 da voi per presentarsi. 
c di Nicole des Jardins che tra l’altro vi 
come utilizzare gli oggetti a vostra disposizio- 
questa prima parte dell’aeronave. Dopo che la 
0 l'ascensore/funivia a sinistra, avvicinatevi 
la chiave nella vostra anta (numero 2) e rac- 
il computer da polso e l'attrezzo ISA multi 
o e torcia elettrica). 
infondo alla camera; attivatelo e guarda» 
zi che hanno accettato di visitare Rama. Se 
URI filmati, quardatevi almeno quelli "URGENTI": 
di Richard Wakefield. la prima vi darà modo 
o della funivia Îì vicino (4143), mentre con 
0 numero 9. 
‘da un messaggio all'altro, spegnete il ter- 
attraverso il computer da polso: Francesca 
ha Bersciicnto il suo accendino nell’armadiet- 
atti... al colmo della sorpresa, vi sembrerà di vedere 
testa. Beh, a questo penserete dopo, ora è il 
o! Andate all'anta numero 9, apritela e prende- 
vide simile a un folletto che d'ora in poi vi fornirà con- 
ll rumore che sentirete subito dopo sarà quello della 


LA PIATTAFORMA INIZIALE 


uore dell dibil 


ra, continuate verso le casse © poi girate a sinistra scendendo 
giunti allo spiazzo, giratevi ancora a destra, continuate fino alla 

‘etrana macchina simile a una bomba (in effetti È una bomba!) e prendete le 

chiavi della Sabatini (armadietto 6). 

Risalite, aprite la sua cassetta e imboscatevi tutto quello che trovate dentro: 

l'accendino, le tre piastre/puzzle quadrate (per motivi che forse capirete più 

avanti le chiameremo London-11x, Bangkok-32z, e London-21y), le due rettan- 


LA PIANURA CENTRALE Dopo che avrete fatto tutto 
ciò che ho descritto nell 
sezione precedente, potrete uscire dalla base senza problemi (siate certi 
aver recuperato l'accendino e averlo lasciato nell'apposita scatola, altrimenti 
arriverà la Sabatini dicendovi di correre a prenderlo!). Semmai doveste essere 
tati troppo lenti senza dubbio Nicole o il Dr. Brown vi avrebbero contattati tra- 
ite V-Mail intimandovi di darvi una svegliatina... Ad ogni modo, non pensiate 
che le cose da fare all'interno dell'Hub siano finite, capiterà infatti che gli altri 
astronauti trovino qualche oggetto interessante e che la riportino all'interno del 
congelatore o nella scatola nella quale avete messo l'accendino... potete capi- 
re da soli quindi, quanto sia importante tornarci di tanto in tanto. 
Uscendo fuori dal prefabbricato, vedrete apparire la mappa della pianura cen- 
trale, ho voluto riportala in queste pagine completa di nomi in moda da facilitar- 
ne la comprension 
Gironzolando qua e là dovreste incontrare gli astronauti della spedizione ma 
anche i cosiddetti Biot: dei robot che hanno il duplice compito di raccogliere 
l'immondizia sparsa per Rama e di difendere l'astronave da creature aliene 
(voil). Di questi insettoni meccanici ve ne sono di quattro tipi, ognuno con un 
robot di manutenzione, granchi 


progressi del giocatore. Sulla mappa, oltre 


ai punti da me evidenziati in rosso, di volta 
in volta ne appariranno altri a seconda della 
posizione dei vostri amici o dei droidi... il 
mio primo consiglio è di evitare i granchi, 
cioè quelli che viaggiano in formazione a 
triangolo: se capitaste sotto alle loro chele 
sicuramente il termine buco allo stomaco 
assumerebbe altro significato! 

Per quanto riguarda i centopiedi (quelli che 


Sciak, crak, sciak, sciak. 
Mamma, mamma, guarda: 
cammino con l'intestino! 


penpicstn 
DIA 


ii 


8 


seconda parte del gioco: quella total- [NÉ 
in NY. 

he per poter analizzare un 
inventario basterà mettercisi 
inte destro, oppure 
lo sinistro sui tre occhi 
ntemente dal mero: 
poi verrà visualizzata nella 
, potrà essere ruotata a pia 
I caso dell'attrezzo ISA 


multi uso, “aperto” premendo una certa zona 
Salvate spesso e in diversi spazi (non sempre 
sullo stesso slot), in modo da poter tornare 


di 


quando serve. TENETE GLI OCCHI 


entrare nella scatola di tonno più grande della storia 


ura e oltreeeeeeeee... Stud!" Buon divertimento! 


Fabio “FBS" Simonetti 


Ecco lo spiazzo dal quale avrà inizio la 
nostra epopea. A destra potete vedere 
uno scampolo di armadietto, mentre 
davanti a voi vi sarà il computer con le 
V-Mail e la funivia. 


lino @ voi sarete all'altro capo della “linea 
‘a destra), mettete l'accendino del 
‘ raccogliete le 3 piastre in essa (Lon- 


be; Clarke... anche la pubbli- 
cità. Bene, è tempo di visitare 


le di Rama, di 


uscire all'aperto e di respirare 
' d'aria fresca! 


si spostano în 

fila indiana), la 
migliore 
possiate 
è avvici- 
ici per tre 

volte guad: 


Aaah, l'altro lato dell'Hub Site. Qui dovrete 
lasciare l'accendino della Sabatini e recupe- 
rare un altro paio di piastre. 


Questa grande rappresentazione altri non è che la mappa per spo- 
starsi attraverso la zona mediana di Rama. Ogni punto rappresen- 
ta una locazione specifica dell'enorme astronave, mi raccomando: 
tenetela sotto mano durante la lettura della soluzione, molte votte 
mi rferirò ad essa per chiarire alcuni passaggi. 


gnando così altre tre piastre rosse (London-22y la prima volta, London-21x la 
seconda e Bangkok-31y la terza). 

Ok, ora cercate Nicole des Jardins facendoci quattro chiacchiere (è indicata 
col numero 012 sulla mappa), poi andate all'area segnata sulla mia mappa 
come BEAM REGION. 


pia- 
stra/puzzle nel contenitore di spazzatura del macchinario (London-222) e quelia sulla 


collinetta alle vostre spalle 
Osservate la vetrina di 


aliena contenete l'ennesima piastra, pol raccogliete il 


puzzle London-31x sulla sinistra, i due rettangoli gialli che si troveranno da quelle parti 
{uno è appoggiato al piedistallo della teca), lo strano pezzo di sfera rossastra vicino al 
magazzino e naturalmente la lente di forma quadrata proprio davanti a quest'ultimo; pas- 
sate sotto al ponteggio caduto sul sentiero e guardate verso una delle sue due estremità 


per trovare un altro pezzo di puzzle (London-112). 
Semmai doveste lasciare il posto prima di recuperare questi 7 
non trovarsi più qui in un secondo tempo, questo può essere 


un paio di cause: 1- un Biot potrebbe averlì presi e buttati nella spazzatura lì vicino; 2- un 


secondo astronauta potrebbe averli trovati e messi nel contenitore 

suno di questi casì dovesse corrispondere al vostro, allora dovreste aspettare 
re nel pozzo di deflusso fognario della London Region, risolvendo solo in un 
tempo i puzzle della Beam Region. 


Ad ogni modo ora sulla mappa sarà apparso il passaggio verso un'altra locazione... 


Parlate al Dr. Takagishi determinando grazie al suo 

È aiuto a fesquenre dissspaloni ARE AREE SRO 

a sini o on apposta it fia caso ll ora dat prto it, 
ogliete ‘soliti rettangoli gialli) @ la piastra rossa 
ocanto sli claire CL onson:325, Go dove prima di racco. 
gliere qusti ultimi artefatti il dottore lo farà per voi riponendoli nella scatola 


degli alloggi. 


Girandovi a sinistra, avvicinatevi alla console 
mostrarvi Il funzionamento di Rama: sarà a gli effetti un simulatore... 
Accendetelo premendo il pulsante viola , poi schiacciate quello lungo 
a e quello giallo sottostani 
verdi non saranno altro che la legenda 
della mappa sulla sinistra. 
A questo punto udirete un suono pro- 
lungato; andate alla porta chiusa per il 
secondo piano (il terzo portale insom- 
ma), raccogliete gli altri due pezzi 
mappa (se non ci dovessero essere voi 
uscite e poi rientrate) e fiondatevi al 
secondo enigma della camera: dovrete 
ricostruire le mappe dell'area mediana 
e di New York inserendo i rettangoli 
gialli al posto giusto (aiutatevi con le 
immagini che ho riportato). 
Fatto questo avrete degli indizi sull'ubi- 
cazione di uno strano talismano e potrete aprire il portale alla vostra sinistra 
inserendo le appropriate piastre/puzzie London-21x e London-22x, cioè un 
cerchio diviso in sedici spicchi in alto a destra, e un quadrato con dentro un 
cerchio contenente a sua volta un quadrato e un altro cerchio diviso a metà 
orizzontalmente (avuti rispettivamente da un centopiedi - o Nicole - e trovati 
su questo stesso pianerottolo - o nella scatola degli alloggi). 
Fin qui non penso ci siano stati problemi, giusto? Ok, ora il secondo piano, 
ovvero il pozzo di deflusso fognario! Raccogliete il pezzo di puzzle seguendo 
l'ala sinistra della camera (London-31y); esplorate l'area dalle parti della porta 
per il terzo piano, tornate indietro e continuate nell'ala destra. In questo posto 
vedrete un robot mantide avvicinarsi a un ascensore, sparare una specie di 
raggio rosso e poi scendere nel pozzo di deflusso centrale. Voi dovreste fare 
lo stesso, ma come? 
Prima di pensarci, fiondatevi infondo 
al corridoio per prendere la strana 
scatola metallica. Esaminandola note- 
rete che su di essa vi sarà una minia- 
tura della barriera vista all'esterno; 
tornate indietro fino al pulsante che vi 
ha consentito di spegnerla, inseriteci 
sopra la scatola e imboscatevi l’eni 
simo puzzle che salterà fuori: il 
Bangkok-32x. 
Ora tornate giù per risolvere il proble- 
mino del raggio rosso. Esaminate 
EEZEEZZI | l'attrezzo multi uso ISA, premetene il 
pulsante centrale fino ad accendere 
la torcia incorporata e appiccicateci 
sopra il frammento di cristallo preso 
nella Beam Region; usando ‘sto 


La mappa serve a poco, ma a caval 
tonnato non si guarda in bocca...??? 


Eco una visuale a volo d'uccello (di 
quale astronauta non si sa, hahaha... 
ehm) che mostra la forma del pozzo di 
deflusso fognario in tutto il suo fetore. 
Voi arriverete giù grazie all'elevatore e 
i pezzi di puzzle li troverete dalle parti 
delle bocche di scarico. 


Cosa mai sarà questa? Sì, bravi avete indovinato: la mappa della Beam 
Region. Non dimenticatevi i pezzi di puzzle e quelli giallastri, altrimenti 
saranno cavolacci amari! 


Ricostruendo in questo modo le mappe 
delle Central Piains e NY avrete risolto stato affettato e solo tu puoi 
l'ennesimo enigma e sarete pronti a rimetterlo a posto. Tieni, inizia 
continuare, bello eh? da questo... è il suo orecchio!”. 
Eeeh, se non ci fossì io a tener 
su il morale. 


“Presto, presto, Reggie Wilson è 


attrezzo prima sul sensore per chiamare 
l'ascensore e poi su quello nell'elevatore 
stesso, arriverete da basso. 

Scendete la rampa verso i comicioni che 
passano sul mare di melma, gironzolate 
fino a quando non ritroverete tutte e 5 le 
piastre rosse: Bangkok-21x, Bangkok-31x, 
Bangkok-11y, Bangkok-21y e l'indispensa- 
bile London-32x. Notate bene che altri sei 
puzzle potrebbero essere migrati fin qui a 
seconda di come avete giocato fin ora: Lon- 
don-31x, London-112, London-222, London-32y, Bangkok-112 e Bangkok-31z, 
perciò, se sono presenti, prendeteli senza fiatare. 

Fatto questo, tornate su e più precisamente al terzo portale. Siccome il primo 
puzzle non potrete risolverlo a causa della schiuma azzurra sui pezzi, inserite 
due piastre a caso fino a quando non spunterà quello con i pezzi rotondi, a 
questo punto inserite il London-31x (il pezzo coi tre cerchi concentrici nel 
quale lo spicchio azzurro ha appena superato ore 3 e vi è un punto nell'area 
centrale) e il London-32x (con lo spicchio azzurro esterno che ha appena supe- 
rato ore 6 e il bianco appena dopo ore 9). 

Terzo piano, quest'ultima parte è la più semplice: sarete in una sorta di sala 
dimostrativa nella quale ogni Biot, quando attivato, mostrerà le proprie funzio- 
ni. Voltatevi a sinistra e andate verso il ragno meccanico; non appena vi trove- 
rete davanti a lui, la creatura vi punterà con una specie di lancia, voi continua- 
te a sinistra fino al laser, azionatelo e toglierete dai piedi una volta per tutte il 
pezzo di latta. Dietro alla creatura troverete uno strano artefatto alieno (una 
specie di medaglione) e una leva che attiverà una porta nella Wheel Region. 
All'improvviso entrerà Nicole dicendo che quel pistola di Reggie Wilson è 
stato affettato da un granchio robot; la piccola vi donerà un data-cube con la 
registrazione del fatto e poi se ne andrà. Tanto per farvi due risate, date 
un'occhiata al filmato, tornate alla Beam Region e da qui andate fino alla. 


WHEEL REGION (parte 1) 


Un abile fotomontaggio che vi consente di vedere qui l'enorme parabola che nascon- 
T) de l'ennesimo pezzo per la nostra collezione: il Matrix Controller! 


ortello sulla sua punta si apra. Inseriteci la 
Heilmann e quella rinvenuta nella Beam 
Vedrete ve ne mancherà ancora una per far 
| decente! 

i (anche perché è imbullonata al terreno!) e conti- 
ia idraulico; girate la manovella in modo che arrivi del 
(guardate la spia a sinistra), inseriteci del grano artifi- 

‘corsetta fino agli alloggi per cercare del 


i, cercate Richard Wakefield (evidenziato dal 
offrirà la lente mancante; quattro parole 


Dalla mappa si può subito capire l'importanza del posto; per ora l'unica cosa che non 
possiamo fare è manipolare il macchinario in alto in modo da distruggerlo del tutt... c'è IGO Gita aprendo sciolga la velria sian 


sempre tempo! andate a prendere il pezzo che c'era in essa (Bangkok- 


uno i pezzi rossi sporchi di schiuma azzurra, puliteli ben bene. Ricordatevi che se doveste aver bisogno di altro grano per la pulizia di altri 
rgente), allora basterebbe uscire e rientrare della WA per trovarne dell'altro nel solito posto. 
non appena ne toccherete la superficie, vedrete l'antenna posta nel suo centro ruotare di uno spazio in 
quando voi raggiungerete il secondo raggio della ruota, l'antenna si muoverà ancora, ma questa 
volta di due spazi; la volta dopo di tre e poi riprenderà tutto da 
capo... Quello che dovrete fare sarà continuare a girare in 
senso orario per quattro volte (senza contare la discesa iniziale 
delle scale), fino a quando, cioè, l'antenna centrale non sarà 
direttamente verso di voi. A questo punto correte verso 
di essa ed entrerete nella stanza principale. 
puzzle per terra (Bangkok-32y), azionate il monitor e 
premete il pulsante a destra: vedrete un robot mantide andare 
dalle parti dell'hangar alla Beam Region, staccare il cancello 
Pronti, punta- che teneva prigioni i i col sorriso sulle lab- 
bra (prendetela per buona... sono troppo stanco per cancellare 
la scemenza!). 
Fate una capatina in questo posto, imboscatevi il cancello divel- 
già collaudato, alla stanza al centro 
li scala accanto al 
raggiungete l'apice del piccolo altar 
raccogliete il controller della Matrice... ma checcavolo è il con- 
troller della Matrice? 


WHEEL REGION (parte Il) 


È tempo di liberare la creatura rimasta bloccata tra 

lamiere del Biot nella Wheel Region. Fiondatevi 

questo posto, esaminate la zona del macchinario. 

dalla quale si sprigionano lle e tagliate il cavo 2°, grazie 

grazie alla pinza presa al secondo piano del museo. FAI 
zate la spranga trovata lì accanto per forzare le prendi que- 

chele del robot e dopo qualche sforzo il volatile sarà Sio collare 

libero di andarsene, che ti porto 

re sulla testa dei turi il pi al parco..." 


nare completamente il medaglione nell 

Ora la strada verso l’Iceport sarà 

dovrete far altro che andare là per proseguire nel 
viaggio attraverso Rama. 


LIMIT) 


preso in London si sarà illuminata... 


Aprite lo sportello del puzzle e fate in modo che appaia quello; 
saranno tre che si susseguiranno a mano a mano che sbaglierete ad inserire i 

cioè quello quadrato diviso in quattro parti con tre punti a 

deve essere a sinistra) e cinque rettangoli nella parte 

pieno). La porta si aprirà. 
Nella prima camera del primo piano potrete osservare sulla sinistra dei display numerici e sulla destra tre 
macchine: repetition, recognition e manipulation, Attivate la prima la dimostrazione; 
numeri visti e, dopo 5 risposte corrette, apparirà una maniglia nella; 
verso il museo del piano di sotto.... 
Ora la recognition, che, come per la macchina precedente, dopo 5 
peccato che questo stesso souvenir sì sia disintegrato col tempo e 
cia rossa... su, vi rifarete con la manipulation che alla fine (dopo le 
classe al vostro inventario: una gemma rossall 
Ooh finalmente è venuta l'ora di entrare nel museo a destra. Reccogliete la piastra Bangkok- 
vostre spalle non appena entrerete nella camera), entrate nel vano La mappa di Bangkok è molto semplice, non sì può 
nel lucchetto dire lo stesso dei suoi piani alti! 


Îf 
il 


Hi 
ii 


i 


Quel simpaticone di Richard verrà giù facendo lo 
sgargiante e tirando fuori consigli a dir poco indi- 
spensabili: “Mi raccomando, cerca di risolvere gli 
enigmi”, “Ogni tanto respira, sennò muori.", oppure 
“Tieni gli occhi aperti, altrimenti non vedi nulla.” 
Lui sì che è uno scienziato! 


c Ho sudato sangue ma final- 

di tutto è la comprensione: mente è mia: la stele di 
È Fabietta (Rosetta esiste già, 

così lo rinominata in mio 

onore, hehehe). A dire il vero 

non so ancora cosa me ne 

potrei fare... è stato come 

scassinare una cassaforte e 

trovarci dentro un foglietto con 

- o a combinazione! 

Un esompio di addizione con la macchina degl Octopider, E una fortuna che ASSSARRSAPeea o atte etna, 

ste bestiaccie abbiano scelto i colori dell'arcobaleno come sistema metrico, a 

pensate se avessero avuto lo schizzo di scegliersi una palette True Colori mediano, con il bianco a ore 1, il blu a ore 9 e il cerchio a ore 12). 


Ultimo piano, quello degli Octospider. Il loro sistema metrico eptale è certamente più 
semplice del precedente, ma sicuramente vi darà del filo da torcere. Come al solito date 
un'occhiata ai display e poi andate alle tre macchine tentando di risolverne gli indovinelli 
(state attenti ai colori, il rosso potrebbe essere facilmente confuso con l'arancione); 
prima otterrete la solita leva che farà aprire la porta, alla seconda un talismano (l'oggetto 
che farà accendere l'ennesima icona sul medaglione) e alla terza un terzo cristallo bonus 
rosso. 
Se sarete riusciti a prenderli tutte e tre queste pietre, sentirete un suono provenire 
dall'ascensore: qui troverete una piastra in cui andranno inseriti i gioielli rossi, risultato: 
Ros tta mi suona meglio!) sulla quale sarà riportato il 
metrico di ogni razza... non pensiate comunque che sia indispensa- 
per terminare il gioco, servirà solo per facilitarvi la futura comprensioni di alcuni 


nell'ultimo museo, raccogliete lo strano cristallo indaco e verde per terra e 
poi andatevene 


ICEPORT 


Non appena arriverete in questo luogo, troverete il Dr. Brown che starà preparando 

tutto per la partenza. Come forse ricorderete, Rama ha cambiato traiettoria e la ISA 

una sorta di Nasa ben più raffreddata) ha deciso di abortire la missione per nuclea- 

rizzare la struttura aliena prima che possa essere troppo tardi 

Di lì a poco arriverà Nicole e ad entrambi verrà assegnato il compito 

Takagishi, O'Toole, e Sabatini che, dopo aver trovato una misteriosa ci 

da grattacieli e curiose costruzioni, non si sono più fatti sentire (non so perché ma 

mi ricorda un racconto di H.P.Lovecrafò. 

Verrete così lasciati soli davanti al ghiacciaio che nasconde la città e potrete 

esplorare l'area circostante. Dopo aver visionato il data-cube datovi da David e 

contenente diversi messaggi, troverete un secondo ordigno atomico (il primo è 

nell'Hub Site) e l'ennesimo data-cube con una lettera di Francesca. Tomate alla 

icemobile e già Nicole si sarà accomodata... 

Non appena sarete partiti la ragazza inizierà a parlarvi della missione, delle bombe 

piazzate qua e là e soprattutto del codice per attivare l'icemobile (4753, ancora un 

gruppo di numeri suggeriti da O Toole). Incrocerete quelli che Nicole riconoscerà , 
essere Yamanaka e Tabori su un altra icemobile, dopodiché arriverete all'isola di “Mii, fetuso, tu non sposerai mia figlia finché non troverai un lavoro aaaa!”... ma 
New York: al centro della distesa ghiacciata. cosa sto scrivendo? 


Ecco ciò che si chia- 
ma bontà d'animo. 
Spero si capisca 
qualcosa dalla rap- 
presentazione, io ce 
lo messa tutta, anche 
se sono convinto che 
l'unica parte davvero 
utile sia quella del 
labirinto centrale. 

Enjoy! 


M.GIGNn.I) 


luce all'estrema destra. 


Ottimo, ora è venuto il momento di farvi un giretto 


per i claustrofobici corri 


i; usando spesso la 


mappa del computer portatile e quella da me ripor- 
tata, vedete di girare tutto il sistema di condotti 


L'altare a tetraedro è 
l'ultimo baluardo che vi 
separa dal completa- 
mento della piazza: 
usate lo sgabello per 
raggiungere la leva e poi 
tirate quest'ultima per 
spalancare il portale! 


guardandovi spesso 


device).. 
darà una mano richi 
mandovi ogni volta 
che per terra vi sarà 
qualcosa. 
Ok, tutto fatto? Ora 
tornate nuovamente 
alla piazza degli 
precisa- 


il piano inclinato. 
Visitandola bene, 
troverete a destra 
del suddetto piano, 
un incavo nella pare- 
te in cui, guarda 
caso, ognuno dei 
diapason s'inserirà 
perfettamente. 
Provateli tutti e ci 
que e, giunti a quel- 
lo che s'illuminerà di 


NEW YORK 


Questi sono i controlli che consentiranno l'apertura delle porte del labirinto. In questa 
posizione saranno tutte e cinque aperte e voi potrete gironzolare senza per questo 
rimanere bloccati. 


‘osservando meglio il 
inno ben cinque porte 
il dispositivo fino a 

co e poi superatelo. 
che genere e tra l'altro potrete 
le idee sulla prossima mossa 
Îì fuori così da raggiungere 


sotto alla già citata colonna e 
letta. Una volta sul tetto, prendete la 
o: ora sì che potrete raggiungere la mano- 


golo si aprirà, voi entrateci, attivate la 
o (pulsante in basso) e girate la mano- 

dii un Manna Melon (quattro scatti). 

a destra e udirete un suono metallico: il bloc- 

piazza si sarà spostato rivelando il passaggio 

cite dal passaggio, scendete in piazza e date 

| a poco dovreste vedere il pollo a cui avete salvato la 

‘seguitelo e lo vedrete saltare in un buco del pavi- 

o ‘con lui: prima conviene dare un'occhiata alle restanti 
‘Semmai foste decisi a scendere, sappiate che le possibilità di finire il 
‘molto ridotte a causa del tempo e che prima di risalire dovrete 


luoghi fondamentali; il metodo migliore consiste nel porsi al centro e ini- 
‘a giare in senso antiorario visitando i diversi anfratti. Le direzioni dispo- 
ibili saranno fondamentalmente 6, partendo da 
geometrico centrale (per ora del tutto inattaccabile) e procedendo 
ecco ciò che vi sarà: nel primo corridoio un cristallo verde e un filtro blu; nel 
secondo l'ennesima console per l'apertura delle porte del labirinto; e nel terzo, 
quello con la parete più lunga tappezzata di piastre tutte uguali, avrete la 
camera di Takagishi... prima di continuare, analizzatela e visionate il data-cube 
contenuto in essa: vedrete degli esempiari di Octaspider in una misteriosa 
grotta... dove penseremo dopo, per ora conviene proseguire 
le ricerche nell'ultima zona visitabile: quella direttamente a destra dell'entrata 
della piazza. 
Raccogliete il cristallo indaco e giallo, poi fino a 
raggiungere l'entrata di Ù it degli artefatti. Qui den- 
tro vedrete ben nove altari, ognuno contraddistinto da un certo colore (i sette 
dell'arcobaleno più il bianco e il nero) e contenente un determinato oggetto. 
Quelli che dovrete prendere saranno solo tre, due dei quali recuperabili imme- 
\mente. Per prima cosa andate davanti alla teca verde, sbloccatela inseren- 
do il cristallo verde e prendete la foto di O'Toole con la moglie. Esaminatela 
attentamente, giratela e vedrete uno dei numeri scelti dal parroco come codice 
per la bomba: 19. 
Dirigetevi ora verso il fondo della camera: al piedistallo nero. Azionate l'utensi- 
le ISA multi uso portandolo in modalità torcia (togliete la pietra rossa se non 
‘avete ancora fatto) e illuminate il prisma al centro del basamento: vedrete il 


E meno male 
che ogni tanto 
mi diletto con 
Photoshop! ll 
trucchetto per 
superare la 
sezione delle 
leve Red- 
Gregn- Blu sta 
tFtto 
nell'occhio... 


® 


Nel museo degli artefatti gli unici oggetti che potrete recuperare saranno questi 
Per l nero e il verde nessun problema, per quanto riguarda invece ll bianco... beh, 
nulla lava meglio di Dash! 


portale CADA, PRATERIE. PEN PeE ci entrerà come se voi non 
ci foste. 
Arrivate anche voi alla porta, montate il filtro blu sulla toi 
ita. tanza, saltate sulla poltroncina del vagoni 
la vostra destra noterete uno schema sulla 
collegate alla metrò... Chiameremo questa 
prima zona la “numero 1 
Premete il pulsante rosso in modo da giungere alla stanza 2, un posto nel 
quale scoprirete il sistema per risolvere l'ancora oscuro puzzle rinchiuso tra 


Il mantidone sta 
facendo il proprio 
lavoro: ora arrì- 
verà al cancello e 
l'aprirà sparando 
un fascio di luce 
azzurta. 


Come potete capire dal nove monitor pieni di schifezze, gli animali sono tutti a posto. 
Ora finalmente potremo scoprire con somma felicità che nel nostro inventario manca 
ancora un pezzo! 


ARA 


i 


e N Addo 
Viaggiando nuovamente arrverete ad una camera caratterizzata da un solo pic: 
colo basamento su cui sarà posto un bottone giallo, premendolo vedrete una 
piattaforma salire fino al soffitto: avete appena alzato il ponte levatoio della 


ina l'avete ed è l'amuleto con la figura umana trovato a 
l'altro è una seconda chiave mancante (della medesima risma di quella per la 
tana degli Octaspider)! Basta, è l'ora della vendetta! 


TANA LIBERA TUTTI! 


La Tana degli Avian 

Tornate di corsa alla seconda piazza, girate subito a sinistra ed entrate per 
l'ultima volta nel museo degli artefatti. Inserendo il cristallo giallo e blu nel 
sensore dell'altare bianco potrete prendere il cristallo giallo e rosso e poi tor- 
nare in tutta tranquillità alla prima piazza. Date un'occhiata all'apertura attra- 
verso la quale è precedentemente scomparso il piccione; non appena il vostro 
amico pennuto azionerà le scale, scendete verso il basso 

Dopo qualche gradino sentirete il tipico rumore di scale che vengono chiuse. 
clang! Non potrete più risalire e ora sarete costretti a visitare il nido di quegli 
strani pipistrelli. 

Direttamente davanti, oltre a un profondo baratro, vedrete un portale illuminato 
chiuso ermeticamente; purtroppo non vi sarà un ponte di collegamento, così 
sarete costretti a trovare un'altra via di fuga. Voltandovi vedrete un corridoio 
sopra al quale spiccherà una singola lucetta rossa, segno che vi trovate anco- 
ra al primo piano sotterraneo, lato A (il B è quello oltre al burrone). Seguite il 
passaggio fino alla fine e giungerete a una pesante porta con sopra una sigla 
numerica pentadecimale: 7-2-15. 

Voltandovi a sinistra, andate al macchinario collegato alla cisterna; tirate la 
leva sulla parete e vedrete il rubinetto iniziare a gocciolare... Se con voi non 
avete la pietra di Fabietta, allora questa potrebbe essere l'apparato da usare 
per tradurre i numeri Myrmicat nei nostri decimali. Dopo aver preso appunti 


tornate alle scale e scendete giù al secondo piano: passate per l'ennesimo 
corridoio irraggiungibile (questa volta aperto) e l'ennesimo passaggio alle 
vostre spalle, questa volta con DUE piccole luci rosse. Percorrete quest'ultimo 
ed arriverete alla Hall nella quale gli Avian sono soliti trovarsi per le riunioni; 
ietro a voi arriverà un uccellaccio che vi bloccherà la porta attraverso la quale 
te entrati... sopra alla sua testa l'ennesima sigla numerica: 4-12-15. 
Giratevi nuovamente e andate alla macchina accanto alla quale si trova l'enne- 
simo Avian: la creatura vi offrirà un melone, voi accettatelo, tagliatelo col col- 
tello dell'attrezzo multi-uso e poi mangiatene metà usando il cucchiaio dello 
stesso attrezzo... All'improvviso la vostra vista subirà un cambiamento: sulle 
pareti inizierete a vedere immagini che prima non avevate notato... che quei 
frutti aumentino la percezione visiva? 
Beh, comunque sia, il loro effetto terminerà quasi subito e voi potrete conse- 
gnare l'altra metà del melone al pinguino; seguitelo alla seconda macchina, 
salite sull’ascensore senza fiatare, accettate il dono della “Presentatrice 
Avian” (non so più che sinonimi inventare e perciò inizio a sparar scemenze 
come al solito!) e poi giratevi di 180 gradi... A questo punto rimarrete a bocca 
aperta: dietro di voi vedrete una dozzina di altri pipistrelli salutarvi e, poco 
dopo, verrete riportati al pian terreno. 
Non male, eh? Ora date un'occhiata al vostro nuovo giocattolino: quella spe- 
cie di console altri non è che una versione aliena del Grillo Parlante, dove ogni 


LATENTI 


Prima avete salvato 
l'Avian e ora lui per 
ripagarvi vi accompa- 
nerà nel suo nido. 
10 che sia già 
‘sposato e che non gli 
vengano in mente 


Nel territorio del Myrmicat, quest'afare potrà far 
svuotare la vasca contenete l'ultima chiave che 
vi serve per andarvene dalla tana 
posizione che potete notare è già 


dirigetevi alla 
‘al palco prendendo il 
l'uscio oltre il quale non 


sui vostri 
‘ancora la scala di collega- 
‘ennesima sigla sopra alla 


o alla ruota dentellata 


Îl secondo piano (ora siete 
al corridoio aperto che 
solo guardare al di là del 
due luci blu). 
‘al suo termine ci sarà un salone con 
lavorata; alle vostre spalle, proprio 
la porta dalla quale siete entrati, il codice 15-0-2. Fate un giretto lì in 
ll MI: rape cho port sc riaree piena dieta 
e uova U ‘un grande “scalino” in uno degli altri angoli della camera. 
‘Salendo qui sopra e guardando verso l'alto vedrete dei tubi d'ottone, arrampi- 
catevici e giungerete ad un piccolo balconcino. Tra le casse qui accatastate 
troverete un rampino (a sinistra di queste ultime), fregatelo e poi tornate al 
pozzo con le scale di collegamento. 
‘Sempre restando da quel lato, scendete giù al quarto piano e percorrete il cor- 
ridoio dalle quattro luci blu. Per la gioia di grandi e piccini, approderete in 


A pi 
sullo pareti con i ponti: 12-4-2 e 6- 
98. 

Purtroppo non 
arrampicarsi sull 
non potrete far altro che 


arà possibile 
cattedra, perciò 


ne da lì annotando il codice sulla 
porta d'entrata: 11-8-3. 
Bene, ora tornate su fino al terzo 
piano, attraversate il ponte e salite 
al primo, più precisamente al por- 
tone accanto alla macchina col 
rubinetto. Mettendovi esattamente 
ti alla porta, usate il Grillo 
Parlante degli Avion e componete 
il numero 7-2-15 (l'ultimo bottone 
della riga superiore, il terzo della 
superiore e l'ultimo di quella 
la tastiera produrrà una 
uoni e la porta si sbloc- 


Dopo aver versa- 
to dell'olio su 
questa strana 
rotellina, potrete 
muoveria facen- 
do allungare il 
ponte per l’altro 
lato del pozzo 
con le scale. 
complimenti 
grafici, davvero! 


Nella scuola 
saranno molti i 
murales da 
osservare dopo 
aver mangiato 
il melone allu- 
ginogen, que: 
davanti 
metis 
codici utili in 


Fe jpproderete sarà 


urezza; nella parte 


numeri 9-14-7, mentre a 
destra prenderà posto l'ennesima 
console. Usate quest'ultima e 
manovrate la manopola a sinistra 
fino a far accendere un monitor. In 
esso vedrete una raffigurazione 

e sopra l'ennesimo 
codice numerico: 4-7-3. 


Si fonderà; giratevì di spal- 
he avete con voi a un lato della 
MEMBRO e sosracto verso 


‘avete capito dalla grossa testa 
‘a voi, siete appena arrivati nel ter- 
‘Seguite il corridoio verso sinistra 
sà sala che già avevate viso nello scher- 
by room: în questo posto, caratterizzato 
uo grosse pozze di uno strano liquido, vedrete 
‘d'uscita, entrambe chiuse. Al centro 
vi sarà una colonna con alcuni comandi 
tre su un piedistallo in mezzo a una delle vasche 
tete l'ultima chiave che vi manca: quella degli 
Umani! Se tentaste di prenderla ora finireste mal 
quindi lasciatela dov'è e andate ai controlli. 
rosso per svuotare una delle pisci 
‘che la leva davanti a voi è bloccata da del calcare. 
Girate i tacchi e tornate al corridoio di partenza. 
Visitate la stanza a destra, in cui l'unica cosa che tro- 


li Avian. La 


corretta. 
ila secu 


vasche, riempite l'oggetto appena trovato con un po' 
di liquido © versatelo sui controlli in modo da liberarli 


Ok, un altro passo verso la conclusione è stato fatto, ora uscite da lì e tornate 

alla camera con la colonna azzurra (secondo piano, sempre lato B). Spostando- 

vi intorno alla zona centrale (sulla sinistra), cercate la piastra raffigurante un 
umano e un Octa 

poco dopo otterrete 

Qualcosa mi dice che 

icurezza ora potrebbe funzionare! 

Salite al primo piano lato A, usate il Grillo Parlante per far aprire la porta con la 

combinazione 7-2-15 e utilizzate l'ascensore con 9-14-7. Arrivati al computer, 

mettete carta nella fessura e componete la combinazione 6-9-8 per far allunga- 

re i ponti (con 12-4-2 li chiuderete), ricordate comunque che in questa piccola 


Fatto ciò riappariranno le scale nel pozzo principale e voi potrete lasciare que- 
sto posto d'inferno! 


La Tana degli Octaspider 

Aaah, ossigeno! Non appena sarete tornati alla Piazza degli Avion, arriverà 
Richard Wakefield trafelato come non mai: tre bombe nucleari sono state piaz- 
zate all'interno di Rama ed esploderanno tra sei ore, quei pazzi della ISA le 
hanno piazzate per evitare che l'aeronave danneg 

In quell'istante sentirete l'ennesima scossa sismica e Rick salterà fuori con 


inizio quello di passare accanto al pianeta per studiarne 
Je, non infilarcisi dentro per sgonfiarl 
Per qualsiasi cosa fosse stato costruito Rama, ora ci siete voi dentro e tra poco 
sarete vaporizzati a causa delle bombe ancora attive. Non avete molto tempo: 
sul vostro CP sarà addirittura comparso il conto alla rovescia, sappiate che 
comunque quello indicato NON è il tempo reale, voi ne avete moito MENO! 
Dopo che avrà donato Falstaff: una nuova versione di folletto 
robot con una telecamera attivabile tramite il vostro computer da polso, tornate 
al labirinto e da qui fino alla piazza degli Octaspider. 
Correte alla porta segreta nella zona con le piastre grigie alle pareti (dove ave- 
vate trovato la telecamera, ricordate?), inserite nelle fessure il medaglione con 
e la piramide con lo stesso disegno, poi entrate nel passaggio. ora 
‘SALVARE la posizione, visto e considerato che semmai doveste fal- 
ire la vostra gara contro il tempo, potreste comunque ripetere l'intera sezione 
qui narrata. 
Continuate a scendere lungo la rampa fino alla stanza con l'enorme cerchio 
viola al centro. Passando su quest'ultimo, capirete immediatamente che altri 
non è che una piastra a pressione. Guardando in alto vedrete sul soffitto un 
grande disco sul quale saranno riportati dei numeri octasi 
ogni volta che salirete sulla piastra viola, il disco 
sul soffitto ruoterà e cambierà il numero indicato da una sorta di frecci 
Indipendentemente da questo, una sola delle quattro uscite 
contare quella da cui siete giunti) sarà aperta. In senso orario dalla rampa, 


L'atrio principale della tana ha una gigan- 
tesca piattaforma a pressione che control- 
la la rotazione del soffitto... Concorrente: - 
"B come Bari.", Mike:- “Ce ne sono due”; 
Pubblico:- “Gira la ruota, girala!” 


chiameremo questi tunnel Eenie, Meenie, Mynie, e Moe tquello 
disserrato). Entrate in quest'ultimo e fino alla zona 


i 


i 


che 

GI VERO fatto Importante dell'intero gioco, chi se ne frega della 

‘strano coi tasti i. Vedrete due 
pi di pulsanti: gli otto centrali per le note singole e altri quattro a sinistra per le 
melodie gi arie . Voi premete il terzo di quest'ultimo gruppo e alle vostre 
si uno scomparto segreto. 
Inserite i cristallo indaco e giallo quello che c'era sull'altare blanco dell'Octa: 
museo) nella fessura, poi fregate tutte le gemme... sappiate comunque che 
solo il viola-blu e l'arancione-rosso 


Ì 
L 


Falstaff sarà in grado di recupe- 
rare il cristallo posto poco oltre il 
cancello della sala dell'organo. 


Se l'abaco nella stanza attigua 
sarà programmato a dovere, le 
punte rimarranno in una posi- 
zione tale da consentime l'uti- 
lizzo come pioli. 


Ecco la mappa dell'intera tana degli Octa- 
Spider. Premendo ll pulsante nel suo cen- 
tro attiverete il portale del museo in cui si 
trova Takagishi impagliato. 


na (basterà cliccare 
spondenti al valore desidera! 


tasto blu e far accendere un numero di quadratini corri- 
remendo nuovamente il pulsante blu vedrete 
questo tornate al pozzo con le punte e, avvici- 
come scala per scendere di sotto. 
condo abaco, non toccatelo ma 
sulla seconda piastra 
i, prendete nota di quell 
te situati 
i due led inizi 
museo avrà a: 
ittate verso l'abaco, inserite i colori del soffitto della 
di volata al museo che già avevate visitato. Usate il cristallo arancio: 
per aprire la ex-porta grigia, avvicinatevi all'Octospider e “ascoltate” quello 
che ha da dirvi: vi porrà un quesito numerico a cui dovrete rispondere girando 
la colonnini istra e puntando un determinato colore. 
Se il quiz avrà esito positivo, la piovra vi donerà un foglio sul quale vi saranno 
altre due cifre del codice (15...33) per poi stentacolare via. Raccogliete il cibo 
nella vaschetta, poi tornate di corsa giù nel pozzo con gli spuntoni. 
Continuando oltre la piastra viola, pro- 


“Sta piovra è del tutto sorda: gli ho detto 
mille volte che non capisco il suo linguag- 
gio e lei continua imperterrita ad accen- 
dersi come una lampadina. Dov'è il mio 
pescivendolo quando serve? 


delle si sarà 
destra: proprio davanti alla carta di riconoscimento di O'Tool! 

vuoto dell'Octamorph in modo che se ne 

l'ultima parte di codice: 3,29. Fate 

preparatevi per la parte finale: ora avete tutte le cifre 

:: certamente non avrete molto tempo per trovare la 


pi 


Ehi 


l'unico numero in comune a ogni lingua ed allinearlo nelle 
corrispondenza della freccia. Il mio consiglio è di “tradur- 
degli Octaspider (ci si impiega molto meno) e poi d'andare a caso 


l'immagine del 
fin li la bomba; non appena il ragno vi avrà 
riflettente © il demente sarà sistemato 


ottenerli è di gran | 
perciò aprite bene gli occhi 


+2, +4, +6, +8, +10 6 

dicendo, si avranno così 

43, 47, 53, 61, 71, etc. 

Dagli indizi trovati qua e là 
Rama, avete 


L'enigma dei numeri nelle tre lingue è stato risolto 
{era SI), i n fondo si nota già la bombazza pronta a 
fare un bel botto! 


il 

19 sulla foto dell'Octamu- 

seo, la scritta “15, 33° sul foglio con le preghiere e 3,29 sulla carta 

d'identificazione. Facendo conto che questi numeri non siano da inserire diret- 

QUALI numeri primi vadano 

isplay della bomba (considerando il 41 come 1, il 43 come 2, il 

47 come 3 e così via), è facile avere la soluzione al tutto: la prima cifra dovrà 

necessariamente essere il quindicesimo numero primo dopo il 41, cioè 251 

(scrivete 0251 nei quattro spazi); la seconda, viste le due cifre finali già pre- 

senti nel display (47), non può che essere il terzo numero primo dopo il solito 
41: 0047; la terza sarà il ventinovesimo: 0853 (lo 08 
quarta il dii 

mentre l'ultimo gruppo di quattro 


Questo numero vale oro quanto pesa, vi 
dico solo che quando ho iniziato a pensare 
a come superare l'enigma, il display sulla 
destra aveva almeno tre quarti d'ora in più! 


simo primo dopo il 41, cioè 1097! 
La combo completa la potete 
vedere nella foto. Una volta che 


sarà apparso il quadrato giallo, cliccateci sopra, allontanatevi dalla bomba e 
iniziate pure a festeggiare tornando nella piazza: avete appena terminato 
Rama, e scusatemi se è poco! 
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HANNO QUALCOSA IN PIU'! 


EIDOS e LEADER, presentano una serie 
i titoli di enorme successo, ognuno con qualcosa in pi 
Si perché oltre al divertimento, alla qualità, alla spettacolarità, 
questi grandi titoli offrono ognuno un regalo all’interno 
della confezione.* Se non li hai ancora, questo 
è il momento giusto per farti i campioni 
“fino ad esaurimento scorte). 


SIDOS E 


Numero Verde. 
( 167-821177 LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET: www.leaderspa.it 


Con i Poteri 
Più Terrificanti . 


sei Tull: -<«g 


‘Ecco a voi Magie: L'Adunanza”, il gioco in CD-ROM della 


MicroProse. Potrai apprezzare un modo completamente NUOVO 
7 per giocare il famosissimo e vendutissimo gioco di carte. 
‘Dovrai superare in astuzia il perfido ed infido Arkazon 
Dovrai sconfiggere i cinque maghi uniti e 
salvare le magiche risorse della Terra. 
Sfiderai maghi a duello, lotterai con crea- 
ture spaventose nel tentativo di liberare 
Shandalar dal buio incombente. 
La semplicità dell'interfaccia e l'ausilio 
di sistemi di aiuto assicurano un facile 
e affascinante approccio al gioco per i 
novizi, mentre garantiscono una sfida 
decisiva per i piu esperti. Compra, 


vinci o trova le carte per costruire il tuo 


mazzo vincente. Per giocare, puoi scegliere tra le strabilianti 
carte in SVGA da Magic: L'Adunanza” - Quarta Edizione“; 
Antiquities a Arabian Nights . IN PIÙ”, 12 nuove carte 
ufficiali, mai viste prima, create appositamente per il tuo 


PC CD-ROM. Partecipa alla magia! 


MANUALE 
E SCATOLA 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
PC IBM 100 MHz 486 DX4, 
WINDOWS ‘95, 

16 Mb RAM, 

90 Mb SU HD, 

LETTORE CD-ROM 4X, 
SVGA (VESA RICHIESTO 
PER 640X480X256 COLORI), 
COMPATIBILE CON OGNI SCHEDA 
SONORA WINDOWS ‘95, MOUSE. 


A | 


LEADER] 


167-821177 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


ERRATA CORRIGE 


Sul numero precedente, uno spiacevole Inconvenien- 
te tecnico ha reso pressoché illeggibili i cesti del 
fumetto di Davide Manzi. Rimediamo subito con il seguente riepilogo (suddiviso in vignette, e 
ovviamente da leggersi con la pagina incriminata sorto gli occhi); |- mì ero sbarazzato veloce» 
mente di Alex... (KO) 2- ..avevo batostato il Raffo senza pietà... (KO) 3- _.e fatto fuori la temi- 
bile Roberta (KO) 4- ora mi trovavo di fronte all'ultimo ostacolo... 5- potevo dimostrare il mio 
valore 6- e finalmente vendicarmi, 7- Attaccai con un diritto sinistro! Max schivò il colpo! 8- in 
maniera piurtosto infame mi prese per il collo! 9- e mi sbatrè con la schiena a terra! 10- mi alzai 
e diedi un pugno a Max che volò in aria (KO). 1- He he he che scemo! Preni questo! 12-  13- 
he! He! He! Ehm... 14- Ehi!? No! No! Il gavettone no! E che diamine! |S- Non posso neanche 
scherzare con un videogioco”!!! (KO) 


L'ANGOLO DELLA POESIA 


POESIA POSTMODERNA 


Grandi novità nell'ovile 
del Pastore: come 
potete notare, ll nostro 
eroe ha cambiato 
dall'oggi al domani 
mezzo computer. per 
farci cosa non l'abbia- 
mo ancora capito, tut- 
tavia se per puro caso 
voleste passare anche 
voi a un Pentium Pro 
per poter dire "io ci ho 
il pentiumprooooo- 
0000” come il nostro 
inarrestabile pecoraio, potete chiedere diretta- 
mente a lui se sì trova bene. Ah) si noti anche il 
nuovo baratto a suon di SIMM e centoni, passa- 
te da 4x16 a 2x32.. Ma vimos.., 


n esser uesto è il dilemma 


ci egare il mio nome 


toccare le sacre sponde 


E l'albero a cui tendevi la pargoletta mano 


lisi si può condurre 
su due piani. Sul piano let 


‘ove, senti come piove terario | versi riportati 
* | processore Pentium Madsana tone Diani testimoniano la presenza, 
Pro 200 Mhz. anzi la giustapposizione, di 
» Scheda nada per: processore Pen he Dio la manda'giù generi fra loro abbastanza 
IANITETO (RSA ariana PACI Cia n rda comemi diverto generi CONVgORiIDiat 
modello preciso, non siamo ancora Ù ’ome'mi diverte RETI 
riusciti a scoprirlo NdBovas) con elletta che dalla campagna ome ha scritto l'Ossola 
* 64 MB di EDO RAM 189 Ci sono anzitutto parti nar: 
in 2 banchi da 32MB. sole de laggi( - rative, concentrate soprat: 
ao tutto nei primi versi; molte 
ande sono poi - inserite con pre: 
Hard Disk IBM da 2GB. È i atoraa testi piuttosto meccanici 
* CD-ROM 12X Pioneer. testo è elico del mondi le parti che mirano a 
Scheda video Matrox Millennium Questo è l'ombelico del iacndi istruire, a fomie informa 


zioni storiche. La finalità 


con ben 8 MB di Windows I mbri ancor prevalente comunque del 
RAM vers. riveduta. E O poeta è quella didascalico 
Scheda sonora Sound ovi > corpo fanciulletto giacque ? etica, cioè l'impegno di 
Blaster 16 Pn. diffondere, tra i lettori ope: 
M fax/voice US Funere mersit acerbo ral, principi morali, norme 
pieni inzio CINTO E di comportamento relative 

600. Siedc na gua r alla loro specifica condi 
Floppy drive Sony. N ione, convinzioni politi 
Monitor Sony da 15 pollici. L'una esile e bionda ma l’altr che. Per i comuni mortali 
Tastiera Mitsumi per Win 95. Si chiamava Mohammed Sceab nua 
Molise Microsoft 2A cone (a ranieri 
Case ATX megatower. pleen molto meglio 


Ventolone fantozziano a sei velocità 
alimentato da un trasformatore esterno (che 
rimane sempre acceso anche a computer spen- 
to) e posizionato nella parte anteriore del case 
al posto dello speaker. 

Elastichini, nastri isolanti e 

pennarelloni colorati per decorare 

in modo simpatico l'interno del case. 

Sistema operativo installato: 

DOS 622 


lo, uncinetto nasce 180 anni fa in 
) decide di cadere dal suo amato 
battimento della cocuzza al suolo. Il bernoccolo generato 
mi nostri, è il famigerato “beoccolo della poesia”, vero e 
ta. Se sarete fortunati potrete ammirario dal viva durante gli 
di cui l'eroe byroniano è leader indiscu 


‘aduta, ancora visibile ai 
e del nostro pi 


Vi ricordiamo che le voci asteriscate (*) indicano 
visivamente le “new entry" del mese. 


Tann hi no TATO] 
lbmaRE LA PECORA | 
È una mona | 
IPENSA!UN GIORNO SI | 
| CLONERANNO Gli E6- 


Ricordate il simpatico bollino che, tempo addietro, garruli vi 
mostrammo per certificare la qualità del vostro Hardware? 
Bene, i tempi cambiano (e, si sa, quando si parla del pastore 
cambiano ogni nanosecondo), e così abbiamo ritenuto oppor- 
tuno estendere il dominio qualitativo nonché ideologico del 
mitico “Bada Enhanced” anche ai siti Internet. Quindi, cari i 
nostri bei Webmaster, preparatevi a una nuova certificazione, 
ad aggiungere un fantasmagorico segnale che il vostro indirizzo 
WWW ospita contenuti d'eccezione su macchine d'eccezione. 
Ma prima di fregiarvi di questa psicosomatica griffe, dovrete 
per forza sottoporre il vostro server ai seguenti test: 


1) QUALITA’ DELL'HARDWARE 
Il server deve al MINIMO essere ospitato su una workstation 
da quaranta milioni, equipaggiata con almeno 256MB di RAM 
da 2ns. La tastiera deve essere dotata di microswitch, mentre 
sopra la macchina deve far bella mostra di sé un monitor Phili- 
ps Brilliance da almeno 21 pollici. Vi chiederete cosa diavolo 
possano influire monitor e tastiera, la risposta è semplicissima: 
lo sa solo il Pastore. Ovviamente, anche il mouse non deve 
essere da meno, per cui è necessario disporre di un modello a 
raggi infrarossi. 


21 SPAZIO SU DISCO 
Il sito deve occupare almeno 2GB, perché altrimenti non 
potrebbe soddisfare le diverse tipologie di utenti, che si recano 
a questo o quel sito per cercare qualcosa di particolare. 


3) CONTENUTO DEL SITO 

Come precisato poco sopra, il sito deve offrire la massima 
varietà di argomenti, ma in particolare deve contenere 
un’ampia sezione di driver per tutte le periferiche esistenti, una 
sezione da 200MB con tutti i programmi di benchmark inimma- 
ginabili, il database consultabile tramite motore di ricerca che 
contiene le comparazioni fra tutti i computer della terra, e, più 
importante di tutto il resto, una fornitissima 

sezione di immagini porno, suddivise per 

argomento e certificate dal bollino “Pastore 

Approved” rappresentato da un paio di 

tette: una piccola e una grande (ovviamente 

quella sinistra). 


4) FACILITAZIONI PER L'UTENTE 
Da qualsiasi nodo, provider, macchina, 
modem o chicchessia, la velocità minima di 
trasmissione dev'essere 30K al secondo, 
anche nel caso dell'adattatore telematico del 
C64 o dei videotel. Le informazioni devono 
essere rigorosamente aggiornate ogni sei ore 
e tutto dev'essere sistematicamente catalo- 
gato e reso disponibile con un click tramite 
l'implementazione di un motore di ricerca 
interno. La comunicazione tra le diverse 
macchine collegate direttamente al server 
deve avvenire necessariamente grazie ad 
apposite fibre ottiche di Murano, nonché 
ospitare un mirror di Zzap!. 


5) RESA GRAFICA 

Il sito dovrà essere necessariamente codificato in HTML3.2++ 
e contenere numerosi (almeno 50) Java perfettamente compa- 
tibili con tutte le versioni più recenti dei migliori browser 
disponibili, per tutte le piattaforme. Non dovranno mancare i 
frame, i pulsanti animati in VRML, i filmati in QuickTimeVR e 
via discorrendo, per la gioia dei visitatori che comunque 
potranno scaricarseli a 30K al secondo.. 


61 QUALORA FOSSE RECENSITO DA INTERNER 


TRAVELER... 

..dovrà disporre di almeno 150.000 link ad equivalenti siti Bada 
Enhanced, dovrà permettere lo shopping on line, ovvero la 
possibilità di acquisto. Dovrà includere la possibilità di paga- 
mento con carta di credito (Cash on line) e, per aiutare ancora 
una volta lo sfortunato acquirente, dovrà supportare il teletra- 
sporto di Star Trek per ottenere un servizio Delivery On Line 
ottimale. Ci devono essere almeno due milioni di file prelevabili 
e tutti i database di questo mondo. Per concludere, necesse est 
il supporto di tutte le lingue presenti, passate e future. Insom- 
ma, qualora ne apparisse la recensione su Internet Traveler 
dovrebbe mostrare questa pagellina: 


**Angelo, inserisci QUI la pagellina di Internet Traveler che 
si usa nella Legenda, con tutte le voci attivate e contornate di 
rosso (Internet Traveler a pagina 5), io comunque l'ho inclusa 
col nome ITPAGELL.JPG 


CONCLUSIONI 


Solo una volta superati tutti questi delicatissimi test, il vostro 
URL (per gli amici, “urlo") potrà fregiarsi del nostro simpatico 
bollino, che potrete scaricare presso il seguente indirizzo: 
http://www.xenia.i/bovabyte 
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Uellallà (vagliò. guardami 
lancora e ti mischio le ossa... 
INdDuspa mutuata da una tipi- 
[ca espressione del Raffo), 
guarda qua, ah, ah, ahi per la 
serie Il mio Saturn è più bello 
del tuo PlayStation, eccoci qui 
‘a presentare Metal Slug. un 
platform dalle caratteristiche 
[molto simili aì giochi per con- 
[sole (e infatti è per Saturn), 
pieno di armi, di colori, di 
Sprite demenziali e di una 
colonna sonora da film 
d'avventura. 
La struttura di gioco è classi- 
Cissima: bisogna solo mettere 
dello scotch sul tasto di sparo, sul direzionale di destra e premere saltuariamente il 
tasto di salto (oppure mettere un timer collegato a un ferro da stiro che cade esatta 
[mente sul tasto indicato... ma lo sì può fare una volta sola). Ecco, in questo modo non 
dovreste avere grosse difficoltà nel 
finire questo strippantissimo giochillo. 
Finalmente, anche il Saturn potrà van- 
tare tra le sue fila (quindi tra le cavi-| 
glie) un gioco molto divertente. che 
tra l'altro vi vedrà anche alleati con un] 
possibile amico, che non mancherà di 
rubarvi i bonus e le armi; date retta a 
me, gli amici sono infidi, tramano alle] 
vostre spalle: in effetti sono come i 
fagioli. parlano sempre dietro (questa 
è bruttissima e spero che il Silvestri 
me fa censuri, io non ne ho il corag- 
gio). 


| picchiaduro in bitmap ritornano alla 

[grande con questo entusiasmante 

titolo per PlayStation. In questo 

insolito picchiaduro tu sarai alla 

[guida di un bel rottame tutto lucci- 

[cante © dovrai prendere a sberle sui 

denti (di ferro) | tuoi dodici avversari 

più i soliti boss segreti (giurin giuret- 

ta) 

[Devo ammettere che il mio interes- 

[se verso questo genere di titoli è un 

|po' in ribasso ultimamente (lo stesso 

dicasi anche per quelli poligonali), 

(quindi se dico che il gioco non mi ha 

fatto impazzire non dovete creder- 
mi: anzi, è un ottimo pic-| 
chiaduro, dotato di anima- 
zioni notevoli e di alcuni 
spunti davvero pregevoli 
come la possibilità di per- 
dere | pezzi una volta col- 
pit, o i fondali che intera-| 
giscono col combattimen- 
to. 
Tra le altre cose, questo] 
Cyberbots è uno dei 
pochi giochi che sfrutta lel 
potenzialità della cartuccia] 
di espansione ram (ecco al 
cosa serviva quello spor-| 
telletto). 


IGM.6IU6N09) 


fattostà che mi sun’cura chi, e la vita l'è bela, basta avere la nutela 
(magari spalmata su una tipa da capogi 


È veramente incredibile: nonostante quello 
che ho scritto il mese scorso, quel gran feli- 
no del Silvestri ha comunque deciso di 
farmi continuare a gestire queste due fanta- 
stiche pagine. Sarà perché non lo vuol fare 
nessun altro? Sarà perché mi ha detto di 
non occuparmene più e io non l'ho sentito? 
Che confusione, sarà perché ti amo? Mah, 


... NdDuspa)! 


Prendete una volpe, un falco, un coniglio e un ranocchio: però prendeteli (a 
fucilate... no. scherzo) coraggiosi. eroici e con un grande senso del pudore, e 
non come il mio cane che continua ad aggrapparsi alla mia gamba, perchè fa 
natura sì è dimenticata di impartirgli le basi più elementari della riproduzione; 
ebbene, prendete queste bestie e mettetele alla guida di un mezzo stellare 
(l'altra metà se l'è giocata Max al casinò, e naturalmente l'ha persa)... Cosa 
faranno? Ma naturalmente andranno a salvare l'universo dai cattivi che li voglio» 
no estinguere. Gran bella trama eh? O.K., ma non dimentichiamoci che stiamo 
parlando di giapponesi, persone che non hanno ancora capito che non devono 
fare la pipi contro vento e che il risotto allo zafferano gli fa male, e lo fanno da 
millenni, quindi avranno il diritto di inventarsi una trama deficiente no? Ecched- 
diamine! 

Ad ogni modo ll gioco è tosto, è uno shoot'em up in soggettiva, e la grafica è 
talmente bella e fluida da far venire un dubbio: Sogni o son desto? 


|’Che bello, che bello, un gioco 
ul baseball, ci posso giocare?" 

“Ah nun me rompe!" "Eddai 

‘Du Spaghi fammi giocare col 

gioco del Baseball!: “None, tò 

[detto che non ce devi scassà!": 

|’Dai Stefanuccio, devo vederlo 

per fare il ConsoleMania Cor- 

ner:": “Aoh ‘stò aggioc, stai 

Ibbono e guarda er principe der 

beisbol": “Va bene, e allora sai 

cosa ti dico Duspa? Che il 

(commento su questo gioco te 

lo fai tu!” 

|Aoh, mandò è annato adesso 

ler Raffo? Vabbé, e checce- 

|vorràmmai, famose ‘sto trafilet- 

to e nun ce penzamo più: "sto 

Izioco m'è piasciuto ‘n sacco 

perché è bello, ce stanno ‘na cifra de giocatori che se mettono a core per campo che ssomigli| 
lin diamante, però è più grande, 

Lì spraît d'animazione so tanti, ma nun sò riuscito a contalli perché non stavano mai fermi, 
però sembra quasi de sta a vede' la partita ala tivi. 

Per resto mi è piaciuto quasi tutto, a parte lì tempi de caricamento tra ‘n’azzione e l'artra che] 
sò piuttosto lunghetti. Forza 'a Roma, abbasso ‘a Lazio (che però nun ce stanno ner gioco. 
peccato!)! 

(Va bene, accuso il colpo. Bravo Raffo, ti sei guadagnato un biglietto di sola andata per il Nikaz-| 
zi day. giornata in cui, assieme al tenero Giacopo e pochi altri eletti, verrai sommerso dalla 
mole del nostro simpatico collaboratore che sarà libero di muoversi come meglio gli aggrada, 
mentre tu, ignobile chitarrone, te ne starai fermo sotto quei cento chili traballanti... NdDuspa- 


ghi) 


INon ho mai capito perché i 

Punti nel tennis vengono 

dati di quindici in quindici, 

[che cavolo di sistema metri 

(co è la quindicina? (Devi 

sapere, caro il mio ignoran- 

tone, che in passato, dicia- 

[mo pure due o tre secoli fa. 

È punteggi erano uguali al 

calcio, ma per giustificare la 

presenza di così tanti arbitri 

Si è pensato bene di asse- 

Ignare a ciascuno di loro il 

(compito di tenere a mente 

lun punto. Dato che gli arbi- 
tri erano quindici i punti sono] 
diventati tali... NdDuspa). 
Mah, comunque questo gioco, 
tagliando corto (così diventa 
ancora più corto), parte da una 
buona idea di base (il tennis) ma 
la sviluppa in maniera un po' trop- 
po approssimativa e frettolosa. 
Un titolo da prendere in conside- 
razione se siete degli amanti del 
genere, ma in caso contrario, gio- 
care alla lippa può essere una 
soluzione più appagante. 


[A distanza di qualche 
[mese dall'uscita per 
IPC, ecco che anche la 
piattaforma Sony 
accoglie tra le sue 
braccia Scorcher, un 
titolo nel complesso 
discreto (anche se il 
[mezzo è un po' trop- 
|po inicontroliabile per 
È miei gusti), dotato di 
lina grafica molto 
|curata, estremamente 
[fuida e soprattutto di 
luno stile decisamente personale ma gradevole. 


riata. Il pas- 
saggio da tasti a joypad non ha] 
infatti necessitato di alcuri 
adattamento in fatto di stile di 
guida... un gioco di corsa appe- 
tibile in definitiva, che però] 
deve fare a botte con prodotti 
sicuramente più attraenti 
come Wipeout 2097 © mia zia 


[Bomberman ormai porta sulle sue robuste spalle 

lin bel po' di anni di presenza sul mercato ma, 

nonostante tutto, riesce sempre a catalizzare 

l'attenzione su di sé, come? A chi non comprerà 

luna copia di questo esplosivo prodotto gli verrà 

fatta saltare in aria la casa: semplice e intuitivo. 

[Anche se quest'ultimo nato della Hudson Soft 

non presenta chicce particolarmente rilevanti. 

[mi è sembrato giusto rendere partecipe il grosso 

pubblico di TGM che Bomberman è sbarcato 

[anche su una console a trentadue bit: l'unica cosa che mì ha lasciato un po' perplesso è| 

stata la sua presunta evoluzione: proprio oggi, infatti, mi sono messo a giocare sul PC con 
l'emulatore di PC Engine, e guarda 
caso proprio a Bomberman (il quar- 
to episodio). Beh, non ci crederai ma 
i due titoli sono quasi identici, solo] 
che Bomberman 4 ha parecchi anni 
in più sulla gobba e, soprattutto, 
girava su un otto bit (per quanto 
straordinario). Tutto ciò fa pensare 
molto sull'effettiva evoluzione del 
software, 0 almeno dovrebbe, ma io 
non ne ho voglia. 


Indovinello: come si fa a sapere se un motociclista 
(acopo “Ninja” Prisco NdChitarrone) è contento? 
Dai moscerini sui denti! Ecco, questo è tutto quello 
che riesco a pensare dopo aver scritto almeno (e 
non esagero) un milione di caratteri che, facendo i 
conti (preferisco fare il tamarro), fanno esattamente 
dieci milioni di lire... cavolo, sono quasi ricchissimo, 
chi me lo fa fare adesso di scrivere il mio commento 
su questo gioco? Nessuno, ed è proprio qui che si 
vede la vera professionalità di un redattore del mio 
calibro (qui ci vorrebbe la battuta su un proiettile 
ma sarebbe scontata, anzi, in saldo), che nonostante 

sia quasi ricchissimo, continua nel suo mestiere perché e un po' ciucco e perché non è 

vero niente che ha guadagnato tutti quei soldi. 

V-Rally (la V sta per Raffaele Sogni) è davvero un gran bel gioco, tecnicamente assoluta» 

mente superbo (dà la biada a Sega Rally per 

Saturn quando e come vuole), ma ha il grosso 

difetto di essere terribilmente difficile, il che non 

vuol dire che gli avversari sono troppo bravi. ma 

piuttosto che non appena toccherete i bordi della 

pista vi ribalterete e perderete ore di tempo... un 

gioco da chirurghi in definitiva, e se questa è la 

Vostra aspirazione, ben venga (comunque la ver- 

sione definitiva dovrebbe essere ricalibrata, caro 

il mio culturista della domenica. NdDuspa). 


Pa pa pa pappapi pappapì te te te tetteteté tettetetò, sed 

sed sed sedd... no, basta, stiamo veramente scadendo, 

[questa che era una delle rubriche più blasonate e lette di 

tutta TGM (io la compravo solo per leggerla, poi ho sco- 

perto che mi conveniva di più comprare direttamente 

[Consoletania). ha subito un calo della considerazione 

veramente sconvolgente. Ma io lo faccio apposta, così 

tutte le altre rubriche sembrano bellissime (e forse sem- 

bra più bella anche il BovaByte... vabbeh, non esageriamo), 

Vediamo comunque di tirare avanti la baracca e comincia- 

mo a farlo dicendo che questo Rebel Assault 2 è assoluta» 
mente identico all'omonimo gioco che usci 
qualche anno fa per il solito PC; tutto] 
identico a parte la grafica e la localizzazio» 
ne, che in questa versione per PSX hanno] 
subito un restyling di grande spessore. 
Innanzitutto i filmati presenti sono di una] 
nitidezza sconvolgente e in secondo luogo] 
tutto il parlato presente nel gioco (e quin- 
di anche nelle sequenze di intermezzo) è 
completamente in italiano. Decisamente di| 
grande effetto, niente da dire. 


[Uno dei giochi più attesi dell'anno (a dirla 

tutta me n'ero completamente dimentica- 

to) è finalmente giunto su console; dopo 

essere passato per il CD-ROM del picchio, 

infatti, anche il PlayStation lo ha accolto a 

joypad tesi (sono troppo un artista del lin- 

[guaggio figurato) e mi sa che ha fatto pro- 

prio male! 

[Al di là delle macchine presenti nel gioco, 

infatti, che sono qualcosa di allarmante. 

(tecnicamente è stata una media delusione 

(volevo dire grande, ma mi è sembrato 

eccessivo): lo scrolling è fluido solo quan- 

do gli va (e in split screen sembra un balbuziente) la grafica è povera e approssimativa e la 
giocabilità è appena sopra la media] 
(quindi buona, ma al di sotto delle 
aspettative che aveva creato lal 
lunga attesa). Le uniche due note] 
Veramente positive sono il numero] 
delle piste e le sgommate chel 
rimangono per terra... secondo voi 
può bastare? Secondo me in circo-| 
lazione ci sono titoli decisamente] 
più accattivanti, ma guidare una 
MeLaren FI che ci fa i 450 Km/h fa| 
sempre il suo effetto (specie se 
metti la testa fuori dal finestrino e| 
apri la bocca). 
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Ur THE CHEMICAL BROTHERS . 
TMB CORNER DIG YOUR OWN HOLE (Virgin) 

Eccolo, dl secondo album dei “fratelli chè 

nuovi portatori di pace in questo mondo ostile e violento. Lore ci lu 

minano, loro ci guidano, loro ci trascinano nel vortice delta dance musie di 

fine millennio. Questa incisione è un moravigliaso viaggio nell'allucinato| 

Mondo dei ritmi assoluti. fra funk e dance. un autontico “np” musicale. an: 

n luce avanti rispetto a qualsiasi produzione nostrana Raguzzi, : 

lo tutta. qui in Italia siamo rimasti davvero al polo: mentre nel resto d 

[mondo la gente balla sulle note distorte der Prodigy. dei Che 

[Orbit © di tantissimi altri gruppi, noi siamo ancora qua a 

Timo remix dol Cachote.. Abbiate piotà delle vostre 

Icendeteri lo spinto con quale 

[prato “Dig your own hole 

‘un capolavoro? La music 

Inè. trasformata in un qualcosa che è tutto e 

bound puro e nello stesso tempo rumoro. imperi 

versi di Mothra Cuna falena gigante che ce l'ha su 

[Godzilia) in "lt doesn't matter” e lo scontro fra 

le protagonisti di Star Wars in 

root” 

(ORBITAL - IN SIDES 

(Polygram) 

[E' sufficiente osv 

[Copertina di queato CD far 

in'idoa doi nti prichodoli 
‘ui viaggia l'album degl 


Tho priva 


lor 
lo acclamato anche 
Stati Uniti (pi 


‘mente 


nl Questo gruppo, mol 
negli 

pate alla musica dar 
co); ha ottenuto ta giunta 
one can Wipe 

merito di portare alla ribalta tant 
PETROL®. fa propi 
lla Psygnomis (rocenaito 

Ma 
(0 il monto al gioco i 


prupp 
cla parte di quanto ce 
prop 


be troppo riduttiv 
al 

[sicuramente molto più bravi ch quant 
ta 


v pomsa immagina 


ce. Francamente son una pia CA 


che piano piano salgono fino a trasformarsi in nuten 


Iballsssmi archi sinth uni 


lomozionanto) e “Cuor 


> Gresi Walsh ha curato 


MANGO 
Martedì 13 Maggio alle 21 circa. gra- 
alla gentile “intercessione” dell'ar 
rangiatore Rocco Petruzzi, sono nu 
ito ad avere un appuntamento te. 
‘con Mango al quale ho posto 
domande per la gioia de lettori 
Music Machine. 
INR: Prima di tutto grazie per avermi 
concesso Il tuo tempo. Possiamo dar 
ci del tu? 


Mango Si 
INF: Bene. allora 
re. Ho ascoltato 


album, @ mi è davvero pisolito molto. 
(Quello che cobpisce ascoltando le tue 


(canzoni è l'espressività è 
he riesci a trasmett 


re all'ascolta 
o di 


ma cosa li isp ia? Una 


di sensazioni, la giorn 
Jo di ossere al mondo 
ste provoca invece qual 

(cosa di forte 

e di cupo. Invece per me l'amore non 


ma anche di volento 


— L'INTERVISTA 


NR delle tue canzoni spes. 
sosì rimento 2 luoghi come il 
mare o si come "Nella mia 


Città”. In quale posto ti senti più isp 
rato a scrivere le tue canzoni? 
Mango: Sicuramente a casa mia a La: 
gonegro. Non ho mai scritto una can 
zone fuori da Lagonegro, perchè ho 
bisogno comunque di trovarmi nel 
mio ambiente. Eppure ho una abita: 
zione a Maratea. che tra l'aro amo 
moltissimo, ma nella quale Comunque 
non mi viene spontaneo servere, Pro- 
babilmente anche per un motivo mol 
to semplice: a casa mia ho il piano. le 
tastiere. le chitarre, tutti gli strumenti 
che uso per comporre e non potrei 
certamente portarmeli dietro ovunque 
NR: Bene, ora una domanda che ri- 
guarda da vicino The Games Machi 
ne. Ho notato che all'itemo del nuo» 
vo album c'è ivo indirizzo di posta 
elettronica, Cosa ne pensi delle nuo: 
ve tecnologie e che rapporto hai con 
dora? 
Mango: Ponso di avero un ottimo rap 
porto con le nuove tecnologie. Molti 
mi hanno definto uno dei pionveri del 
‘a livello strumentale. Da 


| computer nave 
certo tipo. Alcuni 
che la ora 
strumenti 
perchè 


ad un sapient 


ra per 
orazione del tastierista Rocco 
rode dadi 


pesto Sonora. Grandioso! Ma gli Orti dono! _|Sot!ofondo Weale per questa estate che 
|un granda saggio della loro capacità con la colonia sonora] _ [SHE coll buona musica iano magari prop 
| “The Sti Ci Sant, co cuoche seta nt cinema) aicota R 


,3 Bond e Mission Im 


come tutto l’album del rest 


un autentico distillato di Jan 
realizzato n grande stile 
[Praticamente un altro di quei CD che non dovreste propre 
|perdore, 
|OR8 - ORBLIVION 
(Polygram) 
[Prendete la mus 
Iconoscete, ficcatela wn frulla 
tore © mixatela tutta 
proprio tutta, per un 
{dieci minuti circa: avete ot. 
nuto "Orbilvion”. Datto 
* potrebbe sembrarvi la 
lcosa più terribile di questo 
Imondo, una cacofonia (non 
lè ‘una parolaccia. giuro!) di suoni indafinibili © terribili. mal 
fortunatamente c'è modo 0 modo di massacrare le no 
[Gli Orb sicuramente sono fra i maggiori esponenti < 
sto nuovo genere e state certi che 
Iscoltare l'intero album in stato dì altera 
rebbe non farvi eccess 
ritmi su cui viaggiano tutti { brani. No, nie 
ti, niente bassi esasperati. niente "tunz tun 
Iben altro vi aspetta, c'è solo da vedere se nuscrete 
[prawivere fino alla fine... Paura? Ma no, vedrete, sa 
[me attraversare un settore inesplorato dela vostra 
(nel mio caso, molto vasto). un incredibile balzo di 
nale (sto dellrando. coma sempre) ni imti della coso 
ILo "mind machine” sono sola un mezza per farvi b 
{via soldi, piuttosto compratevi un bello stereo. asp 
che cali la notte © inserite questo CD nol letto 
[cos" riuscirete ad assaporare l’indefinibile queto 
va trance (ma sarà poi questa la giusta definizione. 
ee musicale del ventunesimo secolo; Siete pronti? 


pssible 


Fal ta/EMD 


Toman 


o 


dopo 
blico 
Dove 
di due ana 


situ 


te bene, vi 


al terzo di 
È grande suc 


enuto 
Non Sì 
fa. Par la 
produzione. i Quartiere 
Latino sì sono affidati a 
|Candelo Cabezas. a 
libero percussio 


QUARTIERE LATINO - QUARTIERE LATINO (Catapul- 


La 


a e pub 


Tocca 


, oramai invischiato in ta 


stremamente ncche 
or. Determinante 


lento tanti progs 
Ba. disco omonimo è fresco e solare come nell 
i Quartiere Latino che nol mese di maggio co. 


Inepressiva @ da collaboratori d'eccezione quali mitico Mogoi, 
(Quest'ultimo lavoro, l'album "Credo", segna per d cantautore luca- 
no l'inizio di una nuova atagione musicale caratterizzata da sonorità 
[pi ritmate 6 moderne. Un cambiamento che si nota sin dalla prima 
traccia Cohe tra l'altro dò dl titolo all'abumo, 4 singolo “Credo”, una 
[vera e propria dichirazione d'amore in cu un sound funky adibolc 
to da chitarre con nverbero sfocia nel ntornollo in un eruscando di 
uso di cori e contravoci. 
IPer quanto nquarda le are dioci canzoni, una di esse è un reprise 
[del singolo mentre le restanti novo sono inediti molto diversi tra lo- 
ro @ davvero di ottima qualità che toscano punte di eccellenza gra 
|zie a "Stai con me” (dai suono lento e trascinato Veramente molto 
tun brano dal tagbo internazionale, come 
in effetti è un po' tutto l'atrum), La maggior parte del disco. perva 
da ritmi andanti, è molto godibile © pregno di quelle atmostere 

Jan tipiche di Manga, con sonorità 

ompre pulite € con una gr: 


int 
hese 
ct 
Manifto" Bb detto 
Atrocì, un Gomplesso form: 
‘94 dall'ex Mou Mau Ai 


in secondo 
tutti que 
no qualcosa d'altro, 


mao 


ALESSANDRO ERRICO 


ESISTE CHE (Sugar) 


secondo me con la tecnologia pe 
mo solamente allargare | nostri ori 
zonti e se riusciamo a farlo, vuol cr 
che la nostra creatività può es 
solamente amplificata 

NR: Ora invece una domanda che 
guarda da vicino tuttii tuoi fans. Puoi 
larci qualche anticipazione sul tu 
nuovo tour? 

Mango: Purtroppo no, soprat 
perchè questa estate preferi 
‘andare in toumée. Vorrei dedic 
sclusivamente alla promozione del ili 
sco e a seguirlo da vicino. Comune 
mi piacerebbé partire verso la fine cli 
Settembre per" un tour lunghissimo n 
tutta Ialia. 

NA: Hai intenzione di andare 
all'estero? 

Mango: Penso di Sì. vorrei fare di 
questo disco la versione spagnolo © 
probabilmente anche francese per po 
terlo promuovere anche all'estero 

NR: Bene, vorrei concludere questa 
intervista chiedendoti un ponsioro per 
‘nostri lettori 

Mango: Cer 
ni poesib 


amiche 


sare di essere il più sera 


se stes 


i può sembrare un luogo co 
a penso 
più ver @ in 


mune 0 una cosa già detta, 
lle 
i, anche perché al giomo dog: 


port 

gi ce n'è veramente tanto bisogno. 

NA Ti ringrazio. sei stato gentil 

arci tuo tempo. In bocow a he 
10 nuovo di 


pope 
Mango, Ti ringrazio @ saluto tutti 
toni di The Gamas Machine 

Nicola Rosa 


(che da Giorgia e Andrea Boceli, 1 nuovi 
fesentata a Sanremo quest'anno, "Rose 
donna parte”) sono (rutto della felice] 
[del grande Enrico Ruggeri 

ORO. tamore 


aggiungo: 
e amicizia) nuove fu: 
ndo, 


mpro volentieri. nevvero 


sa voci@iiodi 


droa 
por 


sal 


Le Voci Atroci hanno! 
disco davvero pregnante, 
e soprattutto convincente, Un must as: 
che oltre a Elio e le Storie Tese ascolta 


incantevole. 


Esino Cla 


Il giovane cantautore romano, 


forse più famoso per la Î 
partecipazione al programm 
levisvo 

doti m 
plice preson 
album. “Esiste 


nonostante 
da Festival di 
he. la cu 
intima di tradizione tipicam 
antiene 13 
stabondì e poe 


cantautori 
dai te 

he © Coi 

nerana momona, Pevcato 

dei testi. ma A 


Cristiana 


aso del brano di punta “L'uomo dei sogni”, 


lunga 
pa te 


he per le sue 


lo du 


nl setondo suo 


ui title 


jna lunga esplorazione 


| 
mente | 
tici che raccontano per la più di amori fi: 
di cost 

che la voce non sia sempre all'altozza! 


sandro è giovane e si Farà. 


MAX GENERATION - LA MUSICA CHE CAMBIA (Poly- 


dor) 


Un bel disco questo promosso dalla rivista Max, una raccolta nata! 


per far crescere e far conoscere il lato p 


inderground della musi: 


ca nostrana, Spicca su tutti Francesca Lago all'album di esordio] 
(La Mosca Bianca”) che su Max Generation propone “Niente Per 


Me”, scritta in collaborazi 


lone con l'ex vocalist dei Ritmo Tribale 


Edda” Rampold, Ma cì gono anche Cnstina Donà, Estasia, Estra 


Interno 17. L'upo. 7 


, considierat 
carte, 


affascinati da q 


Vite. Ropsodia. Quartiere Latino e tant] 
to che i CD viene venduto al prezzo im 
potreste anche faro] un pensierino: chis 
nuova ondata positiva] 
ente al di fuori degli 


Sia presente su! 


ROBBIE WILLIAMS - OLD BEFORE I DIE (EMD 

Torna l'ex Take That più discusso, quello che con la sua 

dipartita ha dato inizio al processo di disgregazione che 
ha infine portato allo scioglimento del gruppo. Come sapeti 


benché divisi | cinque baldi giovani non si sono 


fiati dalle: 


scene e Robbie Willams in particolare continua a riscuotere 
consensi. ll‘ suo ultimo singolo nonché title track di questo 
mini CD, ad esempio. è già un successo ma anche le altre 4 
canzoncine contenute nel disco non sono niente male ! Ent. 
pop facile e orecchiabile quindi anche per “Average B Side 


Ia 


» 


(Roberta Zampieri 


“Making Plans For Nigel" e "Better Days". brani composti 
da Robbie e dai suoi collaboratori mentre un discorso a par 

? ste lo menta “Kooks” 

sente ! che poco ha a che fare con il resto dell'album. Una 

conferma per chi ama il genere e il personaggio li altri so- 

praviveraano anche senza acquistarlo. 


un pezzo scnito da David Bowe (e si 


[PATER Maniva A Eiasani suADE OE GRAY DIO 
(Questo CD è l'ultimo. fantastico lavoro della bandi considerata la capostipite del progressive rock 
(Giunti ormai al loro ottavo album. i Fates Warning tomano alla ribalta con una nuova produzione 

‘che incorpora un solo brano diviso in dodici part. tutto incentrato su sonorità graffianti e su meio: 
[die che fanno di questa band la regina di questo particolare genere. Costruito su rtmi sincopati e 
‘tempi tagliati l’intero altum coinvolge in modo magistrale l'ascoltatore. inabissandolo in una atmo- 
Isfera atta di emozioni che sì susseguono asimmetricamente.. interrotto qua e là da momenti di ar- 
\moniosa tranuilità. Se amate le forti emozioni, comprate assolutamente questa “opera” di sano 


Iprogressive:rack: non ve ne pentirete. 


MANSUNO. ATTACK OF THE GREY LANTERN cEMD — 
d'esordio, 


MESSA AR A Re 


‘nemmeno nulla di più pericoloso. | Man. 
it Q come “la band più 
‘con questo "At 
drico e multiforme gioca. 
x ‘su un solo sti: 
ispirati ai Suede da bel 
Ye alto pi int alla 
pezzo estratto o forza da un 
cars for Fears ("Wise Open Space”) 
ri un CD originale. interessante, ben 
‘molto accattivanti è de: testi a. 
della ghost track Let 
* ha un ritornello ch 
pa servono solo 


TROTA Tour non è stato come si 


SPAZIO LIVE 
1997 Desio (Mb, 


di "Mondi Sommersi” ha suscitato 
on poche perplessità nei fan di vecchia data. 
preso il sottoscritto. A volere ben vedere, 
‘unico neo di “Mondi Sommersi* è forse la 
[mancanza di mordente. e latontasamento di 
io Aiazzi (esa volontario od ostracismo 

del gruppo?) sì è sentito e anche pesantemen- 
te. Per carità, l factotum Terzani ha dimostrato 
Ibuone qualità anche dietro le tastiere dopo un 
ilustre passato di bassista e chitarrista. ma il 


\va del fuoco. avvera la primo data del nuovo 
(tour che, almeno teoricamente. non 

presa seriamente. visto che gli 

saggi di una macchina live rendono alla 
‘distanza e 1 Litfiba, almeno per il momento. si 
sono dimostrati un bel diesel ingolfato. La sce 
nografia è stata ridotta Ai miimi termini è sio 
‘mo ben lantani da fasti del Terremoto Tour: lu 
ne va fatta per le reti da pesca con 
l0 quali era addobbiato ll paleo, per altro una 
trovata quasi scontata, Sul rumore di uno scia- 
Ibordho di onde del mare sul bagnasciuga, i Litf 
tba si presentano allo sparuto pubblico ta oc 
più di quattromila persone) 
la note dì "Fota Morgana un'apertura ine 
dita che scatena la voglin di cantare ce presen 
Ma l'illusione di un concerto memorabile va 
pusa di una scaletta de 
he l'ese 


L delle Fo 


dare oltre "E 
nato proprio l'omonima È 
Woda Woda? comple: 
0 impatto. Tutto: 


tamente narrangi 
‘qui. Terzani suo ditarra e un poi la 
testiera, facendo mevitabimente mancare in al 
cuni momenti la presenza dell’un 
mento. Ghigo non è in gran 
metto a nudo con degli assoli nem proprio ox 
todos e alla fine dellà serata | unico che 
verà sarà, manco a farlo apposta, l buon Piero 
Se al tutto agglunziamo che un paio di 


ipezzi (Ritmo 2° e “Wi Fondo Alla Boccia”) so- 
ino stati eseguiti con l'aluto ci campionamenti in 
stila playback U'acchio elinico non tradisce 


guol dira esaltante, Comunque sia } Litfiba re: 
3tano sempre una grande band e anche in una! 
situazione arrabattata come questa sano usci 
ti a snocciolare attimi brevi ma intensi di godi 
mento sonoro, Sperando che il resto del tour} 
sia, come dice. un po' meno sommerso 
Andrea “MAO” Della Calce 

TIMORIA - 28/3/97 Milano, Palalido 
"C'è un /ungo fiume di dolore che attraversa il 
tempo nel suo letto scorrono il fuoco dell'arte! 
e i cadaveri del suol figli maledetti”. Con que. 
sta poesia. urlata da Omar Pedrini. si è aperta! 
la tappa milanese del tour "Eta Beta” dei Timo. 
ria al Palalido di Milano, un'esibizione carica 
non solo di musica. ma anche di significati el 
messaggi. Il concerto. la cui prima parte sì è 
basata essenzialmente sull'ultimo lavoro dei 
‘gruppo che. per certi versi, è stato 
leggera freddezza dai fan veterani. si è dipana 
to come un viaggio a ntrosi Jona. 
scandendo i passi fatto del cinque! 
musici una delle rock band più apprezzate in | 
talia. "Vola farfalla senza 
ghiacciai”. Da 
'Sudeuro 
Luca "O' Zi 


he hane 


i incisivi di "Eta Beta 


Ja partecipato 


canzoni. Man mano ch 
entusias 
‘mpagna » 
ome "W 
Speedbai 
più lenti ma car 
Vela piano 
suona anche R. 
Sangue impoz 
usione. ci guar anza e ci 
pare lecito sperare cordne del 
penultimo more” el 
2020”. per u 
massacro: aspettativa purtroppo. 
delusa dalla canzone a nostro avviso! 


diocre ch ‘Eta beta” “bambola”. 
certo cui Sace a lira d 
spettacoli con un gruppo sul paica e gli 
tori ad ascoltare. i Ive di Timoria 
mente più coinvolgenti. e & multi 
Pedra, nel cuore di tutti far 

vtarra con i simbolo dea Mei 
sei disposto a ntrattare 
biamo qui Elita pro! 
sempre ad incantare. 

fl glomno è finto 
tano tra le piante 
Aix: Xam E Sox 
Brotherhood 


The 


—_ I 


una voce interessante”) @ che non lascia indovinare quale potra essere la strada dei Mansun nello 
simo album » speriamo solo possano stupirci e affascinarci come con questo disco, 


ro pr 
MA 
YAZZ - MY NATURAL LIFE (Warner) 


Yazz, dopo un passato “discotecaro” toma in scena con un 
album reggae ncco di vita e di emozioni. Ed è proprio un 
sentimento di gioia che ci pervade d cuore gustando le vibra- 
zioni sonore di questo CD. la felicità e la serenità che ci ven- 
‘90no trasmesse da tutte le piccole cose che la vita ci offre. 
oltre che dalla musica raggee e dal fantastico mondo che le 
fa da contorno. Ascoltando le sonorità di questa stupenda 
produzione. non possiamo non npensare al celeberrimo rag 
gae del grande Bob Marley. ormai un punto di riferimento 
fisso per chi si inoltra nel gioioso microcosmo jamaicano, 
così come non possiamo non carpire l'amore che le melo- 
die. ben strutturate e ottimamente arraggiate. cì trasmetto- 
no. Se amate | momenti di pace. se amate qualcuno 0 se a: 
‘non comprare questo ineffabile 


mate il raggae. non pote! 
album. 

Max “Sgagnapaltò" Allegritti 
ANGELOTTO -TANGO MANIA (Dig I 


Tra tutti bll di coppia. Tango è di sicuro più seducente ed è finalmente tomato ad imperversa: 
re in tutt) luoghi dave si fa musica, tanto che anche Julio Iglesias. tra un lifting e l'altro; ha inciso 
un disco omonimo e l'ha presentato a Domenica In con tanto di ballenni e dovizia di particolari sulla 
uti nei; Quante bali conati ni ope Angelo Ztl olebsnzone col 
Radio Zeta, è composta da sedici brani che non lo snaturano (come succede 


di moda nelle discoteche). ma ne fa un'ampia 


| panoramica. 
argentini e italiani » come “La Comparsita”, *À Media Luz", 
re” - e brani disco, come dl medley in chiusura, due 


ticolarissimo “Libertango” di Astor Piazzolla. ll brano 
va. Per chiudere, un consiglio : afferrate con decisione la per 


un fungo tango appassionato. Vi garantisco che si 


Cristiana LE f 
| | TGM IN DISCOTECA 
(DJ WICKED . TIGER (D 


[li primo disco captato 
Îto del Pip è que 
tra energico e pià 

{ina produzione gabber ad alto numero 
IBPM. completamente concentrata su un 
ici bassi distorti vano ad una melo. 
(da generalmente progressive molto ben fatta. 
Soitamente'esperimenti di questo tipo sono 
[molto Wpegnativi. ma a quanto pare il nostro 
|DJ ha saputo mettere insieme due generi ci 
{versi ottenendo una miscela intrigante e, allo 
Istesso tempo. esplosiva. Non mal. 
MC RAGE - BORN IN A RAVERS WAY 
(Ed eccolo qui ll buon Ronnie. che; dopo il del 
rante successo di "Fuck Macarena”, torna 
‘con un nuovo disco strutturato su una base 
funky miscelata ai solii strumenti hardcore. ll 
nostro simpatico amichetto si detta su questa 
base musicale abbastanza cornvolgente rap 
panda e cdntando tutto l suo amore per la mu» 
sica Rave e per tutti quell che sono nati nella 

Ravers Way”. Bravo Ronnie, anche se alcuni 
‘strumenti utilzzati non si possono definire co 
me d massimo dell'onginaltà 
SYSTEM 3 - NEW DANCE 


dalla preceriente. 1 
la su una 


vocele. Per il resto tutto è nella norma, con | 
soliti strumenti e la solita struttura hardcoi 
Particolare. Invece, “Outro: Speeding Fine 
che in un do superi le 400 BPM e i 

le 700! Beh, questa è 

tre simpat 

proprio che 

grandi Gi olandesi, 
Continuate dai | 
MITO - ? (italian Steel) 
Un nuovo arrivato per la casa alessandrina. 
che presenta la propria “opera” in una conte. 
zione rossa dalla forte ispirazione progressivo 
Quando il microsolca comincia a far saltar le 
casse, pol, cl accorgiamo che questo ragazzo! 
ha veramente a che fare con il genere pit 
commercializzato di tutti templ: Sì presenta 
bene, con un brano tendente all'happy-hardco. 


re leggermente progressive. @ ‘gabber: 
"nate 


nalità. 


Max “Sgagnapaltò" Allegritti 


LIGABUE 
28/6 Miano 
1/7 Udine 


do Meazza 
Stadio Fui 
o delle C 
dio Olmpico 
Trident Agency Te 


Ive + Cascine 


PISTOIA BLUES ‘97 . XVIII Edizione 
27 DAVID BOWIE 
KING, SON SEALS, KBB' MO 
NEIL YOUNG, GARY MOORE , 
JiMMIE VAUGHAN, CRAZYHORSE 
7 ZUCCHERO, STEVIE 
Pi co > Festival On Lina Tel, 


prog molto ben fatto, 
= 


VAL - Lustando 
Festival Unità 
(MN - Raduno Fans 


JOAN 
3/7 Roma - Fora Italico, 
3/7 Besentello (TN) - Castello di Beseno 
817 Cemobbio (CO) - Villa Erba 
STEVE WINWOOD 
7/2 Roma - Foro Italica 
ALICE COOPER 
18/7 Roma -Foro Italico 
Blues 


GM.GIUGNO.S 


Come ogni anno, 
con l'avvicinarsi 
dell’estate, i titoli 
in distribuzione 
crollano 
vorticosamente. Ma 
non preoccupatevi: 
c'è sempre 
qualcosa di cui 
parlare. 


Andrea Fattori 


INSEGUITI 


Strana la vita del pirata informatico. Che possa essere un mestiere pericoloso lc 
ture (non per esperienza diretta, chariamo), ma fino a che punco non è facile immaginari: Ci 
Hook, regista di questo fim mozzafiato, che c regala due ore di tensione e azione sul fil del rasoio 
comune a moli suoi colleghi, ma non altrettanto comune è ciò che lo aspetta. Infatti Luke Dodge (Stephen Baldwin, uno 
degli innumerevoli fratelli Baldwin), il nostro pirata. sì ritrova improvvisamente nel bel mezzo di una rocambolesca fuga di 
prigione, con tanto di sparatoria e caccia all'uomo. Come sia successo e perché è abbastanza difficile dirlo; l'unica cosa 
Carta è che Luke si ritrova costretto a dividere la propria fuga con Chafes Piper (Laurence Fishburne, attore ancora giov: 
ne ma già candidato all'Oscar), un altro carcerato per il quale non prova una grande simpatia. 
Così questa strana e improvvisata coppia si trova a fuggire dalla legge, ma questo è solo l'inizio. Senza neppure saperlo, 
Luke ha fat trafugato un sacco di soldi lla 
[2]. mafa cubana e. quello che 
GI” è peggio, le prove necessa 


Insomma, come dire che la 


rr = pi solizia atle calcagna è sol 
Pa Ga * Faltimo de loro problemi. 
O #7 Un rapporto difficile, a e: 


zione estremamente dina 


mica e avvincente, il tutto 
condito da molti colpi di 
scena e repentini cambi di 
direzione. 


TGM HOMEVIDEO 


Tanto per cominciare, sull'onda dell'inarrestabile 


storia aeronautica italiana, si apre con un aereo 
passeggeri misteriosamente precipitato. A coin 
volgere Fox e Dana è Il farto che su quello stes- 
50 aereo sì trovasse un certo Max Fenig, a suo 
dire rapito dagli alieni e in possesso di prove 
certe sulla loro esistenza. Questa premessa è 
più che sufficiente per lo spettrale e paranoico 
agente dell'EBI, che subito coglie nell'accaduto 


primissime puntate (che nelle altre serie erano 


FI almeno per il momento - successo della saga — inguardabili) è una chiara dimostrazione del gran- 
televisiva. arriva una nuova puntata di X-Files in _ de lavoro svolto dagli sceneggiatori e dai registi. > 

- videocassetta, il File 8, Tempus Fugit La storia, Disponibile per la visione domestica anche uno U MELL ARIA. 

E che ricorda da vicino il più tragico capitolo della _ dei film di maggiore successo dello scorso anno, 


Twister. storia di un tornado e di un gruppo di 
folli sulle sue tracce. In realtà le cose non stanno 
proprio così, e Bill Paxton ed Helen Hunt incer- 
pretano dei tenaci studiosi, decisi a svelare i 
misterì che ancora circondano questo letale - e 
spettacolare - fenomeno. Par chi lo avesse perso 
sul grande schermo, Twister è una vera parata di 
effetti speciali ad altissimo livello, e la regia di Jan 


IL PERICOLO 


IGM GILGNO9I 


E uET 


una chiara manovra delle agenzie governa 


tive segrete (l'uomo che fuma, tanto per Ù Ù prop 
cambiare). Ma forse la cosa è ancora più ì . eli 
complessa di quanto non possa apparire. enni De Bont (Speed) garantisce un 


ritmo frenetico, Storia del sempre 
più cinematografico Michael Crich- 
ton ed effetti dell'onnipresente 
Induserial Light & Magic: due ora di 
sana emozione. 

Chiudiamo Infine con The Assasi- 
nation File, film d'azione e di segre- 
ti con Sherilyn Fenn, e col dram- 
matico Una Scelta Difficile, sullo 
scottante tema dell'aborto, che 
ancora oggi divide l'opinione pub- 
blica negli Stati Uniti 


All'interno della videocassetta si trova 


anche un'intervista con Chrls Carter { 
(autore della serie e ora in lavorazione con 

Millennium, nuova e ancora più tetra saga 

televisiva con Lance Enriksen) e, per la 

gioia dei veri fan, in omaggio anche le 

Carte da Collezione di X-Files 

Passando dagli alieni vagheggiati a quelli 

reali, arriva a noleggio la terza cassetta di 

Star Trek - Voyager, contenente due epi- : 
sodi: Ladri di Organi e La Nebulosa. Voya- vii 

gr ha ottenuto un successo veramente. Li 
incredibile in America, e la qualità delle 


Visto che Il presente non ci offre una grande scelta, non ci resta che 
dedicare la nostra attenzione al futuro. E la situazione, in questo caso, è 


decisamente più rosea. Con l'autunno sì preparano a sbarcare anche In | 


Italia moltissimi titoli dall'aria più che appetitosa. 
Tanto per cominciare, la fine di agosto vedrà il ritorno su grande scher- 
mo di uno dei più amati personaggi nella storia dei comics: stiamo par- 
lando, naturalmente, del Cavaliere Oscuro, Il Detective di Gotham 
City... insomma, di Barman, Dopo il successo dei primi ere film, firmati 
da Tim Burton (l'ultimo con regia di Joel Schumacher), Batman è di 
nuovo tra noi, e ancora una volta ad accompagnarlo ci sarà Robin, 
Come è ormai consuetudine, l'attore che impersonerà il Cavaliere 
Oscuro è cambiato: Val Kilmer, a propria volta erede di Michael Keaton, 
lascerà infatti la maschera a George Clooney (il dottore di ER. che sta 
facendo impazzire il pubblico femminile di tueto il mondo), mentre sarà 
ancora Chris O'Donnell (altro idolo delle ragazze) a vestire i panni di 
Robin. AI loro ffanco Arnold Schwarzenegger (Mr. Freeze), Uma Tru- 
man (Poison Ivy) e Alicia Silverstone (Batgirl). Ne parleremo più 
approfonditamente il prossimo mese, ma nel frattempo potrete sollar- 
zarvi al pensiero... 

DI poco successiva sarà l'uscita di Lost World, l'attesissimo seguito di 
Jurassic Park, per il quale tutti si attendono effetti speciali ancora più 
strepitosi. Ancora una volta sarà lan Malcovich - che sta attraversando 
un fortunatissimo periodo - il protagonista della storia, scritta rigoro- 
samente da Michael Crichton. 

Ritornando al discorso super-erol su grande schermo, un altro grande 
protagonista dei comics sta per sbarcare, per la prima volta, al cinema. 
Stiamo parlando di Spawn, il personaggio di Todd McFarlane che. in 
questi anni, ha riscosso un successo di pubblico davero incredibile. Il 
film non avrà il budget né i nomi di Batman, ma la cosa era assoluta- 
mente prevedibile (In fondo il Cavaliere Oscuro gira per Gotham da 
ormai 59 anni; si merita un po' di attenzione in più). In ogni caso, per 
quanto è stato possibile vedere dalle foto di scena e da alcuni trailer, 
Spawn si presenta molto bene, e potrebbe addirittura divenire un cult 
movie di questo genere. 

E parlando di cult movie, un gr ritorno è atteso per questo 
autunno: quelli degli Alieni (con la “A” maiuscola), col quarto capitolo 
della serie di Allen. Ma chi sarà la protagonista, dato che Ripley 
(Sigourney Weaver) è morta nell'ultimo film? Ancora Ripley. natural- 
mente, Avete mai sentito parlare di clonazione? Al suo fianco, accla- 


matissima, giunge Uma Thurman, a condividere gli orrori cosmici 
della lotta contro i parassiti troppo cresciuti. Non ci sono invece 
ancora arrivate notizie sull'attesissimo sequel, Aliens vs Predator, che 
vedrebbe i due terribili alieni affrontarsi in una lotta mortale. La Dark 
Horse ha già pubblicato diversi fumetti sull'argomento, con una qua- 
lità media veramente notevole (i ragazzi della DH sono riusciti, persi- 
no, a rendere bella la saga Robocop vs Terminator. sulla quale nessu- 
no avrebbe scommesso cento lire!) 

E a proposito di alieni, ma soprattutto di trame nell'ombra, non 


mie”, del quale è prota- 
be un bel risparmio sul 

vece, le Informazioni riguar- 

d “ID4" Emmerich, con un 

di dollari: gli appassionati stanno 

rar problemi di pro- 

ormaî è praticamente defini- 

del quale si parla (o dovrem- 

‘almeno un paio di anni. 

‘questo non è che un assaggio. Avremmo 
potuto anche accennare al nuovo film di Star Trek, già in livora- 
zione malgrado le voci che davano per "disperso" l'equipaggio di 
Next Generation (Data ha paura di invecchiare, Picard vorrebbe 
‘essere ricordato anche per qualcosa di diverso... mi sembra di 
averle già sentite queste storie...). In pre-produzione, finalmente. 


i da 


anche il prequel di Guerre Stellari, dopo il 
grande successo riscosso dalla nuova edi- 
zione dei primi tre film. Naturalmente vige 
il segreto assoluto sia sulla trama che sia 
sugli interpreti (anche se, su questo fron- 
te, qualche indiscrezione arriva: vi faremo 
sapere quando ci saranno delle conferme), 
ma è ormai quasi certo che cì troveremo 
di fronte alla Guerra dei Cloni (o Quoti) 
con un giovane Ben Kenobi e un ancor più 
giovane Anakine Skywalker. Ci sembra 
che, in fin dei conti, di roba ce ne sia in 
abbondanza: procuratevi una tessera per 
lo sconto e state pronti a scattare verso la 
sala più vicina, 
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SPACEORB 360 


UNA NOVITA’ CHE TI FARA’ 
LA TESTA! 


ge 


Ecco la novità che ha rivoluzionato 
il mondo dei joypad. Spaceorb 360 
è dotato di una sfera ultrasensibile 
al movimento e alla pressione del 
pollice che permette spostamenti 
velocissimi e un controllo totale di 
tutti i movimenti. Leggero e maneg- 
gevole, Spaceorb 360 fa sembrare 
VEDIANETA i altri joypad e ti 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


DELPI 


gradi e 6 assi! Se vuoi fare 
‘\tin’esperienza vertiginosa, 
provalo;.. vivrai la differenza! 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


167-821177 | 
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I GIOVIANI ATTACCANO È. * 
GLI UMANI SI DIFENDONO 
DA CHE PARTE STAY 3 


PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 
REQUISITI Lina 
MINIMO: PENTIU! 

‘O SUPERIORE, to N Mb RAM, 
SVGA, 40 Mb LIBERI SU HD, 


40 Mb LIBERI SU HD, CD-ROM 6X, 
TASTIERA E Mi 
SOUNDBLASTER © COMPATIBILI. 


1 ‘167-821 177 
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Righteous 3D 


COMPUTER 
Via Isotta, 2 


Cattolica 


Software 3D incluso 


comp.it 


È Po IMECH WARRIOR 2 TOMB RAIDER 
mp.it 


Mi avevano detto che la nuova HERCULES 


"n Ctingravy 178/ s1) 


avrebbe cambiato la mia vita! 
Che sciocchezze!!! 


Pa 2A % È % = Ga PI cd 
È = x i (° pi 
3 si < «È Di 7 % 2 Pal Z 
fi = n ; " 
\ VA 7, è e, a 
prima d'acquistare foto scattata dopo un tiopo il secondo giorno, il terzo, il quarto, e... 
Stingray 128/211 giorno dall'acquisto 


CARATTERISTICHE TECNICHE 


Processore yralico a 128-bit Alliance 
ProMotion-AT30® È Stingra, î t 
Processore 3DIx Voodoo Rush 30 Così HERCILES 0 arAigray ‘2727 ”una scheda dotata 
iccolsratora baniiinFe di pralica SS AT3D® per la ge: professionale della grafica in 2D e 3D, sia 
Memoria video 6MB EDO RAM ed accesso grafica 3D. Microsoft DirectX ready. Stingray128/3D vi farà viver 
a ciclo singolo veloce di una grafica ed un mo 1 to prima, qualita d'imm 
DAG da 175ihz per un refresh ultra stabile: antialiasing sugli spri î programm 

anche a più di 160 Hz 1 
Risoluzione superiore a 160011200 Non essere come il nostro amico qui sopra, Sei delle titerenze! 
compatibile Windows® 95 e DirectX" 3a Chiama subito la NOVA COMPUTER per sapere qual'e il rivenditore a te più 


Una scheda sola per avere in casa vostra il meglio della professionalità ed il meglio sui giochi 


122/20). 


processore a 128-bit, l'Alliance ProMotion- 
sore Voodoo Rush 3D® per la strabiliante 
più entusiasmanti, dotando | giochi 
30fps,.rimappature di tutte le texture, 
ceranno a velocità WARP. 


cino! 


TECNOTIGIEMME. 


| TRE PASSI VERSO LA FELICITA" E LA PERFORMANCE TOTALE GLOBALE 


Come vedete, a grande richiesta l'angolo tecnico ha finalmente 
raggiunto una propria autonomia. Nel ricordarvi come al solito che 
la Xenia Edizioni non è da ritenersi responsabile per gli eventuali 
danni derivanti ai vostri computer dall'applicazione delle nozioni 
qui esposte, vi invito a spedire anche della “posta tecnica” 
all'attenzione di Dave e del Paolone (tgmmail@digibank.it).. 

Già, avete capito bene, dal mese prossimo questa sezione si 
allargherà notevolmente, ospitando la “posta tecnica” che sarà 
tenuta da una persona sulla quale voglio tenere il più stretto 
riserbo. Vabbé, vi do un indizio: sarà un personaggiooooo molto 
famosooooo qui a tigiemmeeeeee. Non so se ci siamo capiti. 


Ed eccoci di nuovo quì, per una nuova 
mirabolante avventura! Neanche poi tanto 
nuova, dal momento che. in seguito alla 
mole di posta elettronica ricevuta in 

seguito all'articolo del mese scorso (gran parte della 

quale, per la verità, denunciava uno stato di 

stordimento dei mittenti non indifferente). ho deciso 

di riprendere l'argomento per delucidare meglio 

alcuni punti. La qual cosa equivale a un'ammissione 

di colpevolezza. perché evidentemente non sono 

stato abbastanza chiaro. O meglio, ho voluto fare il 

passo più lungo della gamba, focalizzando 

l'attenzione sulle velocità di bus senza chiarificare 
alcuni concetti di base... non mi resta che recitare un 
mea culpa! 


Procedendo con ordine. vediamo intanto perché la 
motherboard è così importante: il 

suo compito principale è gestire, 

nella maniera più veloce ed efficiente 

possibile, il trasferimento di dati tra 

le varie parti del computer - dalla 

CPU alle periferiche, alla scheda 

video (e quindi allo schermo), senza 

dimenticare la gestione dell'input da 

parte dell'utente (ammettiamolo, 

ragazzi. non siamo altro che 

periferiche! E. nel mio caso 

neanche ultimo modello... sigh). Il 

fantomatico “chipset”. disponibile in vari gusti (VX. 
HX eccetera - il più recente è il TX di Intel-) non è 
altro che l'insieme di circuiti integrati dedicato 
precisamente a questa funzione. Dal momento che i 
differenti pezzi del PC non lavorano all'unisono ma. 
come si dice, in maniera ‘asincrona’ e a differenti 
velocità, si può vedere come il compito della 
motherboard sia dei più delicati. anche 
considerando la necessità di 

supportare dispositivi di tecnologia 

differenti e appartenenti, per così 

dire, a differenti “generazioni” 

L'esempio più eclatante di questo 

è la compresenza, sulla nostra 

‘amata scheda mamma, di slot PCI 

e ISA. con relativa necessità di un 

“bridge”, ovvero di un ponte tra ì 

due, altra responsabilità del 

chipset inteso in senso ampio. 


Il punto è, e l'avevamo detto il mese scorso, di 
evitare le motherboard “clonazze” o. per usare una 
locuzione che ha fatto breccia in SS 

“salsicciometicce”. in favore di mamme di marca. 
Non si potrà mai abbastanza insistere su questo 
punto: sappiate che ho visto dei sistemi, basati su 
componenti di prima qualità e con un Pentium 133. 
fare una figura migliore di P200 modello 
“supermercato” (e chi ha orecchie per intendere... 
Ora, io non voglio qui consigliare l'acquisto di alcun 


Stefano Silvestri 


particolare pezzo di hardware. 
quindi non state neppure a 
scrivermi e-mail in proposito: 
l'importante è che la 
motherboard abbia prestazioni 
certificate. sia in grado di 
assicurare assistenza pronta e 
competente. abbia (se siete 
interessati) un sito Web fornito 
da cui scaricare upgrade del 
Bios. driver di Bus Mastering 
(ma cosa sono? Ah, sapeste...) e 
tutte queste belle cose. Se poi ci 
saranno notizie di interesse 
specifico, come il discorso del 
mese scorso sulla M/B AsusTek. 
le cose cambiano: in tal caso non 
temete. vi informerò tempestivamente! 


La scelta di una buona motherboard è il primo 
passo verso l'utopia della “prestazione superiore del 
PC”. | due successivi non sono altrettanto indolori 
come mi appresto a enunciare, sviscerare e 
delucidare (con gli occhi lucidi di pianto, ma a mente 
lucida), 
Il secondo passo verso la velocità totale è 
l’overclocking della CPU. Questa è stata l'attività 
nota come overclocking “tout court” fino alla 
scoperta della possibilità, da parte di alcune scide 
matronae (imparate, se volete scrivere su TGM! 
Punto primo: non ripetersi... ma questa volta non 
avrò esagerato?) da parte di alcune matres. dicevo. 
di supportare una velocità di bus di 75/83 MHz. 
Quando si overclocca la sola 
CPU, si fa qualcosa di 
perfettamente previsto dai 
produttori della mamma né si 
sforzano in alcun modo i 
dispositivi e le periferiche. 
l'unico pezzo a essere spinto 
oltre le proprie capacità 
nominali è il processore - 
nessuna preoccupazione 
quindi. per RAM. schede video 
etc 
Per fare questo - nulla di più facile - armatevi di 
manuale e guardate come devono essere settati i 
jumper per spingere il processore alla velocità che 
desiderate provare. Di volta in volta dovrete 
cambiare i ponticelli che settano la velocità del bus 
(da 60 a 66 MHz. per esempio) o quelli che regolano 
il moltiplicatore che determina la velocità del 
processore come, appunto. multiplo di quella di bus. 
lo, per esempio, ho spinto un Pentium 150 (60x2.5) a 
166 MHz aumentando la velocità 
del bus da 60 a 66 MHz. Non 
contento, e dopo aver verificato il 
perfetto funzionamento del PC. mi 
sono allargato e ho anche portato il 
moltiplicatore da 2.5 a 3. ottenendo 
un P200 (6x3)! Non male, eh? 
Devo dire che i P150 sono 
particolarmente adatti a essere 
pompati: in vita mia non ne ho 
trovato uno che non andasse a 166 
@ anche oltre. Idem per quanto riguarda i P139 spinti 
a 166 MHz 
Se il sistema non funziona non cercate motivazioni 
esotiche: vuol dire semplicemente che la CPU non ce 
la fa. e non resta che rassegnarsi e rimanere col 
proprio sistema “nominale”. Qualcuno ha detto e 
scritto che una CPU overcloccata non ha le stesse 
prestazioni di una che invece è stata marcata per la 
velocità in questione, invocando una presunta 
“differenza intrinseca” (nonché ontologica. 
potremmo dire) tra CPU marcate differentemente. 


questo è assolutamente impossibile, dal momento 
che il processo produttivo è del tutto identico e le 
varie velocità vengono assegnate a posteriori e dopo 
la fase di testing. 

Perché, quindi, quest'apparente deprezzamento da 
parte degli stessi produttori? Il mese scorso avevo 
puntato il dito su ovvie ragioni di marketing. Questo 
mese invece voglio spezzare una lancia in favore di 
Intel: non c'è dubbio che i parametri di qualità coi 
quali le loro CPU vengono testate sono fin troppo 
restrittivi (per loro, per noi è una pacchial), e questo 
non può che tradursi in maggior qualità a 
prescindere dalle manie overcloccanti di ognuno. 
Non a caso i processori non-Intel, che godono di una 
nicchia di mercato anche troppo ristretta rispetto al 
loro rapporto costo/prestazioni (pensiamo al P166+ 
di IBM/Cyrix), praticamente non si riescono a 
spingere oltre la propria velocità nominale, tanto che 
qualcuno li ha definiti “overcloccati alla fabbrica”. 
Come ultima nota su questo punto, vi faccio notare 
che. a rigore di specifica di produzione, i processori 
devono assicurare 10 ANNI di funzionamento: anche 
ammettendo, come dicono alcuni. che la pratica 
dell'overclocking abbassi la longevità della CPU. 
anche dando per buono - ipotesi molto pessimistica 
- che la vita media della suddetta si dimezzi, mi dite 
che cosa me ne farò di un P150 tra cinque anni? Se 
va bene sarò in grado di scambiarlo con qualche 
figurina dei calciatori (c’hai figu? Sì? Celo, celo... ehi, 
hai Buso! Buso mancal... Finisco l'album). 


Se siete così gentili da perdonare le mie sempre più 
frequenti regressioni all'infanzia, andiamo avanti 
Abbiamo accennato (e raccomandato) alla qualità 
della componentistica, quindi siamo passati a 
esaminare l'overclocking della CPU. L'ultimo passo, 
il più ardito, ma anche quello in grado di assicurare 
prestazioni veramente al top, è l'overclocking del 
bus, ciò che è stato argomento del mio sproloquio 
del mese scorso. Circa quest'ultima attività, da veri 
carbonari dei PC, vi rimando all'articolo di cui sopra. 
in merito al quale mi sento ora di fare qualche 
precisazione: sarò breve, dato che lo spazio/tempo 
stringe (avanti. signor Sulul Curvatura Novel). Non 
esiste una “ricetta” per overcloccare il bus, né 
informazioni precise su questa o quella 
motherboard. Anche i possessori di una AsusTek 
PSSTZPA, scheda sulle quali capacità mi sono 
dilungato, hanno ottenuto risultati differenti. Questo 
perché, come già detto, entrano in gioco non più il 
solo processore ma anche un po' tutti i dispositivi 
del PC: è questo il significato dei miei riferimenti. il 
mese scorso, all'overclocking di chipset. RAM etc. 
Non intendevo dire che sia possibile, da parte 
vostra. overcloccare singolarmente questi 
dispositivi: questa è la conseguenza del fatto che il 
bus viene spinto a una velocità superiore a quella 
nominale. lo, per esempio. ho avuto grossi problemi 
con la velocità di 75 MHz fino a quando non ho 
cambiato la RAM. Altri raccomandano di abbassare 
il PIO Mode degli hard disk a 3 anziché 4, o 
addirittura a 2. Avete capito? Non ci sono ricette, si 
tratta di armarsi di curiosità e di una buona dose di 
pazienza (ma che dite, si vedrà che ho ricevuto 
tonnellate di e-mail piene di specifiche hardware? 
Sì?). Ora sono agli sgoccioli... e pensare che questo 
mese dovevo parlare di RAMI Sarà per un'altra 
volta. 
Adieu dal vostro 

Stefano Gaburri 


alias The Well-Known Xenia SalsiccioMeticcio 
Hardware Editorialist nonché Useless E-mail 
Replyier. 

e-mail (appunto): gaburri@mailer.cefriel.it — ma 
che non sia TROPPO Useless, accidenti! 
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ENTRA DA PROFESSIONISTA NEL MONDO DEI VIDEOGIOCHI 


Creatori di SCREAMER 2 (Virgin - PC CD-ROM) 
Sviluppatori ufficiali SONY/SEGA/NINTENDO 


no la Milestone, la principale società di sviluppo videogiochi 
italiana e dopo i recenti successi internazionali raggiunti con 
Screamer 2, ci stiamo espandendo per realizzare nuovi entusiasmanti 
progetti per PC CD-ROM e le più potenti console disponibili sul 


mercato. 


Chi cerchiamo: 
GRAFICI E ANIMATORI 3D 
Con provata esperier 

animazioni, 
Requisiti indispensabili sono un'ottima conoscenza dei pacchetti 
grafici 3D (3D Studio, S e buone capacità di illustrazione 
con pacchetti 2D (Photoshop, Photostyler, Dpaint) 


pne di modelli, ambientazioni 


PROGRAMM. 
Con provata esperie 
80x86. 
Indispensabili buone conoscenz 
problematiche inerenti alla programm: 
realtime. 


TORI 3D 


di programmazior 


in C/C++ e assembler 


matematiche e delle 
one di applicazioni 3D 


Cosa offriamo: 
te n * Unambiente professionale altamente creativo e stimolante, at- 
Inviare CV e materiale dimostrativo a trezzato con i più avanzati sistemi hardware e software. 


Milestone Srl - Via Cappellini 23 - 20124 MILANO — + La possibilità di partecipare alla realizzazione di videogiochi al- 
Tel. 02-67075666 - Fax 02-67075668 tamente competitivi 
E-mail: mileston@micronet.it * Unottimo trattamento economico. 


SOSTANZIALMENTE MAIL 


Quando si tratta di scrivere l'introduzione 
alla posta di giugno è del tutto impossibile 
resistere alla tentazione: signori, VACAN- 
ZE! Almeno, per chi deve studiare al liceo 
{o corrispettivo istituto secondario) e non 
abbia esami di sorta: tutti gli altri dovranno 
aspettare il mese successivo ma... arriverà 
anche quello! Noi intanto vi esortiamo a non 
dismettere l'uso del cervello ma a esercitar- 
lo, piuttosto, con qualche bella letterona 
nostra posta. E con “letterona" non 
intendiamo certo i 4 mega di attachment 
che qualcuno ha avuto il coraggio di spedir- 
ci (fortunato! A me ne sono arrivati 34 in 3 
giorni... NdSS). Gente, al nostro indirizzo e- 


mail, SOLO TESTI, pi . Per tutti gli 
altri, l'indirizzo è là in alto. 
Noi Bovas 
tgmmail@digibank.it 
AVVENTURE VECCHIE E NUOVE, 


IL DIBATTITO E' APERTO 
Megafantastica, ultrapirotecnica, elementare Watson 
redazione di Tigiemme. Sono un avventuriero che da 
quel di Torino vi vuol dire la sua, e soprattutto vuol 
dire la sua a Federico TGM Mail aprile ‘97) riguardo 
gli adventure (o avventure grafiche, termine che più si 
adatta a un pubblico italiano). Sono decisamente 
d'accordo con te quando affermi che crescendo si 
cambia, si cominciano ad apprezzare meno certi 
videogiochi e si preferisce un divertimento concentra- 
to in poche ore a un divertimento lungo ma anche fru- 
strante di parecchi giorni. Personalmente, fino a tre 
anni fa (adesso ho 19 anni e mi accingo lentamente 
verso l'età col 2 davanti), facevo di tutto per accapar- 
rarmi qualsiasi cosa ll mercato videoludico mi propo- 
nesse: bene 0 male tutti i videogiochi andavano sag- 
giati e passavo delle ore davanti al computer a prova- 
re anche ll più astruso e ostico game che la mente 
malata di qualche programmatore effetto da handicap 
potesse propinarmi. Mi ricordo anche che ho amato 
tutte le avventure Lucas dalla prima fino all'ultima, per 
ultimo il mitico The Dig. e ogni tanto ci gioco ancora 
oggi. Ho provato ultimamente anche Broken Sword 
dei Revolution e Larry 7 della Sierra: Broken Sword, 
che:a una grafica da capogiro ci aggiungeva un'inter- 
faccia stile Indy 4, mi ha fatto' impazzire, Lary 7 no. 
Ma come quest'ultima, non mi è piaciuto Phantasma- 
goria, che a tuo parere (ma anche secondo me) è più 
immediato. Un mese fa ho giocato a Beneath a Steel 
Sky, sempre dei Revolution, avventura uguale in inter- 
faccia e difficoltà ai canoni Lucas di tre anni fa; mi ha 
fatto impazzire anche se assomiglia appunto alle 
avventure di.“una volta”. Passo quindi dirti che. 
secondo la mia modesta opinione (che oltretutto con- 
divido pienamente)ti piace Bergonzoni? NdSS), noi 
‘possiamo essere cambiati quanto ti aggrada, ma nulla 
toglie che se un gioco è fatto bene, rimane sempre un 
bel gioco e come tale va apprezzato, anche a distanza 
di anni. Adesso sto aspettando trepidante l'uscita di 
Monkey Ill e ti assicuro che se qualcosa fosse cam- 
biato dalle prime due avventure (eccezion fatta per la 
grafica e il sonoro) rimarrei penso deluso. soprattutto 
‘se assomigliasse ai tanto decantati fim interattivi che 
oggigiomo ci propinano. Sono quindi d'accordo con | 
Bovas; è vero che noi cambiamo e diventiamo più esi- 
‘genti, ma è anche vero che ultimamente la concezio- 
‘ne.che le software house si sono fatte dell'avventura 

‘ grafica, differisce nettamente dai canoni delle avven- 
ture che tanto ci hanno appassionato in passato. Un 
‘salutone a tutti. ( Màx. Godo da matti che ti' abbiano” 
pane lava del giudizioNE chi me l'avrebbe tolta? 


tanto, per cui, prima di una risposta completa, preferi- 
rei che leggiate anche quanto segue... 


NOSTALGICI VECCHI E “NUOVI” 

Liturgici Bovas, dato che l'argomento sull'evoluzione 
dell'interfaccia delle avventure grafiche continua a 
tener banco sulle pagine della posta, ho pensato di 
intervenire sputando un rospo che mi gracidava in 
gola da un po' (e che aumentava la mia salivazione in 
maniera ormai inaccettabile per la mia ragazza...) (che 
immagino ti abbia minacciato con un grosso aspira- 
polvere... NdP).Dopo il mio periodo di limbo. durante 
il quale, messo in pensione il C-64, mi sono allontana» 
to completamente dal mondo videoludico (all'incirca 
dal '90 al ‘96), il mio approdo sui lidi pccistici è avve- 
nuto all'insegna dello stupore e. perché no, anche di 
una certa delusione: gli shoot'em-up, | picchiaduro 
(alla Dragon Ninja) e i platform games, per | quali più 
di una volta avevo rischiato la bocciatura, erano 
scomparsi per lasciare spazio a tutta una serie di 
simulazioni sicuramente strabilianti dal punto di vista 
tecnico ma che mal si adattavano alla mia idea di 
divertimento (dopo 5-6 ore passate sui libri, non ho 
minimamente voglia di studiarmi dei manuali di 550 
pagine per far decollare un caccia.... allora facevo 
l'accademia!I!). Inizialmente le mie attenzioni s'indiriz- 
zarono agli sparatutto in soggettiva, per poi assestar- 
si definitivamente sulle avventure grafiche, genere 
che non avevo mai affrontato. L'idea di interpretare 
diversi personaggi e affrontare enigmi lungo lo svol 
gersi di una vera e propria trama mi elettrizzò e così 
iniziai, grazie all'aiuto di amici più esperti di me, a pro- 
curarmi le avventure più famose (e soprattutto econo- 
miche... se penso che 8 anni fa compravo un gioco 
per C-64 alla settimana per la spesa di 15.000 
lire...Xnon farmici pensare... NdP). Alterando prodot- 
ti “datati” come "Monkey Island” a fiammeggianti 
film interattivi, mi sono accorto di come fossero più 
coinvolgenti e appaganti i primi rispetto ai secondi: 
trame più articolate, livello di sfida più elevato. 
insomma, il mese abbondante che ho impiegato a 
risolvere MI mi ha ripagato immensamente di più che 
le 7 ore passate a guardarmi i filmati di "Phantasma- 
gorla” (e meno male che me lo avevano prestato. 
129. 000 lire per vedermi un film dell'orrore neanche 
tanto bello... con 3000 lire mi affitto “La Casa"!I).A 
parte il fatto che per me anche la grafica di "Flight of 
the Amazon Queen” rappresentava lo stato dell'arte 
e non sfigurava di fianco a "Under a Killing Moon" 
(tutt'e due titoli divertenti e giocabili, che differenza 
c'è se da una parte c'è un attore e dall'altra uno spri- 
te?) l'interfaccia coi verbi e le azioni a mio parere rap- 
presentava un ulteriore elemento di sfida rispetto al 
puntatore tuttofare che sta dilagando nelle avventure 
contemporanee, ed era sicuramente preferibile anche 
coi suoi difetti (tipo il prova tutto con tutto, ecc...) 
Tenete presente che le mie non sono riflessioni 
*disfattiste” di un “nostalgico” dell'informatica (titolo 
del quale, per ì suddetti motivi, non mi posso fregia- 
re), bensi quelle di un novizio chie si è trovato a gioca- 
re con avventure appartenenti a generazioni diverse, 
come fossero contemporanee: la mia impressione è 
che forse, col progresso dal punto di vista tecnico, si 
è un po' perso di vista il ruolo. predominante che 
dovrebbe, a mio avviso, avere la sostanza e Ja gioca- 
bilità rispetto alla forma... non è forse vero che 
‘abito non fa il monaco”? Salutoni! 


Tiziano 


L'ottica con cui Tiziano affronta il mondo delle avven- 
ture è, diciamolo, emblematico @ particolare; non ci 
troviamo. di fronte al ‘vecchio avventuriero" che ha 
assistito passo dopo passo all'evoluzione del genere; 
bensi a un ‘novizio! (cito tes ‘che si è trove- 
to sul malgrado a confrontare prodotti di ‘epoche’ (lo 

‘a 'generazioni') diverse. Ma. attenzione. 


anche con l'ottica di chi era abituato al Commodore | 
Ù dA Metin t FTA) 


64 e a un modo d'intendere i videogiochi completa- 
mente diverso da quello attuale. E' innegabile che le 
vecchie avventure si facessero giocare per giorni e 
giorni, ma è indiscutibilmente vero che i mezzi corì cui 
venivano realizzate e il pubblico a cui erano rivolte 
sono molto diversi da quelli di oggi. Prima non c'erano 
i filmati in SVGA a pieno schermo, non c'erano le digi- 
talizzazioni selvagge e neppure la possibilità d'inserire' 
colonne sonore eseguite dall'Orchestra Filarmonica di 
Londra. C'erano solo gli sprite a 4 0 32 colori di C64 
e Amiga (sul PC la EGA ‘rullava ancora di brutto') e le 
prime avventure per PC in VGA sembravano già il 
massimo del realismo. Anche l'interfaccia sembrava 
più vicina a un pubblico di “informatici” piuttosto che 
alle masse, ma in fondo si usciva da un'epoca fatta di 
testi e di parser più o meno “umanizzati”, mentre 
oggi si parte dal presupposto che l'avventura non 
debba spazientire e non debba impedire all'acquirente 
(notare che non ho detto ‘giocatore’) di finirla: insom- 
ma, deve farsi vedere più che farsi giocare. Alcuni 
titoli riescono a raggiungere degli ottimi compromessi 
fra questa sorta di “narcisismo” grafico e musicale, e 
la longevità di un tempo. Mi riferisco per esempio a 
Broken Sword o a Neverhood Chronicles, o anche al 
più recente Shivers ll Harvest of Souls, però è anche 
vero che titoli blasonatissimi come le ultime produzio- 
ni Lucas si lasciavano finire tranquillamente in un paio 
di giorni dagli avventurieri più esperti. Una volta c'era 
la possibilità di giocare un'avventura a livelli di diffi- 
coltà crescente: possibile che con 650 mega a dispo- 
sizione per ogni CD-ROM, nessuno pensi di mettere 
più finali, più locazioni, più enigmi apprezzabili solo a 
“skill level” più elevati (beh, secondo me Pandora 
Directive rappresenta proprio la summa di tutte que- 
ste richieste: due livelli di difficoltà, 3 diversi modi di 
affrontare il gioco, 7 finali differenti, Semplicemente 
imperdibile... NdSS)? 


Nostalgico? SÌ, ma di cosa? 
Ho appena finito di leggere la lettera di Valerio Zuffi 
nel numero di marzo. Questa lettera mi ha colpito in 
modo particolare, non so esattamente perché, forse 
perché mi sento più vicino a lui che a tutti gli altri 
nostalgici dei quali, a scadenza regolare, vengono 
pubblicate le lettere nell'angolo della posta. Condivido 
infatti la prima parte della lettera e mi riconosco nelle 
‘sue parole in tutto e per tutto, ma sono totalmente in 
disaccordo con le conclusioni che ne trae e con le 
risposta che gli avete dato. Lui parla solo delle avven: 
ture grafiche ma vorrei estendere il discorso: un gol a 
Sensible Soccer, correre in stretti tunnel inseguiti da 
tonnellate d'acqua in Another World, scaricare | lan- 
ciafiamme sugli agenti nemici in Syndicate, sganciare 
due torpedo nella morte nera inseguiti dai Tie-Avan- 
ced In X-Wing, battere il maestro della spada in 
Monkey Island. liberare gli spiriti a Skara Brae in Ulti 
mo7, scaricare uragani e,maremati in Populous 2, 
stendere gli avversari in Speedball2... (fermatemi!); 
queste non erano altro che scariche di adrenalina che 
attraversavano il corpo, ondate di soddisfazione, 
‘emozioni che chi ha giocato a questi giochi può dire di 
‘aver provato. Emozioni che non riesco a provare più./ 
Credo che chiunque stia leggendo questa lettera 
abbia avvertito un “leggero”. tono nostalgico e sicura- 
mente starà pensando *..ecco Il solito nostalgico che 
rompe dicendo che i giochi non sono più quelli di una 
volta...” Bene, è vero, lo-ammietto; sono un nostalgi- 
co... ma di cosa:ho nostalgia? Di che cosa hanno 
nostalgia tutte le/persone che abitualmente scrivono 
‘a TGM dicendo più 0 meno le cose che avete letto | 
poco sopra? Dei giochi? Non penso proprio. 1! \ 


SSCIUTI. Crescita/che non va intesa in' Senso stretta. — 


| sembrerò pessimista, ma secondo me non riusciremo 


‘mai più a provare quelle sensazioni, quelle emozioni 
‘che hanno accompagnato i nostri primi anni di vita 
Videoludica: siamo più disillusi, abbiamo maturato altri 
interessi, quello che vediamo sullo schermo non ci 
colpisce più come un tempo. Forse potremo trovare 
un gioco divertente e farci “acchiappare” da esso ma 
non avremo più la capacità di immedesimarci nel pro- 
tagonista e di “vivere" il gioco. 

Non è vero che i giochi sono peggiorati, è vero che 
‘sono aumentati di numero e che sicuramente le ciofe- 
che sono cresciute in proporzione più dei bei giochi, 
ma non venitemi a dire che allora le suddette non esi 

stevano e che oggi non esistono giochi belli (e non 
Intendo belli di grafica o sonoro)! Valerio diceva che 
forse sarà costretto a reinstallare Monkey Island 1 e 
2 per provare quelle emozioni, io lo invito caldamente 
a farlo (l'ho fatto più volte): penso che si accorgerà 
che quei giochi non sono più quelli che ricordava e 
che non riuscirà più a sognare di essere Guybrush 
mosso dall'interfaccia Scumm. Ritornando alla 
domanda di cui sopra, di cosa sono (siamo?) nostalgi- 
co? Non dei giochi, ma di quei tempi in cui essi erano 
capaci di farmi provare ben più del semplice diverti- 
mento. Ciaol!! 


Vince 


PS. 1) Un saluto a voi Bovas che passate parte del 
vostro tempo a leggere numerose lettere come que- 
sta (che stomaco! come fate?) 

PS, 2) Perché farvi | complimenti? In fondo se vi scri. 
vo vuol dire che vi seguo abitualmente e se vi seguo 
abitualmente vuol dire che vi considero una bella rivi- 
sta (logica degna di Spock, vero? )1 


*Vivere" il videogioco. Potrà sembrare una banalità, 
ma in fondo attorno al discorso della personificazione 
del protagonista ruota un po' tutto: al cinema ci com- 
muoviamo se gli attori sono in grado di farci ‘vivere’ le 
loro stesse emozioni, un libro ci appassiona soprattut- 
to se nei protagonisti principali riusciamo a riconosce- 
re anche qualche lato di noi stessi, e lo stesso credo 
che avvenga anche nei videogiochi. Ma in generale, 
non solo nelle avventure. Quand'ero piccolo sognavo 
anch'io di essere Arthur e di affrontare le tenebre per 
salvare la mia ‘donna’, o di avere qualche potere spe- 
ciale mutuato dai cartoni animati o, perché no, da 
qualche vecchissimo videogioco. E in tutti quei giochi 
dove era pressoché impossibile specchiarsi (partendo 
da Q*Bert per arrivare al cubetto di Endorfun, passan- 
do per tutte le serie di ‘Games' esistite...) c'era la 
grande soddisfazione di aver' battuto la macchina, di 
aver superato il proprio record 0 di aver vinto chissà, 
quale, altro tipo di sfida. E poi, puntualmente, quando 
mi beavo di “aver superato Il record del salto in lungo 
di Hyper Olympic”, qualcuno mi rispondeva sempre di 
dedicarmi piuttosto al pallone o d'imparare a far le 

“penne” con il motorino, ma questo è un altro discor- 
iò che conta è che oggi, come dici tu, quelle 
‘emozioni non sono certo scomparse: mi è capitato di 


. osservare diversi bambini davanti a una console emi 


è sembrato di vedere me stesso dieci anni addietro, 
con gli occhi ancora fissi sul monitor e.i pervî pronti a 
reagire al minimo stimolo luminoso. Insomma, se io, 


_. non .sono più, così è solo perché sono, cresciuto, i misi 


interessi sono cambiati, ll valore che assegno a ogni 
6082 io è più esco, e via discorrendo. 


Tome isa 
LI 


SERIA Die 


rare il proprio computer come server per poi settarsi 
una bella password e crearsi così una specie di arena 
privata? Qualunque consiglio è buono (io ho chiesto 
se è possibile configurare il proprio computer come 
server, ma anche qualche altra possibilità andrebbe 
ugualmente bene), basta che mi spieghiate come fare 
passo per passo. Penso che questo argomento 
potrebbe interessare tutti coloro che vorrebbero gio- 
care con qualcuno che conoscono senza l'intralcio di 
altri giocatori sconosciuti. 


Un meritatissimo “siete meglio del meglio” da 
Lucas 


Se è Quake l'unico titolo che ti interessa giocare in 
rete, sappi che è possibile far girare un server sulla 
propria macchina per permettere che altri giocatori vi 
si possano collegare... Non è comunque questa le 
sede opportuna per approfondire questo argomento, 
e ti rimando quindi all'esaustivo file techinfo.trt pre- 
sente nella directory di Quake, che tratta in modo 
approfondito anche questo argomento... Preciso sola- 
mente che se si utilizza una connessione PPP col pro- 
prio provider. si renderà necessario indicare agli altri 
giocatori, magari attraverso IRC, l'indirizzo IP utilizza- 
to dalla connessione corrente... Ricordo infatti che ad 
ogni modem messo a disposizione dal provider corri- 
sponde un differente indirizzo IP. Come regola gene- 
rale, quindi applicabile alla maggior parte dei giochi in 
cui è possibile disputare partite in multi-player, esiste 
un programma shareware chiamato Kali, scaricabile 
un po' ovunque, che permette di tramutare un comu- 
ne collegamento locale IPX in un collegamento Inter- 
net. 


Ergonomici. Bovas, sono un fortunato possessore di 
Intellevision con marmittà artigianale spessorata e vi 
scrivo per la prima volta perché vorrei porvi delle 
domande. E' da poco che leggo TGM perché ho 
acquistato il mio gioiellino solo da alcuni mesi e nori 
conosco quindi quasi nulla del mondo informatico, ma 
passiamo alle domandone: 

1) Perché i dischetti del PC non entrano nello slot 
dell'Intellevision? Devo allargare la slot 0 cosa? 

2). Perché avete assegnato solo 88% a Robotron X? 
Secondo me meritava 98% con lode e bacio in bocca 
al programmatori; insomma! ogni tanto si impalla, ha 
pulsanti sparati a caso e scomodi dà usare in certe 
situazioni "non si vedono nemmeno i proiettili”, non 
si possono ridefinire. tasti. ha "190 quadri tutti ugua- 
fi”. per la serie “visto uno visti tutti”... praticamente 
un giocone di quelli che mi sogno io la notte (dopo 
aver mangiato pesante naturalmente). 

3). Quando uscirà la versione di Formula 1 per lntel- 
Jevision? 

4) Avevo deciso di acquistare un computer nuovo... 
‘Sii lo sò che ancora è presto, ma sono un po". come il 
Pastore: mì piace stare una!spanna davanti a tutti nel 


illeso... 


SNE e tutta esta è av aa esi cer 


ravvivare la posta di TGM .. 
c) 


le mie ipotesi erano soltanto due. 

@ Allora pariamm e nun ce capimm; rileggi la'4;ché 

è meglio! Basta ora è tardi, tomo a giocare a) | 
Burgher Time e Astrosmash.;. Un saluto a vol @ 

uno a me. 


The Rifleman. 


PS: La lettera è finita ora: distruggetemi pure (come 
al solito!) 


Caro uomo dal fucile facile, oggi è proprio Il tuo gior- 
no fortunato! Noi Bovas risponderemo infatti alle' tue 
mendaci domandine in un battibaleno... Ma procedia- 
mo pure con ordiné: 

1) Come hai intelligentemente intuito è lo, slot 
dellIntellevisioni che deve essere allargato... Ti/consi- 
glio quindi di munirti di martellone e scalpello per 
effettuare l'operazione senza troppi rischi; alla pagina 
web http://io.sono.fesso.com troverai sicuramente 
informazioni più dettagliate sul da farsi... 

2) ll voto è stato abbassato a 88% proprio perché | 
programmatori del gioco sì sono rifiutati di baciarci in 
bocca... Non so se mi spiego... 

3) La versione per Intellevision, direttamente convertì: 
ta da quella per 3Dfx, uscirà nei prossimi mesi... Stra* 
no a dirsi, sì vocifera un'eventuale inclusione del fami- 
gerato chip Voodoo all'interno della cartuccia stessa, 
4) ll Leonardo è sicuramente meglio... Non dimenti: 


chiamoci infatti che è mancino, e i mancini sono sem: « 


pre più intelligenti... Vi ricordo, tanto per avvalorare 
questa mia tesi, che ben il 100% dei Bovas è manci- 
no: provare per credere... 

5 Non mi sono curato personalmente della vicenda 
PirlAga... Mi sembra comunque che il personaggio 
appena nominato avesse inoltrato la lettera sia ainol 
‘sia a Simone Fracassa, il quale avrebbe quiridi pensa! 
to bene di rispondere direttamente a nol. Questo, è 
quanto... Ammetto pubblicamente di aver inventato di 
‘sana pianta il personaggio di Lord SNK, ma.ti assicù: 


ro comunque che le lettere Incriminate sono davvero. + 


genuine: parola di Bavasl 
E con questo ho concluso; 


NON TOCCATEMI KYASHANI ; 
Cari Bovas, vi. scrivo in una noiosissima; giornata. di 
maggio (ndiòsissima perché mi trovo al Politecnico & 
sorbirmi Comunicazioni Elettrichè 'AAAAARGHEHHI1I1) 
in relazione al vostro articolo: di denuncia sociale "1 
(CARTONI ANIMATI PORTANO ALLA. ORARIE 
apparso sull'ultimo numero di TEM. 


Sanpei. £ 
ht) (beh, ci siamo da' poco resi conto di aver com: 
messo un imperdonabile are testo dell canzone, | 


‘noioso quasi quanto Marco Polo e Kia- 

Bene, a parte che Kyashan si scrive con la Y 

“8 non con la | mi chiedo se si stia parlando della stes- 
isa Cosa: si tratta davvero di SHINZONINGEN KYA- 


'SHAN?2? Allibisco! Davvero pensate che Kyashan sia 
NOIOSO)?! Siete i primi che sento a definirlo tale e 
mi piacerebbe davvero conosceme le ragioni, visto 


che mi sorge il dubbio che stiate parlando senza 
‘sapere di cosa o, ancora peggio, senza aver capito 
nulla del cartone animato in questione... A parte gli 
scherzi, mi piacerebbe sapere PERCHE: trovate noio. 
s0 un classico come Kyashan (non lo avevamo capi- 
to... Mancanza di perspicacia? NdD), che incontra il 
gusto di milioni di anime-fan di tutto il mondo (tanto da 
convincere la Tatsunoko Productions a ripropome un 
discreto remake disponibile in versione italiana con il 
nome di “Kyashan il Mito”) e che personalmente col- 
loco accanto a Goldrake come una delle serie tv 
meglio riuscite di tutti i tempi 


Con simpatia Alessandro Vizzotto, ovvero 
l'Imperatore dell'universo. 


Ebbene, quando abbiamo scritto quell'articolo non ci 
saremmo di certo aspettati che qualcuno discriminas: 
se sul più e sul meno... Personalmente a me Kyashan 
piaceva non poco, anche se preferivo di gran lunga 
Polimar (quando lo guardavo io veniva trasmesso su 
Antenna Nord a giorni alterni con quest'ultimo, sniff. 
N4D). Davanti alla tastiera in quel momento si trovava 
comunque il Paolone che, evidentemente, aveva in 
antipatia la sopracitata serie tv. Come comunque 
dice il famoso detto latino, "dé gustibus non disputan- 
dum est", alla faccia della perifrastica passiva. 


IL MALATO IMMAGINARIO 
Cari (ma quanto costate?) Bovas, sono affetto da una 
malattia terbile, che mi deprime moltissimo e mi isola 
dagli altri. Vi scrivo perché spero mi possiate aiutare: 
tutti a scuola mi appellano con versi di ovino succinti 
(bee bee) e risatine, la maggior parte mi chiama persi 
no PASTORE! 
ll mio problema si può riassumere in: 
- Scheda Madre ASUS P/I PSST2P4 viaggiante a 
83 MHz. 
- Pentium MMX 200 overcloccato a 250 (83x38) 
- Scheda video Matrox Mystique con 8 Mega. 
- Acceleratore 3D Diamond Monster avercloccato a 
65 MHz 
- 2 HD da 2 giga e'1.3 giga di “backup* 
+32 Mega di RAM 
Come posso guarire? 


Frank. 


Mal mi sono sentito tanto impotente di fronte a una 
malattia... MI dispiace proprio per te, caro Frank, ma 
pare tu abbia proprio imboccato una strada senza via 
di ritorna... Ti. consiglio quindi di affrontare di petto la 
situazione provvedendo a eliminarti dalla faccia da 


Ma come si fa a sostenere che una macchina sia 
intelligente solo perché ha battuto un uomo a scacchi 
(e i dubbi che gli ingegneri dell'IBM abbiano aiutato 
Deep Blu in qualche fase determinante “svulazzano” 
garruli...)? Indubbiamente gli scacchi sono un gioco 
che richiede tattica e strategia, ma questo non vuol 
dire che vincere una partita sia una dimostrazione di 
intelligenza da parte di una macchina. Nemmeno sap- 
piamo che cosa realmente sia l'intelligenza e preten- 
diamo di essere capaci di costruiria. Mi sembra un 
po' presuntuoso questo discorso. Il vantaggio del 
computer è quello di non essere emotivo, di non far 
trasparire alcuna emozione: è un fatto psicologico, 
unito chiaramente a una potenza di calcolo tremenda 
(si parla di un RS/6000 modificato con due megapro- 
cessori centrali che coordinano l'attività di altri svaria- 
ti processori dedicati proprio agli scacchi: dite che 
Comanche 3 girerebbe fluidamente?), ma non basta 
di certo questo per affermare che la macchina pensi! 
Al limite è stata ben programmata e progettata, tutto 
qui. Ok, ho terminato. Mi piacerebbe conoscere l'opi 
nione degli altri lettori, nonché la vostra. 

Ciao a tutti, 


Corrado. 


PS: Ma e' vero che un bambino di 10 anni e’ stato 
assunto come programmatore professionista alla 
Microsoft? Di questo passo gli infanti, anziché gioca: 
re con le costruzioni, si divertiranno a costruire i livelli 
per Duke 3D e a distruggerlì a mazzate. 

PPS: Perché non ci si 
vede qualche volta su 
IRC nel canale #tgm 
(beh, non sarebbe poi 
un'idea così malvagia. 
NdD)? 


alcune precisazioni 
sono d'obbligo: premet- 
to innanzitutto di non 
‘aver letto alcun articolo 
di giornale o simili (es: 
telegiornale) che parlas. 
se del secondo match 
tra Kasparay e Il fanto- 
matico Deep Blue. Mi 
pare comunque di aver 
capito (da quello che hai 
scritto) che qualche 
giornalista abbia voluto 
interpretare la vittoria di 
Deep Blue come supe- 
riorità deli calcolatore 


r 
Prima di procedere, | 

I 

I 


MDK CITA) 


Umm... 
com'è bello e intatto...... 


livello di programmazione... Deep Biue'è infatti 
macchina “tradizionale*; e quindi stupida la cui ui 
peculiarità consiste nella mostruosa capacità di calco: | 
lo... Pur non avendo mai programmato personalmente. | 
un gioco di scacchi, credo di immaginare il funziona- — 
mento dell'algoritmo tipo utilizzato in queste. circo 
stanze: il programma elabora tutte le possibili mosse, 
quindi provvede a selezionare la migliore in base'a 
regole stabilite In precedenza. Quello che differenzia il 
mostro targato IBM da un normale computer che fa 
girare un programma scacchistico è solo l'enorme. 
potenza di calcolo. L'anno scorso, quando la primé 
sfida tra la macchina e Kasparov sì era conclusa con 
un risultato di due a uno per quest'ultimo, mi pare di 
aver letto che Deep Blue fosse in grado di seleziona: 
re la mossa migliore prevedendo e computando tutte 
le possibili 15 coppie di mosse successive (ovvero di 
entrambi i giocatori), cosa davvero impressionante se 
si considerano tutte le combinazioni di mosse realiz: 
zabili. Allo stesso modo si diceva che il cervello, del 
campione fosse in grado di vedere fino a 20 coppie di 
mosse successive (non venitemi a chiedere come si 
era stabilita questa misurazione, non ne ho la più pali 
da idea). Molto probabilmente Deep Blue è stato ulte- 
riormente potenziato, con evidente aumento di 
profondità di previsione (potrebbe per esempio riusci- 
re a raggiungere la profondità di ben 25 mosse suc- 
cessive a quella da computare). Questo da una parte 
potrebbe giustificare come mai Kasparov abbia vinto 
una sola partita, ma di certo non significa che Deep 
Blue sia più intelligente del più stupido essere umano, 
perfino del Pastore. 

Ultima mia riflessione, atta a confutare irrimediabil. 
mente la vaccata immane della maggiore intelligenza 
di Deep Blue: se quel dannato computer fosse davye- 
ro migliore di un cervello umano, com'è che con una 


N00! 
lho acquistato usato da 
MULTIMEDIA CENTER 


Passaparola ! 


MULTIMEDIA CENTER RITIRA E VENDE S 
SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE 


CD-ROM USATO 


RITIRIAMO IL TUO SOFTWARE SU 
CD-ROM USATO 


£ 59.900 


questo morido ngiustò; dove gonin solo la configura: | |. sull'uomo, Nulla di pia | ||C& € RED ALERT (ITA) £ 59.900| | reueronaci x INFORMAZIONI AL NUMERO 
zione del proprio computer... Credimi, l'esistenza di ‘sbagliato: è un dato di DIABLO (ITA) £ 59.900 06/765687 ORARIO 9-13 15,30-19,30 
‘due Pastori sarebbe troppo scioccante per l'intera |. | fatto che una branca F 22 (ITA) £ 69.900 FAXACI LA TUA LISTA AI NUMERI 
nità dell'informatica si dedi- FIFA 97 (ITA) E 49.900 06/79845392 - 765687 

pia tempo pleno: alla 3 INCONTRIAMOCI ALL'INDIRIZZO INTERNET 

patio ; ricerca dell'intelligenza .._1|GP II (ITA) £ 59.900 NORD 
IL COMPUTER E'MEGLIO DELL'UOMO? Srlficiale. ovvero Pre* | DRAGON ORE Il (ITA) £ 69.900 | 2° TORNEO FIFA SOCCER EA 

Co Bse Domenica 11 maggio mi sono col- (| gr L) POD (ITA) £ 59.900 


| sito dell'IBM: per vedermi in tempo reale. ‘.°immagazzinare® 


ipartè della partita decisiva tra il già citato. l'esperienza accumulata. J[GABRIEL KNIGHT II(ITA)£ 79.900 TORNEO DI ‘CALCIO PIÙ FAMOSO DEL 
sali NEED FOR SPEED 2 (ITA)YE 59.900 —mono. PREMI PER | PRIMI 
giore le propna ‘SEGA RALLY (ITA) £ 59.900 CLASSIFICATI 
passioni shmonale TOMB RAIDER (ITA) =£ 59.900| COSA ASPETTI... AFFRETTATI !!! 


PER INFORMAZIONI 
TEL. 06/765687 


mento [proprio tipico 
dell'uomo (che quando 
s i a 


.E TANTI ALTRI ANCORA. 


PREZZI LVA. comPRESA] 


MULTIMEDIA CENTER ROMA GALLERIA COSMOPOLIS 
METRO' NUMIDIO QUADRATO 


I 
I 
APERTE LE ISCRIZIONI PER IL FANTASTICO | 
I 


ALA a Lc ONITI 
Hvrten ie We 


giore profondità di previsione non sia riuscito a 
‘sue tutte le partite? Meditate gente, meditate. 


11 Cgià che ci sono, aggiungo brevemente la mia: al di là 


del fatto che, rispetto alla precedente sfida, Deep 


Blue è stato potenziato fino a calcolare 2.000.000 di 
mosse al secondo, quello che ha fatto veramente la 
differenza rispetto al primo match è stata la program- 
mazione degli algoritmi, creati ad hoc per battere 
Gary Kasparov. 
La prima volta, infatti, i programmatori della IBM si 
erano “limitati” a creare un mostro degli scacchi, rea- 
lizzato per giocare contro uno scacchista umano in 
generale e, soprattutto, ideato secondo quella che mi 
verrebbe da definire una logica “logica”: Kasparov 
vinse grazie ad alcune scelte autolesioniste che man- 
darono in tilt Deep Blue, che di fronte a delle scelte 
fllogiche attivò una serie di algoritmi che lo portarono 
alla sconfitta. 
Per questa seconda sfida, alla IBM si sono fatti furbi e 
non hanno fatto altro che studiare le partite di Kaspa- 
rov degli ultimi 5 anni ed elaborare di conseguenza 
degli algoritmi focalizzati solo sulle caratteristiche del 
campione; come se non bastasse, sono riusciti a eli- 
minare da Deep Blue quel “fattore sorpresa” cui 
accennavo poco sopra. 
Il risultato quindi è riassumibile nelle battute che ha 
detto Kasparov dopo la sconfitta, e cioè che Deep 
Blue ha sì vinto, ma che se dovesse essere impegna- 
to in un tomeo contro altri scacchisti umani, sicura- 
mente perderebbe. NdSS) 


Patch per Diablo nudo! 
Ciao, cari amici di TGMI Mi chiamo Pierlorenza Man- 
fredina Turiddu-Viendalmare. 
Siete fantastici, mi fate tanto ridere e vi voglio tanto 
benel È la prima volta che vi scrivo. Fino a oggi non ne 
avevo avuto Il coraggio, perché temevo di fare brutta 
figura... sapete, sono un po' stupidina, me lo dicono 
tutti | miei amici. Vi sto scrivendo della mia cameretta 
nel collegio, perché ho saputo che esiste una patch 
che permette di giocare al gioco dei Blizzard con Dia- 
blo nudo. Voi sicuramente lo sapete: mi potreste dire 
dove la posso trovare? Vorrei poi sapere anche se ci 
sono rischi nell'installazione, visto infatti che un mio 
amico mì ha detto che ci sono alcuni pericoli, tra cui 
1 formattazione subitanea e brutale dell'HD 
2 Il desktop si. ricopre di tanti piccoli yeti 
danzanti, che sono però scacciati con rudezza da Dia- 
bio in persona, che balla la polka nudo, garrendo indi- 
sturbato l'aria “Nessun Dorma” di Puccini e agitando 
nel contempo una lunga spada infuocata. 
3 connessione automatica del proprio com- 
puter con la, workstation del Pentagono, con conse- 
guente download integrale dei dati ivi contenuti sul 
proprio ‘hard disk, e conseguente CC dei suddetti al 
‘governo iracheno. 
Infiàe, mi hanno detto che la patch comporta l'improv- 
* visa comparsa di Diablo in persona, che esce bestem- 
miando dal video, urlando “ridammi ì vestiti, brutta 
t#$%a figlia di un gargoyle! *, e abusa di me in ogni 
modo, facendo i gargarismi e intonando allegramente ll 
pezzo “Nicht, freunde, diese tone" di Beethoven, con 
‘acienito tedesco di Bizzarone (nel' profondo sud della 
‘| SVizzera): lo (a quest'ultima cosa non ci credo tanto: 
gioie rio E 
nque io non ho. capito cosa significano queste 
‘cose..| { Dev'essère colpa mis. Me lo dice sempre la 


ale, mi fa piangere tanto. 
a non sono tutte cattive come lei: per esem- 


da 
A 
}i 
S 


le. Ora devo lesciarvi, sta arrivando il dottore. Anche 
lui è tanto buono, infatti mi porta sempre le caramelle. 
Però un po' salate: infatti per inghiottirie devo sempre 
prendere un bicchiere d'acqua. Veramente non mi 
piacciono molto, ma non glielo dico al dottore. perché 
non voglio farlo dispiacere. Una volta gli ho chiesto 
perché non le mangia mai anche lui, e lui mi ha rispo- 
sto con un sorriso: <<Stai tranquilla, io le mangio 
dopo con calma; ora però fai la brava e inghiotti il tuo 
prozak, che ti piace tanto. >> 

Ora devo proprio smettere di scrivere, perché ho 
paura che Suora Cesidia mi veda e che dica “smettila 
di stare sempre davanti al computer, e vai a studiare”, 
e mi percuota con lo scudiscio. Vi prego, includete nel 
Silver Disk la petch per Diablo nudo! Se non riuscissi 
ad averla sento che morirei. Non vorrei aver fatto delle 
gaffe... i miei amici mi dicono sempre che sono stupi- 
dina e che dovrei stare zitta. Mi scuso tanto se vi ho 
annoiato, non volevo. Sarei felice davvero se qualcuno 
desiderasse diventare mio amico corrispondente. Il 
mio e-mail è bill.clinton@white. house.gov. Mi racco- 
mando, raccontatemi tutto di voi, possibilmente in 
inglese! E se vi va di essere miei amici non esitate a 
dirmelo! A presto! 

Ah, dimenticavo di dirvi qualcosa su di me: ho 17 anni, 
sono carina, e frequento l'istituto di recupero “Don 
Orione” di Succiano. Ciao, un grosso bacione! 


Pierlorenza Manfredina Turiddu-Viendalmare, 
per gli amici: Pierlorenza Manfredina Turiddu-Vien- 
dalm. 


PS: Un saluto a Lorenzo Mazzocchetti, con un pensie- 
ro che ti tormenterà per sempre: dovevi farmi la grafi- 
ca... Maurizio 


Cara Pierlorenza, ti farò immensamente felice svelan- 
doti l'arcano che ti tormenta: la patch per vedere Dia- 
blo nudo si trova nel newsgroup it.comp.boccaloni, ma 
è disponibile anche presso il sito: 
WWW http://www, pescedaprile.tgm, ove tuttii lettori 
potranno anche prelevare la ricercatissima patch per 
vedere Lara Croft nuda. Ebbene sì, cari i nostri lettori 
più creduloni, ho pubblicato la missiva di cui sopra 
solo perché più ironica rispetto a tutte quelle tipo 
"dov'è la patch?”, oppure “vi ho scoperti! Non esiste 
nessuna patchi”, 0 anche “è impossibile spogliare dei 
filmati” che abbiamo ricevuto in merito: LARA CROFT 
NUDA NON ESISTE, o meglio, potrebbe esistere 
nella mente contorta dei giocatori più maniaci. magari 
alle prese con qualche missione più ‘dura’ rispetto a 
quelle a cui è abituata, ma vi assicuro che la storia dei 
newsgroup di Internet; degli scandali alla EIDOS e 
tutto Il resto, erano palle clamorose inventate di sana 
pianta dal sottoscritto. Complimenti quindi a tutti colo» 
ro che ci hanno scritto per “smascherarci” (non era 
poi così difficile), una tirata d'orecchie a chi ha tempe- 
stato di questue l'indirizzo e-mail mio, di Dave e del 
Silvestri, e un'esortazione a stare “più accuort'* 
l'anno prossimo, perché sicuramente nel numero di 
aprile del 98 nasconderemo qualcosa di altrettanto 
infame. Infine, una supplica: smettetela di mandare 
messaggi ‘al newsgroup it.comp.giochi per' avere noti- 
zie della patch... 
Seguono quindi un paio di notiziuole a uso e consumo 
dei più curiosi, quelli che ci hanno chiesto come diavo: 
lo ci siamo procurati quelle foto: a dire i vero si tratta- 
va d'immagini che circolavano per Internet già da 
parecchio tempo, anzi. per trovarle è stato sufficiente 
motore di ricerca a. inserire le parole 


attivare. 
| LARA CROFT ed eventualmente anche NUDE o. 


NAKED, poli link suggeriti. Quindi, per con- 
fezionare il pesce, mì è bastato rimuovere il loghino * 
“Nude Raider” che l'autore aveva “impresso” su ogni 
singola immagine; purtroppo costui è rimasto per mé 


|. un illustre sconosciuto, ed è un peccato, visto che 


‘sicuramente, se avessi saputo il suo nome, non avrei 
‘mancate di citato... Vabbè, mi limiter a un ringrazia: 
giare cvatzlacrà 


al numero 107 di TGM... -Paolone: 


Appunti (di viaggi ò. 
Considerando ogni singolo numero di TGM come un; \ 
viaggio nel mondo videoludico, ritengo che il subject . 
sia ben posto! Si potrebbe stare a discutere sulle 
accezioni del termine “viaggio”: personalmente riten- , 
90 il mondo dei videogiochi una realtà particolarmente 
diversa da come sovente viene descrittal Vedere ill. 
soldato della pubblicità della Diesel uguale a Duké 
Nukem, attendere ansioso il numero di aprile di TEM 
per staname il pesce (inequivocabilmente quello/ del 
patch di Tomb Raiderclap clap clapili NdP) o sempli- 
cemente andare a fare il pieno di GPL con TGM sul 
sedile posteriore dell'auto e sentirmi il benzinaio che 
per giocare a FIGP2 ha comprato una workstation 
con tanto di volante e pedali... altro non sono che 
innumerevoli esempi di una realtà che è prima pensie- 
ro; poi fatto. 
Discutere con gli amici davanti a un sano bicchiere di 
vino e un mazzo di carte dei cambi di biancheria intima 
causati dalle prime atmosfere DOOM-Ike è argomen- 
to dignitoso quanto parlare dei risultati dell'ultima 
Domenica di calcio (a me poi il calcio non piace nean- 
chel), così come trovarsi in quattro a giocare a Pinball 
Fantasies alle 23.00 e smettere alle 7.00 di mattina 
(un po' come la vostra splendida giocata a MM3II). 
Morale: è estremamente probabile (data l'inspiegabil- 
mente alta percentuale di lettori appartenenti alla clas- 
se del “O TUTTO PER ME O NIENTE") che ricevere- 
te mail (o snail-mail) di protesta per i box presenti nello 
scorso numero di TGM riguardanti la vostra avventura 
nottuma a MM3. Ebbene, per quanto possa valere il 
mio pensiero, SBATTETEVENE (locuzione non tipica- 
mente Oxfordiana, ma sicuramente iniettiva). Leggen- 
do quei BOX ove ognuno dava la sua versione della 
stessa storia mi sono divertito moltissimo: in primis 
perché era simpatico risalire ai rapporti ODI ET AMO 
che intercorrono tra i redattori di TGM, e in secondo 
luogo (seppur primo per importanza) perché non pote- 
te Immaginare come leggendo il vostro racconto mi 
siano tomate alla mente le nottate che a suo tempo 
ogni videogiocatore con un certo “callo” deve aver 
vissuto! Pensate che io ho | miei più bei ricordi con 
Pinball Fantasies (come ho già detto sopra), per dire 
che non è solo il gioco che fa il gruppo, ma è il gruppo 
che crea la magia del gioco! Datemi quattro o cinque 
vecchi amici e sì potrà passare una notte intera anche 
a giocare a BEAMRIDER (che peraltro è uno splendido 
gioco). 
A questo punto non mi resta che complimentarmi per 
l'idea di aver creato la rubrica mensile "TGM 
HARDWARE" (Ok, ok, ancora non c'è. ma lo mi augu- 
ro di trovarla presto!Xdavresti essere già statoraccon- 
tentato con questo mese... NdSS).e per aver aggiun- 
to la parte sull'Home Video come tanti (lo fra questi) vi 
suggerirono a suo tempo. Rinnovando l'invito a mette- 
re nella directory \WADS del Silver Disk anche qual: 
che simpatico livello per DESCENT, 10 2 (cosa che da 
parecchio tempo non viene più fatta, mio malgrado)è 
che non ne trovo in giro... NdSS) e a realizzare un 
semplice vademecum per il giocatore provetto di 
Squash (ricordo al caro SS che io sono quello dello 
SQUASHETTONE con | Cavalieri dello. Zodiaco), mi 
congedo. Cosa posso dire... TGM... grazie! 
Salutoni dal vostro affezionat(issimo lettore HOG. 


Paolo Lombardi _ 


Sai, cosa ti dico riguardo le reazioni ai box:su MM3? 
Sarà esattamente quello che faremo! Vista che ne hai 
la possibilità, perché non vieni a farti.un giro sui new 
SS n simo feat 9 Oa co 
vo, oltre a un simpatico remake di con 
protagonisti i redattori della ia) Ù 
Regina di opinioni 
lettori e collaboratori, i SR 
protagonisti sono come al solito } gusti porci 
che come sempre si divide in. sp i Pe 


PUOI SCEGLIERE UN NEGOZIO A CASO... 


GILL. DI FIDUCIA! __ 


geni 
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PC GAMES - CD I FENICI ITA. 58000 PRIMELEZIONI ITA 74000 

IL GOBBO DI NOTRE DAME ITA 99000 PRIMIPASSI ITA 64000 1 
ACQUARIO DI GENOVA ITA 84000 | MONDIALI DI CALCIO ITA 48000 PRIVATEER2 ITA 98000 FIORRPOSESVZHO 
ALBION MIT 94000 INDEPENDENCE DAY ING 104000 PRO HOCKEY95 ING 78000 £ 5 50 
ALL NEW WORLD OF LEMMINGS MIT 48000 KICKOFF96 ITA 48000 QUAKE MIT 78000 LL) 
ANIMALI DA SCOPRIRE ITÀ 104000 ILMONDO DEL VOLO ITA 104000 REBEL ASSAULT 2 ITA 88000 
ATLANTE DEL CORPO UMANO ITA 138000 ILMOSTRO D'ARGILLA-STELLARIS ITA 56000 RISEOFTHE ROBOTS ING 56000 
BASILICA DI S. FRANCESCO D'ASSISI ITA 88000 INSETTI OVUNQUE ITA 58000 SCREAMER2 ITA 74000 M E Ss E (D) E LLO 
BROKEN SWORD ITA. 86000 LA DIVINA COMMEDIA INFERNO ITA 68000 SEGARALLY MIT 74000 
CHESSMASTER 5000 ING 92000 LADIVINA COMMEDIA PARADISO ——ITA 68000 SENSIBLE W. SOCCER 96/97 ITA 74000 [Yelo) NTO 
CIVILIZATION 2 ITA 92000 LADIVINACOMMEDIA PURGATORIO ITA 68000 SPORTS MASTERS ING 48000 
CLOSE COMBAT MIT 88000 LAPIETRADINETTUNO-STELLARIS ITA 56000 STEVEN SPIELBERG ma 92000 MIR 
COMIX ZONE ING 48000 LELOUVRE ITA 134000 STRIP-POKER PRO ING 45000 
COMMAND & CONQUER RED ALERT — MIT 78000 LEONARDO DA VINCI ITA 88000 SYNDICATE ING 48000 TELEFONARE!!! 
COSMIC CREATOR ITA 98000. LIGHTHOUSE -IL FARO ITA 92000 SYNDACATEWARS MIT 88000 
CYBERWAR ING 78000 MAGIC THE GATHERING MIT 92000 TERRANOVA MIT 48000 
DESCENT 2 MIT 74000 MK ITA 92000 THEDIG ITA 78000 
DESTRUCT DERBY 2 ITA 84000 MECHWARRIOR2MERCENARIES ING 78000 THELAST DYNASTY ITA 68000 
DIABLO ING 78000 MICHELANGELO BUONARROTI ITA 68000 THEMEHOSPITAL ITA 94000 
DISCWORLD 2 ITA 84000 MICROMACHINES2 ING 68000 TOMB RAIDER MIT 82000 
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FI GRAND PRIX MANAGER ITA 58000 MYST ITA 74000 VIRTUAL SHOOKER ING 92000 
FI GRAND PRIX 2 ITA 78000 NASCARRACING2 ITA 74000 WARCRAFT2 MIT 78000 
FIGBACK TO BAGHDAD MIT 94000 NBALIVE97 MIT 88000 WINGSOF GLORY MIT 68000 
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FIFA 97 MIT 76000 OLYMPIC GAMES ITA 48000 
FORMULA 1 ITA 84000 OUTLAS MIT 88000 HOCKEY [egger coi COPERTO DA GARANZIA 
FULL THROTTLE ITA 78000  PERFECTGOLF MIT 84000 INNOCENT MIT 68000 VENDITA PER 
FLIGHT UNLIMITED ITA 48000 PERFECT GRAN PRIX ING 34000 PAGANULTIMA Vili MIT 68000 
GENEWAERS MIT 88000. PINBALL FANTASIES DELUXE MIT 68000 PROHOCKEY95 ING 48000 CORRISPONDENZA 
GIOVANNI PAOLO Il ITA 55000 PINBALLWORLDCUP MIT 48000 SAIL SIMULATOR MIT 88000 
GRAND PRIX MANAGER 2 ITA 82000 POD ITA 89000 SAIL SIMULATOR + CONTR. UNIT MIT 106000 PAGAMENTI RATEAI 
GUILTY MIT 48000 POWER CHESS ING 76000 SYSTEM SHOCK MIT 78000 
HELL A CYBERPUNK THRILLER ITA 74000 POWERFI ITA 79000 TRODOLERS ING 44000 SENZA INTERESSI !!! 
HI-OCTANE MIT 48000 PRAYFORDEATH MIT 54000 WF EUROPEAN RAMPAGE ING 32000 


MONITOR 14"-N.I. 
MPR Il - 0,28" 


asoLe £. 399.000 


TUTTI | PREZZI VENDITA NOTEBOOKS “OYSTER” TRENTIORO 


PENTIUM "BRAHMA 
IVA COMPRESA CONFIGURAZIONI A RICHIESTA 1.380.000 


MASTER PIX TITOLO OFFERTE TITOLO CD ROM TITOLO CD ROM 
[Aiagdin Pe 45.000 | Attertite ita 115.009 Axelerator 95.000] 
n, ini | Alien Breed 3D A1200 85.000 || Betraval in Antara 95.000 442 55.000] 
Via Zappellini 4 


‘Anas 35.000 | Broken Sword 95.000 3 Ultra Minigolf! 45,000| 
21052 BUSTO ARSIZIO |Assauit Rings Cd-Rom 53.000 | Civilization Il + Data 95.000 Blod 95.000] 
FAX 0331-322841 


[Chaos Control Cd-Rom 49.000 fl Creatures 85.000 Blood & Magic 95.000] 
(Civilization Cd-Rom 45.000 f Daviona USA 95.000 Construction Tel, 
[Conquest New World Cd —45.000 f Deus 75.000. Counterstrike Data 45.000] 
D-Day Ami 99,000 | Diablo 85.000 Death Rally ‘56,.000] 

DISPONIBILI TITOLI IN 

BUDGET PER CD-ROM MS. 

DOS SNES MDRIVE GBOY 

GGEAR PSX 


ID Cd-Rom 49.000 | Die Hard ‘95.000 Dragon Lore 2 105.000] 
[Dawn Patrol Ami 49.000 È Ea Cricket 125.000 Eradicator 65.000] 
[Decathlon Cd-Rom 35.000 | Formula 1 GP 2 95.000 Fi 85.000] 
Descent Il ‘45.000 | Gabret Kriant il na 125.000 Fifa 97 85.000/ 
[Doom ll Cd-Rom 45.000 f Gran Prix Manager ll 95.000 Flight Simulator 6 115.000] 
[Dragon Lore Cd-Rom 45.000 | Guts:n'Gaters 75.000 Fiying Corps 115.000] 
Dream Weab Cd-Rom 39.000 Î Harvest of Souis 95.000 G-Nome 95.000] 
[Duke Nuke 3D 45.000 | Hind 75.000 Grid Run 75.000] 
[Dune ll 35.000 | Interstate 76 95.000 Hardline 95.000] 
‘Dungeon Master ll Cd-Rom 39.000 f Jet Fiahter Ill 115.000 Heros Of Might Magic 295.000] 
IF1 Gp Cd-Rom ‘45.000 | Killina Time 95.000 Indipendance Day 95.000] 
[Fade To Black Cd-Rom 49.000 | KKND 85.000. Kick Of 97 85.000] 
[G.P.Manager Cd-Rom 45.000 | Krazy ivan Tel Larry 7 95.000] 
IHoli Cab Cd-Rom 39.000 {MAX 95.000 MI A2 Abrams 95.000) 
Hell ta Cd-Rom 45.000 f MDK 95.000 Madden 87 105.000] 
Ice & Fire Cé-Rom 49.000 È Mind Grind 65.000 Magic 95.000] 
Icon Helix Cd-Rom 20.000 | Moto Rcer 95.000. Master Of Orion Il 95.000] 
[Jungle Book Pe 65.000 | Myst ta 75.000 Need for Speed 2 95.000] 
[Kick Off 3 Cd-Rom 35.000 { NBA 97 95.000 Nhi 97 105.000] 
[King Quest VII 45.000 È Ninilist 95.000 Nirvana 105.000] 
Kyrandia 3 Cd-Rom 79,000 f Qutiaws 95.000 Noir Tel 
ILast Dynasty Cd-Rom 50.000 f Phantasmanoria Il 135.000. Pandora Directive 135.000] 
[Olympic Games Cd-Rom —45.000 | PowerFi 85.000 Perfect Weapon Tel 
[Olympic Soccer Cd-Rom —45.000 | Rac Rallv Championship 75000 POD 95 000] 
Quantum Gate Cd-Rom 20,000 f Rama 115.000. Pyramid 95.000] 
Rally Pe 45.000 | Red Allen 95.000 Scarab 85.000] 
Ravenioft Il Cd-Rom 73,000 | Redneck Rampage 95.000 Scorcher 95.000) 
Rav!road Tycoon Ami 49.000 { Robotron x 85.000 Screamer Il 75.000] 
Re Leone Pc 45.000 f Ruaby Leaque 125.000 Sega Rally 105 000] 
Rina Cycle Cd-Rom 49,000 f Scudetto Il 85.000 Shivers 2 Ita 95.000] 
‘Road Warrior Cd-Rom 49,000 | Shattered Steel 95.000 Sim Golf 85.000) 
‘5 Street Fighter Il 45.000 f Sim Copi 95.000 
Scorched Pianet Cd-Rom —45.000 f Siam Tilt 95.000 
'Screamer Cd-Rom 35.000 f Sonic & knukiess 85.000 7 
'Shelishock Cd-Rom 39.000 | Star Control 3 95.000 Terminator Skynet 75.000] 


SONY PLAYSTATION 
L.299.000 


NINTENDO ULTRA 64 


L.299.000 
VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L.12.000 
PER ORDINARE BASTA UNA 
TELEFONATA PAGHERETE IN 
CONTRASSEGNO AL POSTINO 


| PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 


TELEFONARE 
[Sim Ciy 2000 A1200 82,000 | Storm 115.000 Terracide 5.000 
PER CONFERMA Terranova Cd-Rom 49.000 Î the Darkerina 115.000 Test Drive OÎf Road —185.000] 
Theme Park A1200 50.000 | rheme Hospital 95.000 The City Of Lost Children 25.000] 
TEL. 0331-620430 Top Gua 45,000 | Urban Runner 115000. Tomb Raider 95.000) 
Torrin Passene 45,000 | Virtual Cop 95.000 Ult Soccer Manager Il 


[Under Killina Moon Unreal 


Virtual Fighter 


X-Car Racina 
X Wing Vs Tie Fighter 


Infoline:Masterx@tin.it 


DALLA PSY6NOSIS ANCORA GRANDI SUCCESSI 


compatibile 
| MS-DOS 6.22 o superiore e/o 
Windows® 95 


ID 1007 Prpguania Lat. RIOT Prygsosis and te Paygnosis 1090 are 
nd ma e rogizored trade maria ol Prygnosis Lit 


PATTRDINA, n PIVRAGSIS inps ame SPEEDSTER are trade maria o eg) 
and na mc Pre Lat © 1057 Prygnni id NI Agi 
Rasert. Puiatai D Prpizza. Deysget Ny Cecteoa Games. 


L CHIUDETE A CHIAVE LA PORTA E GUARDATA 
SOTTO AL LETTO, ANCORA... Minimi: Ep 


NEL PIÙ SPETTACOLARE PLATFORM 
DEGLI ULTIMI ANNI. 

Nei migliori negozi di Videogames e Computer Sbop 
5 DISTRIBUITI IN ESCLUSIVA PER L'ITALIA DA: HALIFAX 

Via G. Lobus 15/3 - 20147 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 l.r.a.) Fax (02) 4130.399 


Fai ‘attenzione, sulla strada 
per diventare 
“Re della Carneficina” e 
“Priacipe della Distruzione”, 
ci sono 25 maniaci omicidi. 
Affrontali in 36 formidabili e 
dettagliati circuiti. 
Nessun limite è posto al tuo 
Alter-Ego virtuale, anzi, 
investire i pedoni, animali e 
avversari ti portera bonus e 
crediti. 


Riparazione “ia corsa” del tuo mezzo 
di annientamento. 
"x Totale libertà di movimento per 
esplorare tutti i circuiti, 

in cerca di bonus segreti. 

} Realismo da voltastomaco.,. 
incidenti, incendi, esplosioni, 
,) tamponamenti, salti incredibili, 

ribaltamenti... tutto 

x rigorosamente in 3D. 

{ Yampona i tuoi amici nella 
frenetica modalità 
multigiocatore, 


Pentium 90 MHz 
8 MB di RAM 

CD ROM 2x 
Scheda video SVGA 
Scheda sonora 
SoundBlaster o 
100% compatibile 
60 MB di spazio 
libero su HDD 
MS-DOS o 
Windows® 95 
Tastiera 


“Tutti i marchi e i nomi sono registrati e appartengono ai legittimi proprietari 


(>) EE PER I CONTENUTI SI CONSIGLIA EJ 
rato CL L'USO A UN PUBBLICO ADULTO 
LI 


DISTRIBUTORE 
«€ HALIFAX Via G. Labus 15/3 - 20147 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 l.r.a.) Fax (02) 4130.399 ESCLUSIVO PER L'ITALIA 


